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Esta não é uma edição de aniversário, mas bem que pode- 
ria ser Chegamos ao número 11 da Gamers Pró-Dicas e 
começaram a nos pedir uma edição especial para comemo- 
rar o primeiro aniversário da revista. Pediram-nos que cada 
sistema tivesse pelo menos uma página e nos deram várias 
sugestões. 

Depois desse tempo todo, já não existem mais dicas para 
alguns consoles. E às vésperas do lançamento do video game 
de 128 bit, provavelmente passaremos para uma nova fase 
desta revista, onde o que era top passará a ser antiguinho. 

Aproveitamos ainda o fato de, a cada dia ganharmos no- 
vos leitores, que tendo comprado a última edição da revista, 
vivem nos escrevendo, querendo saber em que edição saiu 
alguma dica. Este problema está resolvido, lançaremos 3 vo- 
lumes, você terá tudo o que saiu nas nove primeiras edi- 
Ções, com correção em algumas dicas, além da facilidade de 
estar tudo em ordem alfabética e as dicas mais compacta- 
das. 

Esta edição contém dicas para cerca de quinhentos jogos, 
para quase todos os sistemas e, sendo assim, não há como 
destacar algum jogo, vai muito pela preferência, mas o pessoal 
que só depois de algum tempo começou a usar o game shark 
e nos pediram uma revista só com códigos para o acessório, 
vai saborear estas primeiras 13 páginas com muitos códigos, 
e isso é só o começo. 

Como é a primeira edição do Almanaque Pró-Dicas, não 
há seção de cartas, mas se você quiser mandar a sua opi- 
nião, escreva-nos! 


Nosso endereço: Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa 
CEP 05060-000 São Paulo - SP 


E-mail: gamers Qedescala.com.br 


Fique Ligado! A partir de agora, no site da Progames, existe 
um Fórum somente para tirar as dúvidas dos usuários de video 
game. Para que você possa descolar as melhores dicas, aprender 
a executar os comandos ou mesmo mandar uma dica que julgue 
ser útil aos outros usuários, é só acesssar o endereço: 
www.progames.com.br e depois de entrar na página principal, 
escolher a opção fórum. Para uma melhor organização, dividimos 
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Selecionar os carros 
secretos 
Na tela de seleção dos car- 
ros, segure À, de V. Os 
carros Police Car, School 
Bus e Jeep irão aparecer. 
Pistas escondidas 

DIden Ga k - Segure 
E então aperte « e segure « 
e V. USA 101 virará Golden 
Gate Park. 
Indiana- Segure L então 
able e segure Aep. 
Beverly Hills virará Indiana. 
o- Segure L 
então aperte e segure Pp e 
À. Grand Canion virará San 
Francisco. 


in Franci 


Jogar com os chefes e 
finais de todos os perso- 
nagens 
(todos os códigos devem 
ser feitos na tela título - 

"Press Start") 
Jogar com os chefes 


LRA VW, <€,> 
A,B, 
RLV,A 


Finais dos personagens 
4%, R, de V, R, 


R, «€ 
MARS, V, 
RARA 
MARS, V, 
REY 
MARS, YR, 
> 


MARS, YR, 
RV 


14,4 RE; v, 
RR, B 
4, «4. R, >, Vv, R, 


Chet Menu 

Entre com a seguinte 
password: 

?TJL BDFW BFGV JVVB 
Quando começar o jogo, 
pause e na parte inferior 
aparecerá "Features", lá 
você poderá acessar 
invencibilidade, todas as ar- 
mas e muito mais. 


Passwords 
Level 29: The Terraformer 
CB92 NBPL SYL? JO27 


Modo Hardest 
Main Engineering 
BXYH ?G41 6Z24J PJ?Z 
Holding Area 
CYCC MGPK X47G TS2B 
Tech Center 
CF3? PG6D S12Z PFKB 
Alpha Quadrant 
BXRO TH1F 52GG 7Wº?B 
Research Lab 
BBXW HLGS XB8F 4RKB 


Final Outpost 
FVV9 FL55 QGFV DWJB 

Even Simpler 
FFLB MQ6C VV1C PF1B 


Provocação 
Quando você estiver jogan- 
do uma partida e apertar o 
direcional normal em qual- 
quer direção, você irá provo- 
car seu oponente. Tente fa- 
zer isso quando o seu opo- 
nente estiver prestes a mar- 
car um gol. 


Comemoração 
Depois de marcar um gol, 
aperte os botões, €,V 
e À para fazer sons do tipo 
buzinas , fogos, etc... Come- 
more o seu gol com estilo !! 
Mudando o logo da FIFA 
Quando o logo da FIFA apa- 
recer, aperte: A, B, A, B, B, 
A, Z . Agora você pode mu- 

dar a cor do logo. 


Ter todos os itens de 
puzzle 

Na tela de Options, faça os 
seguintes comandos: À, €, 
44DY.Y. 

Caminhar através das 

paredes 
Na tela de Options, faça os 
seguintes comandos À (20 
vezes), V. 
Cheat menu 

(o cheat menu pode ser feito 


Conception 


E) [2] 


- 
a 


em qualquer modo de jogo). 
Em qualquer momento do 
jogo, pause-o e aperte À, 
W, 4, D. Se fizer correta- 
mente o Cheat aparecerá na 
parte de baixo do menu. 
Obs: este código deve ser 
feito rapidamente dentro do 
cheat menu. Se você demo- 
rar, O código não funciona. 


«4.>.v 
<4.<4.>.b, 
VA 
VALA 
4 AV. 


Collect Sub-Menu 
Estes códigos podem ser fei- 
tos em qualquer parte, mas 
você deve ir para o Collect 
Sub-Menu para usá-los. Se 
você fizer os códigos corre- 
tamente, você ouvirá 
"Swoshing". Se não der cer- 
to, ouvirá "Hmmm". 


V, À. 
«4» 
Ab, 
VA 
D.A V 
v 


Cabeças grandes 
Para deixar os jogadores ca- 
beçudos, entre com o se- 
guinte código na tela de títu- 


Times Ocultos 
Perfect Striker contém 2 ti- 
mes escondidos. Há duas 
maneiras de obtê-los: Vença 
o League Mode ou entre 
com o código na tela de títu- 
[o pe Da pg 
Ria MR ts o eo = EPE, 
segure Z e aperte Start. 


Cores adicionais dos 
personagens 
Espere aparecer a tela 
Character Profiles e então 
aperte: Z, B, A, Z, A, L. Se 
fizer corretamente, você ou- 
virá uma voz anunciar 

"Wellcome". 

Jogar com Gargos 
Espere a tela Character 
Profiles e então aperte: Z, A, 
R, Z, A, B. Você ouvirá 
Gargos dar uma risada se o 
truque der certo. 

Estágio secreto Sky 
Em 2-player mode, após es- 
colher os personagens, se- 
gure + chute médio nos 
dois controles. Quando o 
jogo começar, você estará no 
estágio secreto Sky. 

Music / Stage Select 
Na tela Character Select, 
entre com os códigos para 
acionar a música e o cená- 


rio após selecionar o lutador. 
O primeiro jogador selecio- 


na o cenário e o segundo a | 


música. 

“4% + Soco fraco = Sabrewulf 

“4 + Soco médio = Maya 

4º + Soco forte = Glacius 

4º + Chute fraco = Tusk 

“4% + Chute médio = Fulgore 

4» + Chute forte = Orchid 

V + Soco fraco = Jago 

+ Soco médio = Gargos 

V + Soco forte = TJ Combo 

V + Chute fraco = Kim Wu 

V + Chute médio = Spinal 
Combo infinito para 

Glacius 

Faça um Liquidize and 

Uppercut com um chute mé- 

dio como Opener, então 

aperte > + chute forte. Con- 

tinue repetindo isso e o 

combo irá até a energia do 

oponente acabar ou dar 

combo breaker. Você tam- 

bém pode usar Cold Sholder 

com soco médio como 

Opener. 

Aumentar velocidade 
Na tela de seleção de per- 
sonagens, após selecionar 
os lutadores, aperte: V + 
soco médio ou chute médio 


(rápido), V + soco forte ou | 


chute forte (ultra-rápido), e 

segure 1», aperte soco forte, 

chute médio, soco rápido 

para ultra-ultra rápido. 
Opções secretas 

Na tela Character Profiles, 
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J 


“ 
e 
º, 
- 
« 
Eid 
fome 
= 
£ 


aperte Z, B,A, L, A, Z. Agora 


| você terá acesso a todos os 
| níveis de opções. 


Ver os créditos finais 
Quando aparecer a história 
dos personagens, aperte: Z, 
L,A,Z,A,R. 


Corra em reverse 
Para correr em "Reverse", 
você deverá ganhar o troféu 


| de ouro em todos os circui- 


tos, assim, quando ganhar o 
último troféu, o final do game 
será diferente também. Aper- 
te Reset e lá estará a pala- 
vra EXTRA embaixo do 150 
Ge. 


Dica enviada por Lincoln Corrêa 
de Souza - São Paulo - SP 


Todas as interrogações 
Durante a história do game, 
logo no começo, aperte bem 


rapidamente €, A,D, V.L, 
R,R,R,L,L. Se você fizer 


| rapidamente, vai ouvir uma 


voz e todas as opções vão 
aparecer na tela de Options. 


Personagens secretos 
Human Smoke: Selecione 
o Smoke robótico e faça os 
comandos: Jogador 1 - se- 
gure € + SA + CA+ BL + 
RN. 

Jogador 2 - segure 5+ SA + 


À Ze 


a ! 
a 
| q 
ae E; dis 


a 


ao - Bi E dios 
n: segure v + SA 
- +SB AUS SE Rooftop stage. 
Motaro: segure € + CA + 
CB antes do Desert stage. 
Freeplay 

Quando aparecer o texto 
com a história do jogo, aper- 
ten tt A CC: 

Novo Endurance Mode 
Na tela de seleção de per- 
sonagens, coloque o cursor 
sobre Kano, segure V e 
aperte Start. Você ouvirá 
uma voz dizer "You will never 
win” e quando você escolher 
o seu modo de jogo, um 
novo endurance mode esta- 
rá disponível. 

Abrir o box de opções 

azul 
Quando o texto com a histó- 
ria aparecer, aperte: W,B,A. 
Depois vá para a tela de 
Options e o box azul estará 
aberto. 
Abrir box de opções 
vermelho 

Quando a história do jogo | 
aparecer, aperte: q. A. PP, 
WLR,R,R,L Leoboxde 
opções vermelho vai se 
abrir. 

Abrir o box de opções 

verde 
Na tela com a história do 
jogo, aperte: À, Y, €.b,B, 
Aeo box verde vai estar dis- 
ponível. 
Stage Select 

Com o cursor em Sonya, 


-)| hao 


aperte 2 e Start. 

Fatality de Motaro 
Entre no Mortal Kombat, es- 
colha qualquer personagem 
e segure € + CA + CB an- 
tes do Desert Stage. Ganhe 
e quando aparecer o Finish 
- him / her faça a seguinte 
sequência: >>> + CA (de 
perto). Motaro arrancará a 
cabeça do seu inimigo. 
Obs: Não é possível fazer 
Fatality no Motaro, então es- 
colha o Motaro e faça o Fa- 
tality dele em um persona- 
gem normal. 


Wilson Sandoval Júnior 
Brasília - DF 


Códigos 
Para um "Rooftop Match,” 
segure € e aperte turbo três 
vezes na tela Tonight's 
match-up. 
Entre com os códigos na tela 


nt: código: 111 
D: código: 120 


Cabeça grande: 1, turbo, e 
passe a mesmo tempo. 
Cabeção: 1, 1, passe, tur- 


arca em m o ) 


arre- 


rotacione (0) 


direcional no sentido horário 
Começando de cima. 
| Ge pos ição: €, 

e «passe turbo. 
Sem Drift: V/, Ny, shoot, tur- 
E 
| isóiiro >, 
e e aperte passe, e passe no- 
vamente. 

Bola colorida: segure € e 
anario Dos turbo, passe. 


Naves diferentes 
Pegue todos os Challenge 
points no nível medium. Na 
fase final segure W voando 
ao redor da Space Hook e 
sua nave mudará para uma 
X-Wing, segure de novo e 
ela mudará para Tie-Fighter. 

Invencibilidade e muni- 
ção 

(Só funciona na dificuldade 
Hard). Pegue todos os 
Challenge points para que o 
código funcione. Segure W 
por 15 segundos. Corra e 
você ganhará invencibilida- 
de e 100 tiros para cada 
arma. 

Wampas amigos 
Sabe aqueles bichos 
lerdões que dão porrada em 
você? Se você pegar todos 
os Challenge points no 
modo Jedi, eles andarão 
atrás de você, socando os 


PAO q ea 
| Ui “o 


inimigos até a morte. 
Leebo Scanner 

(funciona só no modo Easy) 
Pegue todos os Challenge 
points, segure W nas fases 
em que você controla Dash 
Render (no estilo Doom) 
para ver os inimigos e itens. 


Cheat Codes 

Entre com os códigos no 

menu "Enter Cheat" na tela 

Principal ou de Pause. Para 

usá-los, volte à tela anterior 

e acione-os em Cheat Menu. 
COMGTIMMEGSTS 


(inimigos pequenos) 
DNCHN 


SNHFRR 
THBST 
GRGON 
FRTHSTHTTRLSCK 
DLKTDR 
(invencibilidade, todas as 


armas, munição infinita, 
cabeça grande e créditos) 


FOTHMGS 


BLUTSRRERND 


Cheat Menu 

Na tela de apresentação, 
aperte (no direcional nor- 
mal) >5,5,9,B,B,A,A. 
Novas opções serão 
ativadas. Veja abaixo, suas 
funções: 

Ativa/desativa 
o tempo de luta. 

Apertando 
SA+SB+CA+CB você irá 
executar um fatality. 

Modifica o 
dano do jogador 1. 

Modifica o 
dano do jogador 2. 

Você poderá 
escolher a arena. 


Jogue com os Super 
Times 

Na tela de options segure o 
direcional para a esquerda 
e faça a sequência: Pp, «€, 
4D,4 4 D, 4 4 Você 
não deverá colocar um có- 
digo depois de ter iniciado o 
jogo. Na tela de seleção, 
você irá perceber quatro no- 
vos super times - Canadá, 
USA, 99ers e time da 
Williams. 
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Es 
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3D CEMMINGS 


Coloque o password "LAM- 
PWICK", coloque o cursor 
em END e aperte X:a men- 
sagem "PASSWORD COR- 
RECT" irá aparecer. Para 
finalizar, selecione a dificul- 
dade e logo depois seleci- 
one PLAY. 


w 


Aqui estão alguns passwor- 
ds para você conhecer as 
fases. Existem 4 colunas de 
passwords abaixo que es- 
tarão separadas por %. Não 
se perca: 

BLIMBING 02-GUMMOSIS 
22-GEROPIGA 42-GAR- 
GANEY 62% 

FANAGALO 03-PRODNO- 
SE 23-BONTEBOK 43-KA- 
OLIANG 63% 

DRICKSIE 04-NGULTRUM 
24-EMPYREAL 44-MARO- 
CAIN 64% 

KURTOSIS 05-COTTABUS 
25-LANGLAUF 45-0B- 
TEMPER 65% 
GREGATIM 06-BEDA- 
GGLE 26-NANNYGAI 46- 
TASTEVIN 66% 
WALLARCO 07-EPICALYX 
27-SARATOGA 47-VELLO- 
ZIA 67% 

AVENTAIL 08-HOMALOID 
28-QUINTAIN 48-BORA- 
CHIO 68% 

GAZOGENE 09-LALLY- 
GAG 29-MUSQUASH 49- 


PLAYSTATION 


ER va 


PRACTICE Ui LE 


JACKAROO 69% 
JINGBANG 10-BILABIAL 
30-ZOMBORUK 50-COO- 
LAMON 70% 

DIALLAGE 11-CACOFO- 
GO 31-SKILLING 51-BA- 
NAUSIC 71% 
BUNODONT 12-META- 
VURT 32-WOBEGONE 52- 
FABURDEN 72% 


NAINSOOK 13-SLOW- 
BURN 33-BINDIEYE 53- 
RECKLING 73% 


YAKIMONA-14-PELLUCID 
34-FRAXINUS 54-MIRLI- 
TON 74% 

FUMITORY 15-MAKIMONO 
35-LINDWORM 55-OPAPA- 
NAX 75% 

CINGULUM 16- 
KHUSKHUS 36-CURLI- 
CUE 56-BIMBASHI 76% 
BESLAYER 17-DISPLODE 
37-HANEPOOR 57-CAA- 
TINGA 77% 

ANABLEPS 18-RA- 
CAHOUT 38-IDEMQUOD 
58-PENSTOCK 78% 
QUINCUNX 19-0RGU- 
LOUS 39-BLANDISH 59- 
SPRINGAL 79% 
TARLATAN 20-DUNCE- 
DOM 40-MALAGASY 60- 
BABIRUSA 80. 

O número ao lado do 
password indica a fase. 
Exemplo: TARLATAN 20 
Password: TARLATAN fase 
:20 


Para ver os vídeos a qual- 


quer momento, coloque os 
passwords: 

Espacial- SPACEAAA 
Egípcio- EGYPTAAA 
Militar- ARMYAAAA 
Secreto- MAZEAAAA 


444 HARDCORE 


Em "race type" (é o ícone da 
direção) escolha o modo 
"time trial". Depois escolha 
"start race" (é o ícone da 
chave) . Em "edit names" di- 
gite "RAINFROG". Se a dica 
funcionar, o rosto de um dos 
programadores do game 
aparecerá na tela. Volte ao 
menu principal (apertando 
triângulo duas vezes) e es- 
colha a opção "froggy wea- 
ther”. 


Em "race type" (é o ícone da 
direção) escolha o modo 
“time trial". Depois escolha 
"start race" (é o ícone da 
chave) . Em "edit names” di- 
gite "MAINLINE". Se a dica 
funcionar, o rosto de um dos 
programadores do game 
aparecerá na tela. Volte ao 
menu principal (apertando 
triângulo duas vezes) e você 
poderá escolher o veículo 
mother. 


AGILE WARRIOR: F-I1IK 


Pause o jogo e aperte €, [)], 


EI, E; [o], “, A: A: A: 2, 


Resonance 
à JEDÊ 


A no 


Pause o jogo e aperte €, [ )), 
ERES W W Vad 
O,NV,X A A A) 


Enquanto estiver jogando, 
remova o CD e coloque um 
CD de música de sua prefe- 
rência. O game perguntará a 
trilha (música) que você de- 
seja ouvir. Quando a fase ter- 
minar, será pedido para co- 
locar novamente o CD do 
game. 


Pause o jogo e aperte €, [ ), 
EG [, E! qe A: À: A. A 
O, V,X, A, A Ã O. 


Pause o jogo e aperte €, [], 
nRefafos” Vo VP Ve 
O, v,X,R1,R1,R1,R1,LN, 
L1, Li, Li, R2, R2, R2, R2, 
Lts LtalsiglA 


FASE 1- 5433 
FASE 2- 0007 
FASE 3- 1213 
FASE 4- 1224 
FASE 5- 7154 


Para ver um vídeo secreto, 
pause o jogo e aperte €, [ ), 
E; [); U), 4, À. A: A: , 
O, NV, X,Vv,X,V,X,,X,vv, 
X, V, X. Na próxima missão 
você verá um vídeo secreto! 


ALIEN TRILOGY 


Use a password 1GOTP1N 


swords para você se diver- 
tir: 

FASE 2- [], X 
FASE 3- À. [], 
FASE 4-A.[], 
FASE5-[], À. 
FASE 6- À, [] 
FASE 7- X, [], 

FASE 8- A, 

FASE 9- [], 
FASE 10- À 
FASE 11- À 
FASE 12-0, 
FASE 13- À 
FASE 14- À 
FASE 15-00, 
FASE 16- 0, 
FASE 17- À, 
FASE 18-[] 
FASE 19- X, 
FASE 20- X, 

FASE 21- À, 


E 
Pas 
ob 


obbrI 
obbo 


pp OD 
> xop x 
proxHO. 
oxpPoxxo 
Do+DOP xD oD0xPPOPPDO 


DO 


xo 
x) 
ELd 4 


box 
DuP o» 
xoob 


OP x 


> x 
fofo 
Lbob 


da! 


K8C1DBOOTSONedepos A 


selecione Accept. Vai apare- 
cer Passsword Invalid, mas 
mesmo assim, saia do Opti- 
ons e volte à tela de apresen- 
tação, lá estará uma nova 
opção, o Cheat. Agora é só 
detonar. 


ASSAULT RINGS 


Enquanto estiver jogando, 
aponte: E € CS € 
Sa o 4, V, 4%, AN, V, A, V, 
V. 


Enquanto estiver jogando, 
aperte: €, tiro, €, tiro, €, €, 
tiro, >, tiro, 5, tiro, tiro. 


Aqui estão todos os pas- 


FASE 22- [1], 
FASE 23- O 
FASE 24- À, 


DO xo 
Ux 
pxo 


» NOILIVISAV Td 


> x 


A 
FASE 25- À, 
FASE 26- [], 


oO 
o» 
x» 

o 


o 


ox 
000 xDD 00 x0 


n 

m 

o 

a 
o[] 
o xP 
ob 


AE] 


xo xo» 


> 

n 

m 

E 

x 
Edo 

> 
Dxxo 


> 

n 

m 

wQ 

a dá 

L] 
Xxx> 

dá 
Ooxpx 


x 


boxo 
Ox» 


BASES LOADED 


Comece um novo jogo e 
pause-o. Enquanto o jogo 
estiver pausado, no contro- 
le2, aperte: À, [),X,0,0. 
Você ouvirá um som de pia- 
no se você fizer a dica cor- 
retamente. 


Para assistir o computador 
jogar contra o computador, 
faça a dica do "cheat mode” 
e aperte logo depois L2. 


Basta fazer a dica do "cheat 
mode", apertar logo depois 
L1 e despausar o game logo 
em seguida. 


Basta fazer a dica do "cheat 
mode" e apertar logo depois 
X para revelar um menu 
chamado "let's go inning”, 
no canto superior esquerdo 
da tela. Para mudar a "in- 
ning", entre com a dica do 
"cheat mode" novamente e 
aperte X. 


PLAYSTATION -» 


BATMAN FOREVER 


Na tela onde aparece 
"Press Start" segure os se- 
guintes botões: X,O, L2, > 
no controle 2, até a hora de 
escolher o seu persona- 
gem, e no primeiro controle 
aperte Start. 


BATTLE ARENA 
TOSHINDEN 2 


Na tela de título, quando as 
palavras 1P Game, Full 
Battle, se movimentarem, 
aperte L1,L2,A, R1,R2,[), 
no controle 1. Se a cor do 
cursor mudar, o truque deu 
certo. Assim você poderá jo- 
gar com Uranus e Master. 
Depois, com as palavras em 
movimento, digite [], R2, 
R1, À, L2, L1, no controle 
2. Agora é só jogar com Sho 
e Vermilion. 


Termine o game no nível 4 
no modo 1P Game. Na tela 
de seleção de personagens, 
coloque o cursor em "9º. 
Aperte Select para ficar mais 
fácil a escolha de Uranus e 
Master. Logo depois, termi- 
ne o game no nível 5 para 
você poder jogar com Sho 
e Vermilion. 


BEYOND THE BEYOND 


Para detonar um ataque du- 
plo e mortal, aperte X repe- 
tidamente o mas depressa 
que você puder, até ouvir um 
som estranho. 


Equipe todos os seus per- 
sonagens com uma "ring" e 
então venda essas "rings". 
Você irá receber o dinheiro, 
mas as "rings" irão continu- 
ar equipando seus perso- 
nagens! Repita quantas ve- 
zes quiser essa dica. 

Obs: Na verdade essa dica 
nada mais é do que um erro 
no jogo. Algumas versões 
do game aceitam essa dica, 
enquanto outras não. 


Existem 3 personagens se- 
cretos nesse game. Encon- 
tre-os da seguinte forma: 

Lorele pode ser achada na 
ruína do castelo de Barba- 
ros. Vá através da saída, 
perto do padre e dirija-se 
para perto das escadas. 
Empurre a parede perto das 
escadas até que você ache 
uma entrada secreta. Lá den- 
tro você encontrará a Lore- 
le. Percy é um dos seus ini- 
migos ("Black night"). Tudo 
que você tem a fazer para 
consegui-lo, é ficar sem lu- 
tar contra ele por 15 rounds. 
Ele fugirá, mas irá se juntar 
a você mais tarde. Tont pode 
ser achado em seu caminho 
até Simone. Você passará 
por uma caverna. Existe um 
lugar nessa caverna onde 
se encontram duas portas, 
uma próxima a outra. Entran- 
do na porta da esquerda, 


1 En e BR] rat 
E img? [po ter ter 
| 


| tunes np 


CREME vi 


você continuará por outra 
parte da montanha. Entran- 
do na porta da direita, você 
chegará até Simone. Esca- 
le para o topo do lado es- 
querdo e você verá uma es- 
meralda. Pegue-a. Ache um 
caminho de volta pelo lado 
direito e siga até Simone 
(pela porta da direita). Em 
Simone, vá até a casa do 
"summoner" no lado oeste 
da cidade. Ele vai falar que 
precisa da jóia que está com 
você. Dê a ele. 


Antes da tela de apresenta- 
ção aparecer, aperte e segu- 
re 1º + À para ver uma apre- 
sentação secreta! 


BLAST CHAMBER 

Vidas infinitas 
Na tela do menu principal, 
pressione no controle 1:[], 
€,[],>,0,V,O, 9. De- 
pois vá para Game Option e 
escolha Solo Survivor. Você 
terá escolhido one player 
mode, mas suas vidas fica- 
rão infinitas. 


BUBSY 3D 


Para entrar com os códigos, 
selecione a opção LOAD / 
SAVE e entre com uma des- 
tas passwords: 


Level Select: 


21 CI lect 5 


XLVLCHTMSB 


XDBUGLOCNC 
All Rockets: 


XTOOROCKER 


COMMAND AND 
CONQUER 


Durante o jogo, pause e faça 
a sequência abaixo: 


NA ab Cade Ia ND 


X 
O, O, , A, O, E! R1,0, O, 
10) 


CONTRA: LEGACY OF 
ssa 


Obs.: os codes d ova ser 
feitos na tela gia Rio: 
Seleção de a Lo: 

R2, Lit; 2” A, v v ta 
Continues Inf E t2, 
R2, Eu Ri, o >, E e 
Cenas do “L2ll, 

Ri, R2, s é, Ny = 
Bamboo A “R2, Ri, 
>,€,Li, o 


Bamboo Gvyvruss: 


Dad m PINS NÃ 


Cri, R2 


Cosa: 


2 som: R2, Ri, L1, 


CRASH ii 
ouper Password 
Entre com esse código na 
tela de password para aces- 
sar todas as fases do game: 
A A A AXIS A A. 
À: A. E), X, À. O, À: À. 

A OLA X, XXX. 


CRUSADER: NO 
REMORSE 


Ford 


No começo bi sa na hora 
que pedir seu nome, coloque 
o seguinte código: NEMRO- 
SIM. Então comece o jogo nor- 
malmente e dê um pause. Você 
acessará um menu com todas 
as telas e códigos da fase. 
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PLAYSTATION 


DIE HARD dem 


Vá para o segundo jogo * 
"Die Hard 2". Quando o jogo 
começar, um helicóptero virá 
do lado esquerdo. Dispare 
contínua e rapidamente. Se 
for rápido o suficiente, o he- 
licóptero explodirá e você 
terá a Beretta em seu poder. 


ob ne tda 


Level 1: a, o, AS 
Level2:Ã,0,X,O,[), 
Level 3:X,0,X,0, A, X 
Level 4:X,[, A,0,0,A 
Level 5: [1], [1 À XX, A 
Level 6: A,X,X,X 

Level 7:0,0, À. X 
Level 8:[], [,X A.[), 
Lovers 


x, 0,0 
X 


Level 12: 
Level 13: 


FIFA SOCCER 96 
Faça as sequências na tela 
de SRúone, 

1 - troca de uniformes: 
5, N x, da A AX A 

- roupa do Star 
Trek: E) pt XL, A AX, 
X 
Dupla dinâmica- roupas de 
aid e Robin: [], À X, 


; 
cinrmoso 


Dia dem 


A X de A e AO x 
UF S-[), AXU), 
A. A nÊ 
vel- apenas calção, ca- 
belo, chuteira e número: [], 


À: X, E, À. À: X,[] 


Juliano Wohlers 
Bragança Paulista - SP 


In As SIV 


des pts 


Pause o game: e entre com 
esses ligodigos: 

nd Mode: Ny, L2,[],R1, 
ES LH, <: a 

De RL 4, A a 

Ra, E é 
Pular! ECO Ri, 
A. fá; O, x 
Mapa comple 
WI V L2, Ro, 12, Ro, Ri, 
L] 


do il L2,R2,L2, 
R2, R1,0 
ão de raio X:L1, R2, 
L2,R1,5, de x, 


eloa Jodá 


Com o cursor Pésbta a opção 
Practice, segure Select e 
aperte[ ],0,0,7,7,0,X. 
Faça rapidamente e, se der 
certo você poderá correr na 
pista Lava Mode. 


Na tela Race Qualify, segu- 
re Select e faça a sequência: 
0:0,0; A E CA, 


Sar Solon e Sa a se- 
quência: >, 1, À, €,*.L), 
À. 


Dil Mada 
-IKAa ( a 


Segure Select e faça vb, 4, 
ad À. os A, fal; À. 


GEX 


Aperte Select para trazer o 
menu de itens para a tela do 
mapa. Depois aperte e se- 
gure o botão R1. Enquanto 
segura, aperte X, [], X, €, 
14, €,0,0, NV, vy.Um menu 
irá aparecer e você pode es- 
colher fases e chefes. 


todas as fases 
PRA CA ud o 


Na tela do mapa ou em ou- 
tra fase, aperte O, Start, >, 
4,0), €, €, 1º, Start. O lu- 
gar explodirá e abrirá aces- 
so para todas as fases. 


HYPER FORMATION 
SOCCER 


Escolha Exhibition Mode. 
Antes da partida escolha a 
condição do time. Na 
mesma tela, aperte >N€w, 
e [ | e seus jogadores terão 


Ba AN 


A; > 
Nas TAZeTA 


100% de condicionamento Easy 


físico. 


No menu principal, segure 
R1,L1,5e[ Jeaperte A e 
X. Você ouvirá dois sons in- 
dicando que dois times ex- 
tras estão disponíveis 
(Master e Human). 


ARA RACING 


Si Jp nasswords 


Na tela de pace dor entre 
com os pg re códigos: 


Invencibilidade: 


l. AM. IMORTAL 


LOADSOFSTU FF 

Todas as armas: 

ALL.TOOLEDUP 
Pular fase 


RABBITBADGER 


Fase Final 


ENDGAMELEVEL 


E wbra 
Extra bonus 


BONUS. LEVEL 


icesso aos 3 Cré ditos 


finais e ouvir música 
JOURNEYS.END 

Depois que entrar com este 
código, uma opção irá apa- 
recer e você poderá trocar o 
CD por um CD de música. 


INDEPENDENCE DAY 


gi HONFIDVRE 


DBKHN DBKMO  DBKQO 
New York 
GBKMX  GBKQX 
Paris 
LLSMX 
Moscow 
NL9MX 
Tokyo 
R39NF 
Oahu 
T59MX 
Las Vegas 
Z99MZ 


Mothership 
399MH 


GBKHW 
LLSHW LLSQX 
NL9HW NL9QX 


R39JD R39RF 


T59HW T590X 


Z99HY Z990Z 


399HG 3990QH 


IN THE HUNT 


Na tela Start / Options, se- 
gure KR + Select e depois 
aperte O. Vai aparecer uma 
opção de seleção de fases 
no topo da tela e você po- 
derá escolher o modo Vs. 
para jogar com um amigo 
ou ver finais diferentes. 


Quando todos os seus con- 
tinues acabarem e começar 
a contagem regressiva, 
aperte simultaneamente À 
+ Select + Start para ganhar 
mais 5 créditos. Faça quan- 
tas vezes for necessário. 


JET MOTO 


Vá até o Menu de Options, 
mude a dificuldade para 
Amateur e mude Trophy 
Presesenter para Male. Volte 
à tela de menu e aperte 1, 
>, v, €, 1,5, v, €. Depois 
vá até o Menu de Options, 
mude a dificuldade para 
Professional e Trophy 
presenter para Riders. Volte 
à tela de Menu e aperte 1, 
Td e Rg ed 


Primeiro termine todas as 
pistas, no modo mais 
difícil 
Turbos infinitos 

A O, R2; LAN A 
Super Agilidade 
Vv,0,€,L1,€,3,€,5 
Rocket Racer 
ATI ELSA, MP 
Duplo Stunt Points 
A, O L2, A, O, Ri; R2 
Zero de Resistência 
E LI, A O. LI,NVy, B24A 
Brakes a Ar 
Ri, R2, SA LZ A, O: A, O 
Corrida de gelo 
Dj EAR ti ie A [5 E o il à 
Sem show de câmeras 
AV, 09, A. L1,L1,R1,RI 
Jogador 2 
O; EhR2; O; A L2; 14 


NOILIVISAV Id 


Eu 


A 
S 


PLAYSTATION 


mo po: bi À 


inieb (o) jogo Normalmente e, 
na hora de selecionar o país 
da primeira fase, escolha 
Rússia. Agora digite: >, €, 
V + X. Feito isso, você irá di- 
reto para uma tela de sele- 
ção de fases. 


LEGACY OF KAIN 


Pause o game e faça as se- 
quências para o respectivo 
item: 


Blood Refil: 1, 2, [),O, 1, 
V; >, € 

Full Magic: 5, 5,[],0,%, 
h;>, € 

Cenas em Full Motion: €, 
PE ORAN VD; Es De- 
pois de fazer este código, 
aperte Select e vá para Dark 
Diary para ver todas as se- 
quências de Full Motion. 


MACHINE HEAD 


Munição infinita: 0,0,0, 
OL; O ERES; Ota Et 
EE 

Energia infinita: O, L1, Li, 
ELG ELTO OLEO GO; 
ETA ERUTO MO LE 
Selecionar fases: L1,O,L1, 
LAGO SO LT ELO! 
O MLITO OO Or Ron 


R2.Faça as sequências na 
tela título. 


MECHWARRIOR 2 


Digite os passwords abaixo 
na tela de password. Após 
digitá-los, aperte X para con- 
firmar. Uma voz de uma mu- 
lher confirmará o password. 


T<XO/AXA<= - Todas as 
missões disponíveis 
THXO/AX<<< - Armas ex- 
tras 


HXXO/A4>Y + - "Heat sinks" 
extras 
T/XO/AZ<&* Chassis 


HAXO/A4YYA - Aceleração 
contínua 

HHXO/A><UZ - 
Invencibilidade 
TOXO/AX>TU - Munição in- 
finita 

H0XO/A>>0/ - Usar qual- 
quer mech 

HYXO/A>YOL - Jump sets 
para todos os mechs 


MORTAL KOMBAT 
Edir ad 


Escolhas um idaátos sete per- 
sonagens Reptile, Scorpion, 
Rain, Ermac, Noob Saibot, 
Classic Sub Zero ou Human 
Smoke. Depois fique segu- 
rando R1+R2+[] +A+- 


€, se for jogador 1 ou Ri + 
R2+[ ]+ À + 2, sendo jo- 
gador 2, até começar a luta. 
Se o truque funcionar corre- 
tamente, o personagem se 
transforma em Chameleon, 
ficando transparente e se 
transformando aleatoria- 
mente nos sete ninjas du- 
rante a luta, sem LoadTime. 


Jogue com os persona- 

Para jogar com Kung Lao, 
Raiden, Kano ou Jax dos 
MKs anteriores, coloque o 
cursor sobre um deles e 
aperte Select, então aperte 
qualquer botão para 
selecioná-lo. 
Segure os botões de Run, 
L2 e R2, sem soltá-los, faça 
a sequência 1º, 1º, 5, 5, €, 
€, v, V. Você ouvirá "Exce- 
Ilent!!!". Agora estará com 
esto oa 


Para acionar o Ananidom 
Select basta pressionar 1 + 
Start na tela de seleção de 
pers 


E Se ss + CB e dê um 
o pele no Go 
Mostra aaa: 999- 999 
Sem arremesso: 100-100 
Sem música: 300-300 
Recuperação rápida de 
Uppercut: 788-322 


Jogador 1 com 25% da 
energia: 707-000 
Jogador 2 com 25% da 
energia: 000-707 
Arremesso com elogio: 
010-010 

Randper Kombat: 460-460 
Sem bloqueio: 020-020 
Sem barras: 987-123 

Sem Power: 044-440 
Jogador 1 com 50% da 
energia: 033-000 
Jogador 3 com 50% da 
energia: 000-033 

Luta no escuro: 688-422 
Corrida infinita: 466-466 
Jogar Galaga: 642-468 
Psycho Kombat: 985-125 
P1 com 50% de ataque: 
390-000 

P2 com 50% de ataque: 
000-390 

Os 2 jogadores com 50% 
de ataque: 390-390 

Sem combos: 722-722 
Super run jumps: 321-789 
Sem especiais: 555-556 
Uppercuts rápidos: 688- 
433 

Real Kombat: 040-040 
Super Endurance: 024-689 
Restaurar energia: 975-310 


NANOTEK WARRIOR 


Fase 2- [ ]IXXXLI LIXA A 
Fase 3- XOXXXLIDIAL] 
Fasei bonus- O []XX[T[] 
XXX A 


Fase 4- AXL IXLIDIAXO 


Fase 5- OX[ XX JA AX 
Fase 6- X[ IT IXLILIAXO 
Fase 2 bonus- 
DIUIIXLIIAAL] 

Fase 7- XXX IXÃO AL] 
Fase 8- [ |XX[ IXOXÃO 


PANDEMONIUM 
“REE= Level Select 

HARI = Invencibilida- 
de 

VITAMINS= 31 vidas 

OR ARY= Muitos cora- 
ções 

EVILDEAD= Inimigos imor- 
a 


ISTEYE= Rotaciona a 
tela ssgurarido Li+L2 e 
movendo o Rupee 
NANDOUT= Leva de volta 
ao neo 


ETI à= Segure L2 
para E seu corpo, 
ano L2 + X para resetar 

SWAP= Aperte À 
para mudar de personagem 
aura o Lai 

TOFIRE= Armas especi- 
ais sempre com poder de 
fogo 

Y= round de 
pabái quando terminar a 
fase 

3H H= bonus round 


ADEAMIE 
EPIJAKCA 
FBIJAKCI 


KOCCCIEE 
NGIAIBJJ 
NIHAJBCB 
KGCACICI 
AHICBAJE 
AIICFAJG 
10  AIICBAJI 
FBIIAKCK 
12 FDIIAKDC 
FFIIAKDK 
14 KACACIBA 
ADMCFAID 
EMIIEKBE 
OEIBIBMJ 
FAAIAKCE 


Ooo As 


PERFECT WEAPON 


ist Moon: XP IXL JTJOLIO 
2nd Moon: OXXAOOXA 
3rd Moon: OADLIOTTIÃAA 
4th Moon: OXXX AO A À 
5th Moon: XX IXDIDIÃO 


lan ria 


and Er com n pouca 
energia, aperte Start para 
pausar. Um menu irá apare- 
cer. Ponha o cursor em 
Review Mission, depois se- 
gure [] e aperte O, X, À. 
Solte [ ], segure O e aperte 
[], X, À. Se fizer correta- 
mente, irá aparecer 
"Cheater" no topo da tela e 
seu marcador de energia vai 
a 200. Despause e continue, 
você poderá repetir toda vez 
que precisar. 
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4 
no) 


dd 
n 


ERA RALO 


À 5d rg 


LAS 


RALLY CROSS 
Entre com os códigos na 
tela "High Store" ou na "New 
Season". 


t me: vencer sempre no ní- 
vel Rookie 
Im a pro: vencer sempre no 
nível Veteran 
weeoo: vencer sempre no 
nível Normal-Head-Mixed 
com carros extras 

attires: neu balão 


no v s: seu carro sem 
rodas 
wheels: pneu extra 
ne: o carro não capota 
fe r: carro fica leve 
float: os adversários capo- 
tam facilmente 
spinner:o carro derrapa me- 
nos 

iZai: sem colisão 


fi B at h e 


pib 

D Co s: Quando você 

estiver com apenas três con- 
tinues ou menos, aperte 1, 
A >, e na tela de continue 
) vidas: Coloque a 

passvord ia 


e: OD2KVIWWND | 


feia eba 


lao ac 


oz: XA. x, nses Do 


ai 
03: 4,[],X,0,0,X 
04: A,0,X,0,0,A 
05: A.X,XO, 01,0] 
06: A. 4.XO, DO 
OZ: ELE), XO EX 
08:[1,0,XO, 01, À 
09:[],X,X,O0, A. 0] 
10:[, À. XO,Ã O 
11: OLXO, AX 
12:O/0,X ONA: A 
13X O XM 
14:00 A XO,XO 
15: XULXO,X,X 
Final:X,O,XO,X,A 
RE COADED | 


Pause o dr ima e segure E 
+ L2 por 10 segundos. Com 
os botões pressionados, 
aperte: A,€,€,€,0, A. 
. De agora em diante você 
poderá recarregar sua mu- 
nição pausando o game e 
selecionando a opção 
Ammo. 


Pause o game e segure L1 
+ L2 por 10 segundos. Com 
os botões pressionados, 
aperte:V,5,€, A, O," 


ma Você poderá recuperar 


energia pausando e seleci- 
onando a opção Health. 


Pause o game e segure L1 
+ L2 por 10 segundos. Com 
os botões pressionados, 


É 


aperte: €,A,X,5,0,4,". 


Pam 


Ponha o cursor sobre 
Mamma e aperte: L1,0O, Ri, 
V, Ny, R1,0, L1, L1. Um ba- 
lão vermelho irá aparecer 
sobre Sister Magpie. Mova o 
cursor para o slot dela e 
Fwank estará disponível. 


1 po der total 
“oi LAVAR 


Bausali (o) game e segure L1 
+ L2 por 10 segundos. Com 
os botões pressionados, 
aperte €, 15, X,O. Você terá 
sua arma com poder total 
pausando e escolhendo a 
opção Power. 


RIDGE RACER 
REVOLUTION 


Na tela em que o jogo está 
carregando, onde você joga 
o game de tiro Galaga '88, 
você precisa detonar as 40 
navinhas com no máximo 44 
tiros, ou seja, não pode er- 
rar mais de 4 tiros. Então co- 
mece o game normalmente 
e todos os carros estarão 
deformados. 


SH00T OUT '97 


Coloque o cursor sobre Di- 
fficulty dentro de Game Op- 
tions, e aperte L1, Ri, L2, 
R2. Agora é só apertar X 


para escolher a dificuldade. 


Entre no menu Exhibition, e 
aperte Ri, Ri, R2, R2, L1, 
L2, L1, L2. Coloque para W 
e aperte X para escolher os 
times All Stars de 1994-95 
ou 1995-96 e também o time 
de Phoenix ou San Antonio. 


SLAMSCAPE 


Durante o game, segure Se- 
lecteaperte[],[],0,0,[), 
LI, À. 


Durante o game, segure Se- 
lecteaperte €,[ ],5,0,9, 
À. 


Uraniumania: 
MAXX JOAXA 
Repsychler: 
XOO A! JT JOX 
Endless Bummer: 
XAXO AL JOX 


Viva LosVagrantes: 


OAXAXL TIA 


SNATCHER 


Digite o famoso truque da 
Konami (1º, 13, V, V, €,5, 
€,5,X, O) em Option. A 
opção "Special Menu" vai 
aparecer e você poderá es- 
colher o plano de fundo, a 


cor do cursor e a mira da 
arma. Redigite o código e as- 
sista a demo de outra forma. 


SOVIET STRIKE 


Para quatro vidas: 
SADISSA 


Combustível infinito: 
EARTHFIRST 


Para um mundo pacífico: 
QUAKER 


Para invencibilidade, 
ammo e combustível infini- 
tos: MIDNIGHOIL 


Para ammo, combustível e 
munição infinitos: 
FUGAZI 


STAR GLADIATOR 


Bilstein: entre no arcade 
mode, fique segurando 
Select, selecione Gore, 
aperte X,0,X,O, [], [),[0), 


A. À. À e então aperte X 
+O. 


Kappah: no Arcade Mode, 
selecione Gore, e segure 
Select por 1 segundo, vá 
para Hayato e aperte O, [)), 
AL,XL,A CL, O,LIe 
X+A 


Sangue: no Arcade mode, 
aperte Select e segure, vá 
para Bilstein e aperte X, [)], 
X,[], X,[], vá para Kappah 
eaperte 0, A,0,,A,0,A, 
depois aperte L1 + R1 e sol- 
te Select. 

(Você poderá salvar no 
Memory Card) 


Dark Fighting: escolha seu 
personagem e segure NV + 
L2 + R2 até a luta começar. 


Cabeção e pés grandes: 
escolha o seu personagem 
e segure 3, Start, O e[ ]si- 
multaneamente até o come- 
ço do round escolhido. Você 
verá que a cabeça e os pés 
estão enormes. 


STREET FIGHTER ALPHA 


Na tela de apresentação, 
entre no modo de jogo de 
sua preferência e fique se- 
gurando o botão indicado, 
vá à tela de escolha dos per- 
sonagens, coloque o cursor 
sobre a interrogação e faça 
a sequência corresponden- 
te, só depois solte o botão. 
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Botão L2 - sequência: Ce 
vv, €, VV O+A 


Botão L2 + R2 - sequência: 


A: E X, Õ, A 


Botão L2 - sequência: €, €, 
E E id Na Eu 
Rebe, ojogo no TiÍvel 5, as- 
sim você ganha a opção 
Dramatic Battle. 


n 


STREET FIGHTER ZERO 


primeira luta 

Depois de escolher seu per- 
sonagem, no modo Arcade 
(contra o computador) segu- 
re os botões X, L2 e R2 até 
a luta começar. Akuma apa- 
recerá no lugar de outro per- 
sonagem se você fizer cor- 
retamente. 


STREET FIGHTER ZERO 2 
Jogue con | Akuma 
Coloque o cursor sobre 
Akuma e segure Select por 
1 segundo. Depois solte 
Select e mova o cursor so- 
bre Adon, Chun-Li, Guy, 
Rolento, Sakura, Rose, 
Birdie, Akuma, Vega, Dan e 
Akuma novamente. Então 
segure Select e aperte qual- 
quer botão para escolher 
Devil Akuma. 


ja 


PLAYSTATION 


Ee Rare 


Na tela HE Onda é escolha 
Cup Password e, com o L1 


e Ri coloque as respectivas 
passwords para conseguir 
vários resultados: 


TRAFIK - Silver Cup 
NEJATI - Gold Cup 
DOUGAL - Platinum Cup 
TURGAY - Advanced 

No modo Advanced você 
poderá escolher um perso- 
nagem a mais. 


STREET FIGHTER: REAL 
BATE es beds 


Faça a sequência gem rapi- 
damente na tela de seleção 
de personagens: *», R1, Ny, 
L2,5, L1, €, L2. Então você 
poderá jogar com Akuma. 


SUPER BUSTER BROS 
COLLECTION 


Na tela de seleção de modo 
de jogo (Panic mode, tour 
mode, etc.), aperte: v + X. 
Uma tela azul aparecerá e 
você poderá escolher as fa- 
ses. 


SUPER PUZZLE FIGHTER 
!! TURBO 


Jogador 1: ponha o cursor 


sobre Morrigan, segure 
Select, faça esta sequência: 
v,Vv,Vv,€,€, €- e, sem 
soltar Select, aperte O. 
Jogador 2: ponha o cursor 
sobre Felícia, segure Select, 
faça a sequência: V,, , v, 
>,5, > e, sem soltar 
Select, aperte O. 


Jogador 1: ponha o cursor 
sobre Morrigan, segure 
Select, faça a sequência: 
€€e,€e,Vv,Vv, ve sem 
soltar Select, aperte O. 
Jogador 2: ponha o cursor 
sobre Felícia, segure Select, 
faça a sequência: >, 2, 2, 
, v, v e, sem soltar Select, 
aperte O. 


Jogador 1: Coloque o cur- 
sor sobre Morrigan, segure 
Select, mova o cursor dois 
quadrados para a direita e 
aperte O. 

Jogador 2: Coloque o cur- 
sor sobre Felícia, segure 
Select, mova o cursor um 
quadrado para a esquerda 
e aperte O. 


Jogador 1: ponha o cursor 
sobre Morrigan, segure 
Select, mova o cursor um 
quadrado para a direita e 
aperte O. 

Jogador 2: ponha o cursor 


te cositas > * 
or 
E Va AR “ma 
ad EE A E 
pv CIDA Ria o 


sobre Felícia, segure Select, 
mova o cursor dois quadra- 
dos para a esquerda e aper- 
teO. 


Jogue com Devilot 

Jogador 1: ponha o cursor 
sobre Morrigan, faça a se- 
quência: E, €, €,NV, NV, 
e, no exato momento em 
que o time chegar a 10, 
aperte O. 
Jogador 2: ponha o cursor 
sobre Felícia, segure Select, 
faça a sequência: >, 5,5, 
V, v, Ny e, no exato momen- 
to em que o time chegar a 
10, aperte O. 


TEKKEN 2 


Termine o jogo com cada um 
dos personagens normais. 
São dez sub-chefes no total 

Kunimitsu (chefe de 
Yoshimitsu), Anna (Nina), 
Baek (Law), Lee (Heihachi), 
Kuma (Paul), P Jack (Jack- 
2), Armor King (King), 
Ganryu (Michele), Bruce 
(Lei) e Wang (Jun). 


Para poder controlar 
Kazuya você deverá ter 
todos os sub-chefes. 


Basta terminar o jogo com 
Kazuya e os personagens 
estarão disponíveis. 


cursos 


= ER." 
2 ai 
Ea = Ap 
+ a 1 
a a E 
q +, ER 


Escolhendo Devil com o 
botão de soco você será 
Devil Kazuya e com o botão 
de chute você será Angel. 


Comece o jogo no Arcade 


Mode, em qualquer 
dificuldade e com qualquer 
personagem. Quando 


chegar na terceira luta, 
ganhe o primeiro round, 
perca o segundo e, no round 
decisivo bata no oponente 
até que ele tenha apenas 
5% de energia, deixe ele te 
bater até você ficar com 5% 
de energia e então detone- 
o rapidamente. A próxima 
luta será contra Roger ou 
Alex, aí basta ganhar esta 
luta e você poderá 
selecioná-los. Se você 
escolher o persongem com 
o botão de soco, você será 
o canguru Roger e se 
escolher com chute, será o 
dinossauro Alex. 


Você deverá ter todos os 
personagens. Então segure 
o botão Selecte * antes 
da tela de versus aparecer. 
Quando o round começar, 
você ouvirá um som. Agora 
sempre que você usar um 
golpe que mande o seu 
oponente ir para o ar, ele irá 
mais alto. 


Você deverá ter todos os 25 
personagens para fazer o 
truque. Neste modo de jogo 
você vê o seu lutador pelas 
costas, mas ele estará 
transparente e você poderá 
ver o oponente através do 
seu lutador. O jogo fica bem 
mais difícil, mas bem 
divertido. Para fazer este 
truque, entre na tela de 
seleção de personagens, 
segure os botões Li + L2e, 
sem soltá-los, escolha o seu 
lutador. Não solte os botões 
até que a luta comece. O 
truque não funciona para 2 
jogadores. 


Este truque é demais, seu 
lutador fica deformado e até 
a voz dele muda. Para fazer 
o truque você deverá ter 
todos os lutadores. Existem 
dois níveis de SD Tekken. 
Para fazer o primeiro nível, 
comece em qualquer modo 
de jogo e, na tela de seleção 
de personagens, segure o 
botão Select; sem soltá-lo 
escolha o seu lutador. 
Segure Select até a luta 
começar e você notará que 
o seu lutador está diferente. 
Se você quiser deformá-lo 
mais ainda, faça o truque 
para o primeiro nível de SD 
Tekken e ganhe do 
oponente, então segure 
Select novamente até 


+ NOIIVISAV Td 


seu lutador estará com a 
cabeça enorme. 


Primeiro você deverá ter um 
memory card com todos os 
personagens selecionáveis. 
Então, enquanto o jogo esti- 
ver carregando, na tela pre- 
ta, aperte e segure 1 + 9, 
O, X, e Select. Continue se- 
gurando até ver a tela 
Namco Presents apagar. 
Você verá uma lista de todas 
as cenas em CG. 


THE CROW: CITY 0F 
ANGELS 


PLAYSTATION - 


Club: A,0,A.,0,0,A4,X, 
O,[], O 
Tower: X,X,O, X,[],[],X, 
h e 

Borc 1: A, X,X,X,O, 
o, Pa El 


começar a próxima luta e Fina 


/ / 
pn" nd ( => | 


26 XEON ET 


X.A.O 


THE KING OF FIGHTERS 
95 


uy LA Ci i= 


Quando selecionar o perso- 
nagem, ponha o cursor so- 
bre "Yes" no Team Edit 
Option. Então, enquanto se- 
gura Start, faça a sequência: 
N+ONV+A,€+X,5+ 
[),N+0. 


Na tela de seleção de 
personagens, escolha Yes 
no Team Edit. Segure Start 
e faça a sequência: * + O, 
>+[,€+X,Vv +A.Para 
obter mais opções, aperte 
L1 + R1 + L2 + R2 em 
Option. 


THE KING OF FIGHTERS 
96 


Para selecionar os chefes, 
Goenitz e Chizuru, segure 
Start e faça a sequência 1» 
+0,5 +, V+A, €+X, 
€+XN+40,5+0,V+ 
À natela de seleção de per- 
sonagens. Agora é só sele- 
cionar seus chefes predile- 
tos. 


THE NEED FOR SPEED dl 


LILZIP 


| ) toSaos 44 de 


E E ' 
j) . : 8 = Ses =: = 
ne 


W0350 - PE 


para correr com o Ford 
Indigo 
POWRUP 
aceleração mais rápida 


YDRLTD 
acessa a pista Out Back 
QRZQPG 
acessa a pista North 
Country 
WSNSBG 
acessa a pista Pacific 
Spirits 
PHDLQG 
acessa a pista Mediterrã- 
neo 
DTJQQG 
acessa a pista Mystic 
Peaks 


rora inaigo 
LILZIP 
acessa a pista Proving 
Grounds 
MWCPVC 
acessa a pista Out Back 
DBTXWC 
acessa a pista North Country 
RMBYTC 
acessa a pista Pacific Spirit 
PXQNSC 
acessa a pista Mediterrâneo 
MNSXSC 
acessa a pista Mystic Peaks 
No menu niieipal comece a 
corrida e aperte: L1 + L2+ R1+ 
R2+X+ À+ [] + O. Solte 
quando a corrida começar e 
você ira ter 9 câmeras ao in- 
vés de 4. 


10 - Carros secretos e motor 
mais potente 

Para aumentar a potência do 
motor, equipando os carros 
com motores Pioneer, na tela 
de Passwords entre com a se- 
nha: POWRUP 
Um busão escolar? Entre com 
a senha: BUSME 
Uma limosine com todos os 
acessórios: LIMOME 
Um cavalo mecânico: SEMIME 
Até um fuquinha: BUGME 
Um caminhão do exército: 
ARMYME 
Pilotar um caminhão de neve: 
SNOWME 
Pilotar uma Besta: VANME 
Pilotar um Volvo 850T: VOVME 
Pilotar um Audi A4 Sedan: 
QUATME 
Pilotar um Mazda Miata: 
MAZME 
Obs: Entre com a senha do car- 
ro e em seguida com a do mo- 
tor, para que assim possa 
acompanhar os outros carros... 


Colaboração: Sandro 
Renato Soares Garcia - SP 


THUNDER STORM E ROAD 
BLASTER 

Na tela título, aperte os bo- 
tões L1, L2, R1, R2 dos dois 
controles. Sem soltá-los, 
aperte Start no controle 1. 
Você pode ver todas as ce- 
nas sem interrupção. 


Na tela de título, mantenha 
apertados os botões L1, L2, 
R1, R2,Ã, 0, € do controle 
2, Sem soltá-los, aperte 
Start no controle 1 e escolha 
a fase desejada. 


Na tela título, aperte no con- 
trole 1 os botões À, O eos 
botões R1, R2, À, Onocon- 
trole 2. Sem soltá-los, aper- 
te Start no controle 1. O 
game vai ficar mais difícil. 
Round Select em Road 
Na tela título, segure os bo- 
tões L1, L2,R1,R2,[], 0 e 
€ do controle 2. Sem soltá- 
los, aperte Start no controle 
1. Assim você poderá esco- 
lher qualquer fase. 


Na tela de título, aperte [], 
O no controle 1 e os botões 
R1, R2,[], O no controle 2. 
Sem soltá-los, aperte Start 
no controle 1. As setinhas e 
os avisos que orientam o 
jogo vão desaparecer. 


TIGERSHARK 


Escolha a opção "resume 
game” e digite um dos pas- 
swords abaixo, para conse- 
guir o efeito 

desejado: 


BURAN: Você atravessa 
seus inimigos 
DNEPR: Todos os alvos fica- 
rão mirados 
VOLGA: Cenários coloridos 
aleatoriamente 
BUGGY: Assiste um previ- 
ew do game Bug Riders 
MINSK: Reseta todos os 
cheats 
RUSSI: Deixa a tela de pau- 
se limpa 
ROGOV: Polígonos aleatóri- 
os 
KAMOV: Sound test 
Escolha a opção "resume 
game” e digite um dos pas- 
swords abaixo, para ir para 
a fase desejada. 
Fase 2 - AKULA 
Fase 3 - PASHAS 
Fase 4 - MIRAS 
Fase 5 - NAKAT 


TIME CRISIS 


+ NOIIVISAV Id 


Basta atirar fora da tela no 
Arcade Mode. 


TIME COMMANDO 

Invencibilidade 
Comece o jogo e aperte 
Start. Vá para Sound FX e 
aperte: X, A, A. OX A À, 
O, [1], [1], X. Você ouvirá um 
som e agora a energia esta- 
rá no máximo. Pode ser feito 
em qualquer parte do jogo. 


o Ê = 7a 
a as: 
AE E. 


Na tela de password entre 
com: "COMMANDO". Você 
irá para um ringue e lutará 
contra um monte de inimi- 
gos. 


ml 
< 


TOBAL Nº2 


No modo VS cpu ou VS jo- 
gador, na tela de seleção de 
personagens, segure R2 + 
L2 + triângulo e selecione 
seu personagem. Continue 
segurando esses botões até 
começar a luta. Durante a 
luta, aperte R2 ou L2 para 
aumentar ou diminuir seu 
personagem. 


E id pen 


armas 

Aperte Select para pausar e, 
na tela Inventory, aperte: 
Versão Pal: L1, À, L2, R2, 
R2, L2,0, L1 

Outras: L1, À, R2, L2, L2, 
Rest 


PLAYSTATION 


TRIPLE get dA 


Super taí 


Durante o jogo Eloihe Run 
Derby (a volta completa de- 
pois de uma tacada), aper- 
te e segure L1 e L2. Ainda 
segurando, aperte rapida- 


Rd 


Pa À 
ota thtIs 


mente NPÃA?PXX. Um 
sino tocará se estiver corre- 
to. Agora quando der uma ta- 
cada, a bola vai sair do es- 
Rios 

oito quali uh nome do 
Develoment Team Members 
e você vai criar um super 
jogador com habilidades es- 
peciais. 


TRIPLE PLAY 98 


Na tela de seleção de 
estádio, aperte: L1, R1,L1, 
R1, quadrado. Vá colocan- 

do para a direita para 

revelar 3 novos estádios. 


Na tela de seleção de 
times ("exhibition mode") , 
aperte: L2, R2, L2, R2,0. 
O último time será um time 

da E.A. 


Dad tia “e 


Na tela de E ani fe carros, 
aperte 1», L1, À, 2. Você ou- 
virá um som. Agora você po- 
derá selecionar o oweet Tooth. 


Pass woras 


Moscou: O, À, X, X, À, es- 


paço 
Paris: espaço, À, [],0,0,X 
Amazon: O,X, À. [], À, X 


NewYork: À, À, X, A, X,X 


Antártida: À,X, A, 0,X,[] 
Holland: À, [), [], X, [], es- 
paço 


ong Kong: O, À, O, 09,0), 


WILLIAMS ARCADE 
CORE tia 


A qualquer momento da par- 
tida, segure os botões L1 e 
L2 apertando Select e Start 
ao mesmo tempo. De início 
aparecerá uma tela de 
"Status" do jogo. Aperte X 
para ir ao Options e você po- 
derá ajustar o número de vi- 
das, dificuldade, etc. Depois 
de escolher, aperte Start. 


dei our xl 

RR ng Class, Extra 

ráiha Craft, ,e as pistas 
Soilskinanko; tica a se- 
quência: 
LLO,L, A, 0,4, X ÃO, 
O, À. X, X, 1. 
Para te o infinito, pause 
o jogo, apertóle e » segure EI 
R1 e Select. Sem soltar, 


pperia NRO, KXALIO, 


e infinito, pau- 
se, A rórdai e segure L1, Ri 
e Select. Sem soltar, aperte 
As A ECA GE], Oo 


volte ao jogo. 


Acesso posa “Arcade 
Challenge 1:[1], O, [], À; 
Õ, A: A: O; al; [), [mi]; A: X, 
Ea: 


] NINTENDO 64 = PLAVSTADONS SATURN = MEGA DRIVE 


fonimr ta 


20 Bro 
"JOGUE COM GONE es, 


SUPERFESTRATEGIAÍ- 
PASSOJA:PASSO = 


E eee DO ELI 
» o ELO) 
Cód. GE-28 - CADA - R$ 3,40 


Cód. GG-02 - CADA - R$ 2,90 Cód. GG-03 - CADA - R$ 2,90 Cód. GG-04 - CADA - R$ 2,90 


| NINENDO ES PEVSTATONS SA UNE TE ORIVE 


GAMERS PRÓ : 
OE. DIÇAS 


PLAYSTATION 
APTE. SALADA * 


t: 


Sm OT 
maca PRP ESMRECA 


SATURN 


SE COrEerION 


Ea TERO - 
mei | DICAS : 


DIDDY KONG RACING 
SAN FRANCISCO RUSH 


GRE ETATrS!O dy A 
TOMB RAIDER 2 
MK METHOLOGIES 


PIISTANA » 


SAMURAI SH: RARE 
e sh enter 4 


OFE- D CHA 
PLAYSTATIONH 
q IL KOMBNT 1 


019014 


| 4 4 

aa sovr aa!» VA 

ARCADE 5 =| 
K gÊ = 


MORTAL KOMBAT 4 


3 


GRANDIA (SAT) - SHINING FORCE HH! (SATJ 
FIFA 98 (Nó4/PS] - RESIDENT EVIk 2 (PS) 
ENOCOBO MAGIC DUNGEON (PS) 


Cód. PD-07 - CADA - R$ 2,50 


FIGNV 


SUE ELA OD O O QUI SIN PUNIR 


SIVIW 


Cód. PD-11 - CADA - R$ 2,50 


NINTENDO 64 - PLAYSTATION = SATURN = MEGA DRIVE 


mesm 


SUPER ESTRATEGIA 


-ESTRATÉGIA 
comPLETISSIMA 

-TODOS OS SEGREDOS 
DECADA FASE 


E4 


> 
-CÓDIGOS DE GAME 
SHARK E TRUQUES 


ABSOLUTAMENTE TODOS 
OS SEGREDOS DESTA 
DERA-PRIMA DA SQUARE 
DESVENDADOS 


DESTE GAME 
DEMONIÍACO ! 


Zód. PD-08 - CADA - R$ 2,50 Cód. GB-01 - CADA - R$ 5,90 Cód. GE-25 - CADA - R$ 2,90 Cód. GE-26 - CADA - R$ 2,90 Cód. GE-27 - CADA - R$ 2,90 


FIV 3 302 = 0) 039 034 - 00€ ILSVIN OONIANIN * SIN MIMAS 


-AS DIFERENÇAS ENTRE 
VERSÃO BETA E A FIN, 


Nome 


Cód. PD-04 ( ) Cód. PD-05 ( ) 

Cód. GE-28 ( ) Cód. PD-06 ( ) Endereço 

Cód. GG-01( ) Cód. PD-07 ( ) 

Cód. GG-02 ( ) Cód. PD-08 ( ) Cidade Estado 

Cód. GG-03 ( ) Cód. GB-01( ) 

Cód. GG-04 ( ) Cód. GE-25 ( ) Mande CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA. 
Cód. PD-11( ) Cód. GE-26 ( ) C.P. 16.381 - Cep 02599-970 - São Paulo, SP - Maiores Informações: Tel.: (011) 266.3166 - Você receberá em sua 
Cód. PD-10( ) Cód. GE-27 ( ) casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


AFTER BURNER 4! 
Acade Mode 

Para jogar a versão original de 
arcade , espere pela tela de 
apresentação e então aperte A 
+ C+ Start no controle 2. Para 
colocar uma ficha, aperte L. 
Menu do operador 
Primeiramente, acesse o 
"arcade mode" ! Depois de ati- 
var o "arcade mode" , segure 
X+Y + Z+ Startno controle 1 
. Você poderá modificar a difi- 
culdade , número de vidas , 
etc... 


ALIEN TRILOGY 
Todas as armas 
Coloque o password: 
"F1SH1NGFORGVNS". 
Invulnerabilidade 
Coloque o password: 
"FVNKYG1BBON". 
Seleção de fases 
Coloque o password "FLY TO" 
seguido do número da fase 
desejado. ( ex: "FLY T0O10" vai 
para fase 10) 
Munição infinita 
Coloque o password: 
"FILLMYPOCKI TS”. 


AMOK 


Código para não morrer 
Dentro de Options, entre com 
o seguinte código na opção de 
password XBABYX. Correct 
irá indicar que deu certo. Fa- 
zendo o código quando sua 
energia estiver acabando, 
você não morrerá. 

Level Select 

Dentro de Options, entre com 


Wir. FEM 


o código ZZZCYX na opção de 
password para a seleção de 
fases. 

Fase escondida 
Na missão 1, fase 2, vá para O 
sul após completar seus obje- 
tivos. Você achará um canhão 
com uma saída alternativa. Pe- 
gue-o para entrar numa fase 
secreta ! 

Tiro rápido 

Para ter tiros muito rápidos , co- 
loque o password: "YAYAYA". 


ANDRETT! RACING 

6 carros INDY 
Coloque "GO BRUINS!" na 
tela de "begin career" ( no 
lugar do nome) para você ter 
6 carros extras da Indy car. 

7 carros STOCK 
Coloque "GO BEARS!" na 
tela de "begin career" ( no 
lugar do nome) para você ter 
7 carros extras da Stock 
cars. 

Cheat codes 
Durante o jogo, aperte Start 
para pausar. Coloque o cur- 
sor em "Race statistics", e 
então aperte e segure R + 
C para aparecer um menu 
de cheat. Abaixo, veja os 
códigos e o seu efeito: 

WY RED: Modo wire 
PHATCARS: Carros muito 
rápidos 

PRESSTART: Novo opo- 
nente 


AREA 51 
Final perfeito 


% grid ss bs ii de 
Para ver o final perfeito, ati- 
re em todos os painéis da 
nave mãe. 
Pior final 

Para ver o pior final, deixe a 
nave mãe escapar, sem dar 
um tiro nela. 

Krohn hunter mode 
Para entrar nesse modo, no 
início do jogo, atire apenas 
nos 3 primeiros soldados do 
"star team" que aparecerem 
na sua frente. Se você fizer 
certo, você irá para o "krohn 
hunter mode. 

Passagens secretas 
Fique esperto para encon- 
trar algumas passagens se- 
cretas: 

Fase 2: Atire em todas as 
janelas do alto. Outra passa- 
gem secreta pode ser en- 
contrada dando tiros nos 
barris amarelos. 

Fase 4: Atire em todas as 
caixas amarelas enquanto 
você estiver no jipe. 

Fase 5: Atire na plaqueta da 
segunda porta marcada 
quando ela estiver sendo 
aberta. 

Fase 7: Atire em todos os 
barris amarelos , na primei- 
ra área, onde 4 zumbis es- 
tão jogando barris. 


ASTAL 
Total Codes 
Pause o game em qualquer 
momento e faça as sequên- 
cias, mas bem rápido. 


exibida as ss E) 


BITRSE 


TS OU DERES Siues, 


1 
Aa EMA 
Recuperar energia 
bb, R;95,L, X,A,Y,B,Z, GC, 
>, €, Start. 
Invencibilidade 
NY, €,A,N,,B,3,C, Start 
99 Vidas e seleção de 
Fases 
Vá para a tela de Options e, 
com o controle 2, entre com 
a sequência €, 5, €,5,”, 
V,L,R, Start. A frase Secret 
Mode aparecerá no alto da 
tela. Selecione o item Lives 
e mova o cursor para a di- 
reita, assim você ficará com 
99 vidas. E para selecionar 
fases, vá à Exit para voltar à 
tela de apresentação e, 
nela, fazer a sequência “1, 
V,€,9,L,R,AY, C,Z,B, 
X no controle 1. As opções 
para a escolha de fase apa- 
recerá. 


BAKU BAKU ANIMAL 
League Mode completa- 
mente não traduzido 
Na tela de apresentação, 
aperte B, A, C, º,B,A,C, 

1 e então comece. 


BATTLE ARENA 
TOSHINDEN REMIX 
Jogadores cabeçudos e 
visão da câmera 
Na tela de seleção dos mo- 
dos de jogo, segure L + Re 
escolha qualquer modo de 
jogo. Quando a luta come- 
çar, você perceberá que os 


rea 


£ ho) 


lutadores estão com as ca- 
beças bem grandes. Para 
acessar as visões de 
câmera, pause o jogo no 
meio de uma luta. Vá até 
Options e escolha qualquer 
opção, exceto Exit e segure 
L. Enquanto você segura L 
mova o cursor até Exit e 
aperte R.O game continua- 
rá pausado e você poderá 
escolher o ângulo de visão 
da câmera, veja abaixo: 

L - move o cenário para o 
sentido horário 

R - move o cenário no senti- 
do anti-horário 

Y - Zoomin 

X - Zoom out 

Aperte Start, para voltar ao 
game. 


BLACK FIRE 
Recarregar Fuel e 
Munição 
Na tela de apresentação, 
aperte L,A,Z,Y,A,, V.Se 
o truque entrar corretamen- 
te, você vai ouvir uma voz. 
Durante o game, aperte 
Start duas vezes para 
recarregar o fuel e a muni- 

ção. 

Para a próxima fase 
Na tela de apresentação, 
aperte e segure os botões 
nesta ordem: C,B,A, ?º,L. 
Solte os botões A, CLe 1 
e você vai ouvir uma voz 
confirmando. Durante o 


game, segure A+B+C+ e 
aperte L para ir direto para 
o próximo estágio. 
Invencibilidade 

Na tela de apresentação, 
aperte e segure os botões A, 
Be depois o C. Solte C, de- 
pois B e depois A. Agora 
aperte B, A, B, Y, segure X, 
aperte 7, aperte e segure 
e solte X. 


BATTLE ARENA TOSHIN- 
DEN URA 
Mais opções 

Na tela em que aparece a 
mensagem "press start", 
aperte: A, X,Y,Z, C, B. Ago- 
ra, vá para o "options", se- 
gure R e aperte A . As no- 
vas opções aparecerão. 
Jogue com o Repli Wolf 
Na tela em que aparece a 
mensagem "press start”, 
aperte: A, B, Z, X,Y, C. Um 
som confirmará a dica. 

Jogue com o Verm Sho 
Faça a dica acima ( "Jogue 
com o Repli e oWolf" ) e logo 
após ouvir o som que con- 
firma a dica, aperte: A, Z,C, 
X, B, Y. Um segundo som a 
confirmará. 

Secret move 

Entre com os 2 códigos aci- 
ma, e logo após isso, aper- 
te: A, Y, C, X, B, Z. Agora 
você pode detonar um "se- 
cret move”, apertando C+ Z 
durante a luta. 


NUNnivs 


a 


BUG 700! 

Level Select 
Comece o game normal- 
mente, pause-o e aperte: L, 
A,Z,EC,3,ANV,O,L. 


Navegar na tela 
Comece o game normal- 
mente, pause-o e aperte: L, 
A, €, >, v, v (para dar uma 
olhadinha em toda a tela 
aperte Y e para dar zoom in 
ou zoom out aperte Xe A). 


Invencibilidade 
Comece o game normal- 
mente, pause-o e aperte: R, 
S,A,LS3,A, V,Y. 


CLOCKWORK KNIGHT 2 
Seleção de fases 

No menu principal, escolha 
Part 2. Quando aparecer o 
logo do game e as palavras 
Press Start Button, aperte 
2,15, €,9,19,NW,1,€, 
1º, €, 1. Atela de seleção 
de fases vai aparecer. Use 
o direcional para cima ou 
para baixo e X ou Z para 
escolher as fases. 


SATURN 


999 vidas 
Faça a mesma coisa da dica 
acima mas com o código >, 
N,€,V,35,NV,35,1,€, 
>, V. Aparecerá a frase 
Player 999 na tela. 


COMMAND E CONQUER 
Nuclear Missile, lon 
Cannon e Air Strike 


VEM IS ro 
acne an as 


14 &, + " 
o TM e 
Par. Y o Ea 
BA a DES 
po e 
Ê: VS QRO pro “ay 


Em qualquer momento do 
jogo, pause, digite A, B, C, 
€,V,35, €,V, €, Ne aper- 
te: A para Nuclear Missile, B 
para lon Cannon e C para 
AirStrike. 

Passwords 


Super armas 
Nuclear Bomb 
No decorrer do game, 
aperte A, B, C, €,V,5, 
NENV,IN,A. 
Air Strike 
No decorrer do game, 
aperte A, B, C, €,,5, 
4,€,V,9,1,C 
Canhão de lons 
No decorrer do game, 
aperte A, B, C, €,V,>, 
N,€ENV,3,AN,B 
Dinheiro a vontade 
Faça a seguinte sequên- 
cia:Y,A,B,B,A,N,A,B, 
BA, NV, 
Mapa 
Faça a seguinte sequên- 
cia: 1, V, €,9,4A,9, 
Vv,€,3,A 


CRUSADER NO REMORSE 
Missão 2- FWQP Missão 3- 


PLRO Missão 4- SZNF Mis- 
são 5- TDSS Missão 6- 
J1BT Missão 8- NEDW 
Missão 9- M4FX Missão 11- 
C6HO Missão 12- D7J1 
Missão 13- F8K2 Missão 
14- FGL3 Missão 15- JFM4 


DAYTONA CCE 
Vários truques 
Dirija o velho Daytona. 
azul Hornet Car 
Vença todas as pistas no 
modo normal e tenha o 
Hornet Car com 5 estrelas 

em tudo. 


Uma (o cavalo) 
Chegue em primeiro nas 
cinco pistas no Hard Mode. 


Extra time 
No Three Seven Speedway, 
consiga três setes no ja- 
ckpot (apertando X) e você 
terá um tempo extra. 


Mirror Mode 
Segure X, Y e Z durante a 
seleção do circuito e você 
terá acesso ao Mirror Mode. 


Rocket Start 

No Grid de largada, segure 
B (freio), então segure C 
(acelerador). Enquanto ace- 
lera, permaneça com seu 
RPM entre 6500 e 7000. 
Quando a corrida começar 
solte o botão B mas perma- 
neça segurando o acelera- 
dor. Você irá voar sobre seus 
oponentes. 


i Pi 
COMANDOS 
Nas fases em CG 

PAN o RE PE PER Olhar 
(GET aerad dsarotogaa ca Leisada SR Pegar Itens 
Rd RE Acessar menu de 
Itens 

Nos menus (Video Phone) 

LO JUS ereerisar Confirmar Escolha 
Bisa ss esosssadoso Cancelar Escolha 
Nas telas do mapa 
A segurado ........... CarregarTiro 
DA crosmhos cu starama or apos tens du genindo Correr 

C segurado + direcional...... 
Olhar 

A er au os doa reaner ana to Dar um passo a 
esquerda 

À PRP Dar um passo a 
direita 

ES resserevi dono eso ana aço Olhar para a 
esquerda 

Riso Olhar para a direita 


Mercus Room (V) 


Locker 
. R 
Winter 1F (Ro 
Stair 
Laura Room 
Room (V) 


Laura fioom 


Primeiramente, pegue o brinco, que 
é o detector de aliens. 


Ed] 
= 


ELV= Elevador 
(V)= indica que há um terminal de Video Phone na sala. 


(R)= 


Pegue também o Save Device na 
gaveta. 


Ainda na sala de Laura, pegue uma 
espécie de chave. 


Antes de sair da sala, você pode dar 
uma olhada nesta borboleta 
holográfica. 


Store foom 


No terminal de Video Phone, entre 
na opção Information e acione a op- 
ção Lock, deixe o Shutter do Bt em 
OFF. 


“LEGENDAS PARA OS MAPAS 


indica que há um dispositivo de Recarga para sua arma na sala. 


Locker Room 


Use a chave de Laura no armário 
para pegar um cartão magnético. 


Stair Room 


Use o cartão magnético para abrir a 
porta da Stair Room. 


Entre no elevador para ir para o ní- 
vel inferior (Winter B1). 
Parker Room (R) 


Stair Room 


Winter Bl 


Power Room 


E No caminho para a 
Parker Room há um 


E alien, como você ainda 


não tem arma, desvie- 


E se com cuidado. 


É Parker Room 


Pegue o pedaço de 


E papel com o código de 


| Kimberly na gaveta. 


Vá para o terminal de 
E Video Phone e acesse 
| a sala de Kimberly com 
O código que você con- 
seguiu (0326), mas a li- 
gação acaba caindo. 


Power [Room 


Ligue a força do eleva- 

E dor que está no 1º an- 
| dar, basta apertar o pri- 

meiro e os dois últimos 

| botões e então apertar 
o botão Power. 


Siga para a Mercus 
Room, no caminho 
você vai ouvir Oo 
detector de aliens 
bipando, não pare, con- 
tinue e você vai ver um 
alien atravessando a 
tela, ele quebra a por- 
ta da Mercus Room e 
você poderá entrar. 


Mercus 


Logo de cara você vai 
ver o que o maldito 
alien fez com o pobre 
Mercus. 


Pegue os dedos de 
Mercus que estão no 
chão. 


Há uma parede nesta 
sala que é uma janela 
disfarçada. 


Use os dedos de Mercus 
na porta para o sistema 
de trava identificar o DNA 
e abrir a porta. 


Pegue a primeira arma 
na gaveta da direita, 
mas ela ainda está 
descarregada. 


Locker Room 


Recarregue a arma no 
Charge Device desta 
sala. 


Winter JF 


No caminho para o ele- 
vador você encontrará 
um alien, mate sem pi- 
edade. 


WINTER 4F 


ELV 


Elevador 


Dentro do elevador uma 
surpresa desagradável, 
um alien está tentando 
quebrar o teto para pegar 
Laura. Na fuga, ela deixa 
cair a arma. 


Winter 4F 


Ao sair do elevador, saia 
correndo para a esquerda 
e continue correndo até 
chegar num lugar sem 
saída, então segure o 
botão C e aperte para 
cima entrando em uma 
tubulação de ar. 


Winter 5F 


| 

Ao escapar do alien do 
elevador e chegar ao 
quinto andar, no sistema 
de ventilação, siga para a 
Geoge Room, cuidado 
pois nesta área há mui- 
tos aliens. 


George Room 


Tente mexer no computa- 
dor de George na sala 
dele. 


Winter 5F 


Depois de tentar acessar o 
computador (e não conse- 
guir), pegue o disquete que 
está no Drive. 


Use o disquete para abrir o 
armário. 


! 
Dentro do armário você 
vai achar mais uma arma, 
novamente descarrega- 
da. 


Use o disquete para sair 
da sala. 


Para recarregar a arma, o 
computador vai pedir o seu 


nome, escreva 
"GEORGE". 
Summer Tower 


Kimberly Room (V) 


Winter 6F-A 


ELV 


Winter 5F 


Para chegar até o elevador, 
você terá que matar alguns 
aliens, como sua arma pode 
disparar apenas um tiro por 
vez, você terá que voltar algu- 
mas vezes para a Recharge 
Room e recarregá-la. Ao che- 
gar no elevador, você terá que 
matar mais um alien, 
recarregue a arma e detone a 
grade com um tiro para poder 
entrar no elevador. 


Kimberly Room 


Finalmente você chega à 
sala de Kimberly no sex- 
to andar da Winter Tower. 
Kimberly da as boas-vin- 
das à Laura. 


Vá para o Video Phone e 
acesse as seguintes sa- 
las na ordem exata: 
David, Ronny, Mercus, 
George e Parker. 


Ainda no terminal de 
Video Phone, vá para 
o Data Base, entre no 
Personal File e dê uma 
olhada na foto. Depois 
acesse o Video Phone 
e fale novamente com 
David. 


Kimberly e Laura deci- 
dem fazer uma ousa- 
da travessia até a 
Summer Tower. 


Aparentemente, um 
alien ataca Kimberly e 


Laura perde contato, | 
agora você terá que ir | 
até o elevador para a | 


Summer Tower (mapa 
Winter 6F - B), pegue 
a arma de Kimberly no 
final 


winter 6F-B 


Kimberly Room 
Elevador 


Agora você está no E 


elevador da Summer | 
Tower no segundo andar. EB 
Para ter acesso a cada | 


andar, você terá que fazer 5 do 


combinações com os três 


switches. Confira al 
combinação para cada E 
andar: ! 
O=VNN O  4=40NVN 
1=VNV A 5=4NV4 
2=V AV 6=04N 
3=V 11º 7=444 


Cada vez que você voltar ER 
ao elevador, terá que usar | 
uma destas combinações B 
para ir ao andar desejado É 
(o zero leva ao Summer | 
B1). Agora siga para o | 


quinto andar. 
Winter Tower 


ELV 
Summer 2F 


George Room 


Apenas fale com George 


Ronny Room (V) 


ELV 


Summer 7F 


David Room 


Laura se encontra com 
David e mata a saudade 
com um beijo de tirar o 
fôlego. Você tem que olhar 
a foto que está sobre a 
mesa de David, senão você 
não poderá entrar na Store 
Room. Depois do 
maravilhoso beijo, volte 
para o elevador e siga para 
o sétimo andar. 


Ronny Room 


Para entrar na sala de 
Ronny você terá que entrar 
com um certo código. O 
código é baseado nos 
Switches dos andares 2, 5, 
3e 1.0 código é o seguinte: 


VAN 
VA 
VIA 
VA 


Você descobre que Ronny 
também já era. Pegue os 
óculos que estão ao lado 
do corpo. 


Use os Óculos no 
calendário para ver uma 
senha secreta. 


Vá para o computador e 
entre com a password que 
você viu no calendário, 
então veja o arquivo até o 


final. Summer 6F 


Power 
Room 


ELV 


George Room 


Novamente, fale com 
George e saia da sala. Vá 
para o elevador e siga para 
o andar zero (B1). 


Store Room 


Logo na entrada, pegue a 
metade do papel com um 
código. 


No fundo da Store Room 
você vai encontrar o corpo, 
ou a sucata, do cyborg 
David. 


Pegue [o) chip dentro da 
cabeça de David. 


Use o chip no computador. 


Um alien entra e pega 
Laura de jeito, mas George 
entra e acaba com a raça 
do bicho gosmento. 


Na saída da sala, pegue a 
chave que George deixou 
cair. 


Summer B1 
Store 


Room (R) 


Fall Tower 


Summer 1F 


ELV 


Ronny Room 


Use a chave de George no 
Notebook. 


O resultado da radiografia 
indica a presença de um 
ser dentro do corpo de 
Laura. 


George entra na sala e fala 
com Laura mas ela sai cor- 
rendo. 


David Room 


George vai atrás de Laura mas 
é pego por um alien. 


Laura atira e detona o alien, 
mas não deu tempo, George 
infelizmente morreu. 


Examine o corpo para poder 
pegar um disquete. Olhe nova- 
mente o corpo de George e 
você vai achar a outra meta- 
de do código para a Power 
Room. 


Power [Room 


Agora você deverá entrar com 


o código do papel que você 
pegou no corpo de George. 
Primeiro coloque 180, de- 
pois coloque 270, o próximo 
deixe 000 e por fim, coloque 
135. 


Use o disquete de George 
na porta para ir à Fall 
Tower. 


Elevador 


O filhote de alien quer sair 
do corpo de Laura, agora 
você deve ser rápido. 


Fall JF 


Agora você terá que des- 
cer, descer e descer. No 
Fall 1F e depois desce 


para B1, B2 e assim por 
diante. Fique esperto nos 
códigos dos elevadores, 
se você entrar no elevador 
A ny (indica que vai para 
baixo) no 1F, você vai para 
o elevador A ** no B1. 


Helm Room 


Laura encontra o capacete 
de David, dentro dele está 
a melhor arma do jogo. De- 
pois continue descendo, da- 
qui para frente vão aparecer 
uns aliens pequenos e visí- 
veis, para detoná-los basta 
atirar com a arma sem car- 
regar. Para aumentar a emo- 
ção, você terá que se virar 
no andar B6 e nos mapas 
seguintes. 


Fall Bb 


Para não dar muita canja, 
daqui para frente é com 
você, não há mais mapas, 
boa sorte. 


Parker Room 


Felizmente, a voz de David guiará 


Você vai encontrar este órgão você até a saída, quando a voz ficar 
com um tom desesperador é sinal de 


suma no caminho, alii Kimberly se mata ao lado do corpo alien por perto. 
aarma, aproxime-se e dispare qe seu amado Parker. Após ver a 
quando estiver perto. cena, volte para a Stair Room e suba 

duas vezes para voltar ao último la- 

birinto. 


Chegando aqui, acabou, agora é só 


Você finalmente chega numa curtir O final que é D+! 


sala onde encontra Kimberly. 

Ela abre o pescoço de Laura O sinalizador de aliens quebra e você 
para soltar o filhote de alien e fica sem nada para indicar a presen- 
acaba com ele. ça das criaturas. 


Mais um labirinto para você se 
divertir. 


Stalr Room 


Você vai sair na Stair Room, 
desça duas vezes para chegar 
no Winter B1. 


DAYTONA USA 


Todos os carros 
Na tela de apresentação, segure 
N+L+R+C+Yeaperte o 
botão Start. 

Todos os carros e cavalos 
Na tela que aparece escrito 
"sega" em azul , aperte e segure 
A+B+X+Z+R + start. Segure 
esses botões até aparecer o 
menu. Escolha "saturn mode”, 
escolha a pista e logo depois co- 
loque para a esquerda para reve- 
lar novos veículos secretos. 

Vitória na moleza 
Durante a corrida, em qualquer 
ponto, segure o botão Z. 

Tempo extra 
Na pista "beginner", ao passar 
pela máquina de cassino (que se 
encontra no alto da tela) aperte X 
para parar cada "roda". Se você 
conseguir 777 , você ganhará tem- 
po extra, que será adicionado ao 
relógio. 

Placa secreta 
Na pista "advanced", na linha de 
largada, vire seu carro para trás e 
suba a rampa que está ao seu lado 
direito. No fim da rampa, você verá 
uma placa que diz: "CONGRATU- 
LATIONS. You just lost. Your spon- 
sors" Resumindo: é sacanagem! 

karaoke mode 
Para ver as letras das músicas, 
selecione "arcade mode", coloque 
o número de voltas para "normal" 
e segure 7º enquanto seleciona a 
pista com o botão C. 

Estátua de Jeffrey 
Na pista "expert", siga até a par- 
te onde se encontra a estátua do 
lutador "Jeffrey" do game Virtua 
Fighter. Pare na frente da estátua 
e aperte X rapidamente para sa- 
canear a estátua. 

Maniac mode 
Querendo desafio? Então faça o 
seguinte: Espere o logo da "sega" 
aparecer (sega em azul) e aperte: 
NM, NV, €,9,€,9,A,B, 


C. Se você fizer corretamente, um 
som será tocado e a letra "M" apa- 
recerá no canto superior esquer- 
do da tela, enquanto você estiver 
jogando. 
Mirror mode 

Para correr nas pistas inversas, 
escolha "saturn mode" e na tela 
de seleção de pistas, segure o bo- 
tão start na pista que você dese- 
jar. 

MPH para KPH 
Na tela de apresentação, segure 
X+ Y + Z no controle 2, e então 
aperte start no controle 1. Na ver- 
são americana, o medidor de ve- 
locidade mudará para KPH. Na 
versão japonesa, o medidor de ve- 
locidade mudará para MPH. 

Seleção de músicas 
Na tela de "options", coloque o 
“controller type" para "B". En- 
quanto estiver selecionando qual- 
quer pista ou carro, aperte e se- 
gure A, X, Y ou Z até ouvir a mú- 
sica. 
Sem pneus 

Comece um jogo e entre no boxe. 
Durante a troca de pneus, aperte 
A+B+C+ start para iniciar no- 
vamente o game. Agora deixe a 
apresentação rolar para ver os 
carros sem pneus. 

Músicas antigas 
Termine uma corrida em qualquer 
pista. Quando você for colocar 
suas iniciais, escolha qualquer 
uma das iniciais abaixo, para ou- 
vir um trecho de músicas de ga- 
mes clássicos: 

V.C - XXX - A.B - BNB - DST - 
E.R - EXN - GDA - G.F - GLC - 
H.O - KOS - LGA - O.R - ORS - 
PD-PP-QTT-RM-S.C-S.F 
- S.H | - SHO - SKH - SMG - T.B - 
TET - TOR-V.F- VFT-VR-.kk 
- DEK - YAN - M.M - KOU - HSB - 
TAK - KAZ - ASA - YUI - NAK - 
MIT - OKA - TRS - H.S - OSI - 
JIM - MMM - IGA - K.J - MAS - 
KEN - AKI - ISO - AO. - KAG - 


YAM - KAO - SAO - VME - A.Y - 
J.B - S.B- PAI-KM- W.H- JM 
- LAU - VR - DYN - GPR - SDI - 
VMO - YOJ - ANI - NAG - V.F 
Jogue com os cavalos 

Na tela de "options", coloque a 
dificuldade para "normal" e depois 
escolha "saturn mode". Se você 
chegar em primeiro em todas as 
pistas e dificuldade, você poderá 
jogar com os cavalos. 
Filhote de cavalo 

Faça a dica acima. Coloque a difi- 
culdade para "endurance" e termi- 
ne a pista "beginner", usando o 
cavalo, em primeiro lugar. Após 
isso, um filhote de cavalo seguirá 
você. 
Demo dos cavalos 
Enquanto estiver pilotando o ca- 
valo, aperte A + B+ C+ start para 
iniciar o game. Deixe a apresen- 
tação rolar e você verá os cava- 
los. 
Carro verde e cavalos 
Aqui vai uma super dica: saiba que 
você não perde velocidade na gra- 
ma, se você estiver dirigindo o 
carro verde ou os cavalos. 
Largada power 

Na largada das pistas "advanced" 
e "expert", segure o B (freio). Ago- 
ra, aperte e segure o botão C (ace- 
lerador). Enquanto estiver acele- 
rando, mantenha seu RPMs entre 
6500 e 7000. Quando a corrida co- 
meçar, solte o B mas continue 
segurando o acelerador. Você vai 
fazer uma ótima largada. 
Time attack 

Escolha "saturn mode" e na tela 
de seleção de veículos, segure 
start no veículo desejado. Fique 
segurando o botão até o tempo 
acabar. Você correrá sem oponen- 
tes. 


eNUnNnIivs 


Ver os créditos 
Durante a volta de vitória, que 
acontece quando você fica em 
primeiro colocado, aperte o botão 
start para ver a lista de créditos. 


DARIUS GAIDEN 


Na tela Game Start/ Opiton, 
com B pressionado, faça a 
sequência Y, >, €,X,Z,L, 
R. 


Na tela Game Start/Option 
aperte X, A, L, R. Agora dei- 
xe apertado L, e aperte X, 
E A 


Q 
a 
sm 


Na tela Game Start/Option, 
com X apertado, e digite Z, 
Cal ESC PL. 


DARKSTALKERS REVENGE 


Com o controle 1, entre na 
tela do Menu, vá para Option 
Mode, selecione Turbo 
Speed e faça rapidamente, 
a sequência X, X, 2, A, Z. 
Você ouvirá um som confir- 
mando a dica. 


SATURN 


Na tela Option Mode, com 
o cursor em Configuration, 
aperte rapidamente: B, X, ny, 
A, Y. Você ouvirá um som 
confirmando a dica e uma 
nova opção, Appendix, apa- 
recerá na parte inferior da 
tela. 


DESTRUCTION DERBY 


Para ganhar o carro indes- 
trutível, entre no 
Championship Mode e, no 
lugar do seu nome, escreva: 
IDAMAGE!. Se der certo, 
aparecerá a palavra cheat 
no lugar de !IDAMAGE! 


Para poder escolher o nú- 
mero de oponentes que par- 
ticiparão da corrida, faça o 
mesmo esquema da inven- 
cibilidade e, ao invés de 
IDAMAGE!, escreva: 
NPLAYER. 


Basta você escrever RE- 
FLECT! no Championship 
mode, como nas dicas aci- 
ma. 


DOOM 
God Mode 

Pause o jogo e aperte V, Y, 
DR o Elo q E 58 
Invencibilidade: V,Y, X, R, 
ls €,B 
Ir para qualquer Level: 5, 
CERA CG 
Todo o mapa: B, B, C, €, 
SBC => 
Todos os itens e inimigos 
no mapa: B,B,C,5,B,B, 
cre 
Todas as armas: B,Y, X,L, 
no Gp 084 


ENEMY ZERO 


Vá para o relógio interno do 
Saturn e coloque 1º de Ja- 
neiro. Ao invés da arma dar 
3 tiros, ela dará 6 tiros, e sua 
bateria vai durar muito mais. 


FIFA SOCCER 96 


Pause o game. Selecione 
Options com o botão C, en- 
tre com um código. Saia da 
tela e volte para digitar os 
outros códigos, um de cada 
vez. Quando fizer todos os 
códigos, entre no Options 
com o botão A. 


“B;. B;B,Z, 
A,A,A,Z 
-Z,A,B,Z,B,B 
DAR «RD SO SP AA 
PANO LR ART A É 
-A,A,A,A, 
Aid oe do 
-A,A,A,A, 
A,Z, B 
Ze dedos 
£; B;:£ 
-A,Z,A,B,A,Z 
-A,Z,B,A,Z, 
B 
-A,A,Z,Z,B, 
B, A, A 


FIGHTING VIPERS (am) 


No Hyper Mode Gameplay, 
aperte € + soco + chute 


para arremessar sua arma- 
dura. Este modo dá custom 
combos, mas seus golpes 
estão enfraquecidos e seus 
oponentes fortalecidos. 


Termine o jogo no Very 
Hard, em Normal ou Hyper 
Mode. 


Vença três personagens no 
Training mode. 


FIGHTING VIPERS (jap.) 


Faça todos os golpes de três 
ou mais lutadores no 
training mode e o "No Walls 
mode" estará disponível no 
Options. 


No Training Mode quando 
você escolher a função cpu 
com a, b, c, etc. aperte > 
para ouvir a música de qual- 
quer fase. 


Para trocar o nome de 
Honey para Candy (seu 
nome na maioria dos 
arcades americanos), segu- 
re Z enquanto seleciona ela. 
Então o logo embaixo da 
barra de energia irá mudar 
e uma voz anunciará. 


Para pegar Kumachan em 
Fighting Vipers, você deve 


terminar o jogo com Pepsi- 
man e para pegar Kuma- 
chan 2 você terá que termi- 
nar com Kumachan. 


CAME SHARK 


Se seu aparelho for ameri- 
cano, conecte o Game Sha- 
rk no Slot (entrada para car- 
tuchos) e ponha um CD ja- 
ponês. Escolha Start Game 
no menu principal do Game 
Shark e então coloque o cur- 
sor sobre "Start Game Wi- 
thout Enhancements". Ago- 
ra segure: X, Y, Z e aperte 
Start. O game irá carregar 
como se fosse em um Sa- 
turn japonês. Também funci- 
ona para jogar com CD ame- 
ricano em console japonês. 


CRID RUNNER 
Códigos 
Primeiro entre no menu de 
Options, depois saia e volte 
à tela de título e coloque o 
cursor sobre Options, segu- 
reL+R+X+YeaperteC. 


HEXEN 
Atravessar as paredes 
Na tela de Options, faça os 
seguintes comandos: *», wy, 
E DANA AN 

CG, B. 


> fe | 
HER ut RI! 
FIRE FIELD a 


1D& 

Selecione o seu avião 
Coloque Mr Happy ao invés 
de seu nome em "player 
name”, volte para o menu 
principal e rapidamente faça 
a seguinte sequência: €, 
DNA ZEN. 
Ver os créditos 
Coloque Credits ao invés de 
seu nome em "player name". 


LAST GLADIATORS - DIGI- 
TAL PINBALL 


Na tela de apresentação, 
faça a sequência: 1º, 1, 9, 
NA B, O, VN OI 'Z 
Start. Escolha qualquer má- 
quina e, no meio do jogo, 
segure X e aperte 7». Alguns 
números aparecerão no 
canto direito da tela. Esco- 
lha um número, entre 00 e 
10 e aperte Z. 


Faça a sequência X,Y, Z, X, 
Y,Z,C,B,A, 1, 7, Startna 
tela de título. 


LOADED 


Aperte Start para pausar o 
jogo e ponha o cursor na op- 
ção BGM Volume. Depois 
aperte e segure os botões L, 
Z,B,X,CeR. Então aperte 
L no menu pausado para 
trazer o Cheat Menu Screen. 


Sheep Mode 
Na hora em que você esco- 
lhe a transmissão AT / MT, 
faça a seguinte sequência: 
AN NV ED ZY 
Super Bikes 
Em Mode Select aperte L + 
R+X+Y + Z. Assim você 
poderá escolher as super 
bikes. 


MORTAL KOMBAT 2 
Secrets Cheats 
Assim que aparecer a tela 
de apresentação, aperte ra- 
pidamente V, 1, €,%,A, 
>, v, B,Y, C. Volte para o 
Menu Principal e veja que 
aparece uma nova opção 
chamadas Switches. Nela 
você pode acessar perso- 
nagens, escolher o nível de 
dificuldade, acabar com o 
adversário usando apenas 

um soco, etc. 

Random Select 
Para acionar o Random 
Select basta pressionar 1 + 
Start na tela de seleção de 
personagens. 


MR. BONES 
Seleção de fase 

Na tela Start / Options, faça 
a seguinte sequência: R, R, 
ol eg do Us o o da qo ROM fo 
Agora é só escolher Options 
e a opção Level Select es- 
tará acessível. 


ROBOTICA 
Super dicas 

Inicie o game e segure os 

botões L e R. Sem soltá-los, 

aperte no controle 2 o botão 

correspondente ao efeito 

especial que você deseja. Fi- 

que ligado com a função de 

cada botão: 

X - Sua arma fica mais forte e 

mais rápida 

Y - Abre os potões 

Z - Mostra todo o mapa 

A - Recupera o escudo 

B - Recupera a energia 

C - Recarrega a munição 

Start - Pula de fase 


PANDEMONIUM 
Passwords 
Tela de bonus - 
CASHDASH 
Energia extra - 
CORONARY 
Vidas extras - VITAMINS 
Inimigos imortais - 
EVILDEAD 
Invencibilidade - 
HARDBODY 
Firepower permanente - 
OTTOFIRE 
Pinball Game - 
TOMMYBOY 
Level Select - INANDOUT 
Rotacionar a tela - 
TWISTEYE 
Selecionar qualquer level, 
vidas e corações - 
ALMOBHOL 
Trocar personagens duran- 
te o game - 
BODYSWAP 


POIN START (02 
ALRIA GAP. 


SCcuD 
Mensagens engraçadas 
Coloque no seu aparelho de 
CD o game Scud, e toque a 

faixa 8. 


Pular de fase 
Na tela de título, segure N e 
aperte Y + Start. Durante o 
game, em D-Pad Mode 
aperte Start para pausar o 
game e então aperte L + R 
para mudar de level. 


Passar de level 
Para pular de level em Gun 
Mode, pause o jogo e use o 
gatilho para selecionar Quit 
para sair do Options e esco- 
lhaYES. Fazendo isso você 
passará de level. 


Mimic code 

Na tela de titulo, segure N e 
aperte Y + Start. No D-Pad 
Mode, escolha "dois jogado- 
res" com o botão B, vá para 
"Let's Play" e aperte C, a 
tela começará a ficar escu- 
ra, então desconecte o con- 
trole dois. Se tudo der certo, 
depois do Loading use o pri- 
meiro controle para escolher 
personagens, sport double 
e firepower. 


SEGA RAUUY 
Escolha Lancia Stratos 
Coloque o cursor sobre o 
Arcade, Time Attack ou 2 
player Battle e aperte X, Y, 
Z, Y, Z. Agora você poderá 

pilotar Lancia Stratos. 


SHINOBI! LEGIONS 


Para assistir todas as cenas 
em vídeo, faça a sequência 
C, X, B,Y, A, Z, Start'na 
apresentação do jogo. 


Basta apertar R e L juntos 
na tela de Options e, sem 
soltá-los, faça a sequência 
C,A,B. 


SKELETON WARRIORS 


Aperte Start para pausar o 
jogo. Então aperte C, 35,4, 
Z,Y,€,A,9,V,B,A,B,Y. 
Aperte Start novamente 
para voltar ao jogo e seu 
personagem ficará invencí- 
vel. 


Aperte Start para pausar e 
depois B,A, V,B,A, €, , 
3, Y, 1º. Aperte Start nova- 
mente e o marcador pulará 
para 99. Repita sempre que 
necessário. 


Aperte Start para pausar e 
depois €,A,ZY, 3,A,B, 
B,Y, V, A, vy, ,Y. Aperte 
Start novamente e verá que 
o marcador de cristais pulou 
para 80. Aperte C ou Z para 
usar o poder e note que o 
marcador, de cristais nunca 
abaixa. 


SONIC 3D BLAST 


SegureRN + A+C natela de 
apresentação. Quando o 
game começar, pause e 
aperte A para pular uma sub- 
fase, B para pular a fase 
toda, C para ir para a última 
fase, X para ganhar uma 
vida, Y para ganhar uma 
medalha e Z para ter todas 
as Chaos Esmeralds. 


SOLAR ECLIPSE 


Comece o jogo e pause. De- 
pois aperte 5, V, Vv, €,C, 
>, A, Z, Y. Se tudo der cer- 
to, aparecerá a tela Heads 
Up! Production Team Level. 
Assim as cabeças dos inimi- 
gos vão ser substituídas pe- 
los rostos dos criadores do 
jogo. 

Super códigos 
Pause o game e faça os se- 
guintes códigos: 

9 Mísseis: 5, V, €, Start, 
C, 1, 

Invencibilidade: >, V, y, 
€,3,A, Start,C,A, & 
Nível Undersea: >, V, y, 
€, Start, 9,B 

Nível Corkscrew: >, V, 
v, €,Start,C,5,% 
Nível Offworld: >, V, €, 
id CIVIC A 

Arma Scatter: 5, V, v, 
€, Start, A,€,A,V 
Recuperar a energia de 


Sponge: 5, v, v, €,B,º, 
Start, Y 


SPACE JAM 

Cheat menu 
Primeiro entre no menu de 
Options, depois saia e volte 
a tela de título e coloque o 
cursor sobre Options, segu- 
reL+R+X+YeaperteC. 


STREET FIGATER ao 


Na eia de apreseniação, 

entre no modo de jogo de 
sua preferência e fique se- 
gurando o botão indicado, 
vá à tela de escolha dos per- 
sonagens, coloque o cursor 
sobre a interrogação e faça 
a sequência corresponden- 
te, só depois solte o botão. 


Botão L - segiência: DAE 
vv, €,NV,NV,X+Y 


Botão L + R - segiência: Y, 
X,A,B,Y 


Botão L - sequência: €, €, 
€E,V,NVv,NV,X+Y 


Segure L + R, nos dois con- 
troles, aperte Start nos dois 
e inicie uma luta no Arcade 
Mode.Então no primeiro 
controle: 7º, 1*, solte L+ R, 
1", 1», soco fraco. No segun- 
do controle: 1», 1, solte L + 
R, 1º, 1º, soco forte. 


“N4InNivs 


SUPER BOMBERMAN 
Poder total 
Para obter poder total, faça 
os códigos abaixo na tela 
de abertura de cada level, 
onde tem os dois Bomber- 
men dançando. 
1-1:segure R+L e aperte, A 
2-1:segure R+L eaperte rr, B 
3-1: segure R+L e aperte 2, C 
4-1: segure R+L e aperte 7, X 
5-1: segure R+L e aperte 14,Y 
Final: segure R+L e aperte V, 
Z 
Fazendo qualquer um dos 
códigos acima, menos o úl- 
timo, você terá acesso à 
mais dois personagens 
(Manto e Yuna) no modo 
Battle. 


ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 
Cheats codes 
Na tela em que aparece 
uma frase "Prepare For 
Kombat", aperte C, R, A, Z, 
Y CY, R,A,X. Se tudo der 
certo, você vai ouvir uma ri- 
sada. Em seguida, na tela 
em que o logo de UMKS gira 
em cima das opções, aper- 
te *. Um menu vai aparecer. 
Aperte qualquer botão para 
entrar em um menu com tru- 
ques como tempo ilimitado 
para dar um fatal, lutas com 
um roud e personagens se- 
cretos. 


Pis | ja Ec q 
A nie : 
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Random Select 
Para acionar o Random 
Select basta pressionar 4» + 
Start na tela de seleção de 
personagens. 

VS. Screen Codes 
Kodes para ver textos na 
tela 
448-844 - Don't jump at me 
- MXV 
987-666 - Hold Flippers run 
(pinball game reference) 
123-926 - No Knowledge 
that is not power 
282-282 - No Fear (it's a 
pinball game) 

550-550 - Go see Mortal 
Kombat the live tour! 
004-400 - Watcha gun do? - 
E.B. 
122-221 - Skunky!! - E.F. 
Vencedor da luta com 
969-141 - Motaro 
769-342 - Noob Saibot 
033-564 - Shao Kahn 
205-205 - Smoke (humano) 
VS Kodes para lutas 
mano a mano 
227-227 - O lutador explode 
quando é vencido 
022-220 - Luta explosiva e 
sem arremessos 

Zonas de kombate 
091-190 - Torre do sino 
077-022 - Ponte 
933-933 - Portal do Ermac 
666-333 - Cemitério 
330-033 - Deserto de Jade 
004-700 - Caverna de Shao 
Kahn 


880-220 - Torre de Shao 
Kahn 
600-040 - Templo 
050-050 - Fase de Noob 
Saibot (Torre do sino) 
820-028 - Pit III 
002-003 - Kombat no rio 
343-343 - Telhado 
666-444 - Toca de Scorpion 
123-901 - Câmara das al- 
mas 
079-035 - Avenida 
880-088 - Metrô 

VS. Screen Codes 
999-999 - Mostra a Versão. 
010-010 - Mensagem no ar- 
remesso 
100-100 - Sem arremessos 
*020-020 - Sem defesa 
*987-123 - Sem barras de 
Run e Energia 
300-300 - Sem Música 
*788-322 - Reabilitação rá- 
pida depois do Uppercut 
033-000 - Jogador 1 com 
metade de energia 
000-033 - Jogador 2 com a 
metade da energia 
707-000 - Jogador 1 com 
25% da energia 
000-707 - Jogador 2 com 
25% da energia 
044-440 - Round 3 em "mor- 
te súbita" 
*688-422 - Luta no escuro 
*444-444 - Transformação 
aleatória (ou 460-460) 
985-125 - Psycho Kombat 
(todos com *) 
466-466 - Run infinito 
642-468 - Galaga 


VIRTUA COP 


No logo da SEGA, aperte C 
e, ao mesmo tempo, digite 
14, NV, €, 5. Espere o logo 
e, deixe pressionado C, e 
faça V, 1,5,€,1,1,€, 
>. Vá para o Option + e po- 
nha Gun Select no On. Du- 
rante o jogo, pause e aperte 
C. 


VIRTUA COP 2 


Jogue 58 vezes e uma op- 
ção será aberta para você 
jogar no VC2 Kids Mode 
(cabeças grandes). 


Na tela Stage Select dispa- 
re continuamente na seta 
vermelha abaixo do quadra- 
do do Stage 1 até o tempo 
acabar. Você irá direto para 
o estágio do último chefe 
(Stop the Airship Bomb). 


Termine o game no modo 
normal e você terá uma op- 
ção chamada Mirror Mode. 


Na tela Stage Select, use o 
controle para acessar o seu 
personagem: Aperte X para 
selecionar Rage, Y para 
Smarty e Z para Janet. 


Coloque a arma no player 1 
e o controle no player 2. Na 
tela de título aperte 25, V, 1, 


Es 


Vv,A,X,B,Y,C, Z. Se tudo 
der certo, um som vai con- 
firmar o truque. Vá para o 
Opitions apertando R e você 
poderá acessar Big Head 
(cabeção), Free Play e Gun 
Select. 


VIRTUA FIGHTER REMIX 


Na tela de seleção de per- 
sonagem, faça a sequência 
V, ?*, 5, apertando em se- 
guida A + €. Um som con- 
firmará o truque. Para dois 
jogadores escolherem 
Dural, faça a sequência nos 
dois controles, ao mesmo 
tempo. 


Escolha Versus Mode e ven- 
ça uma luta. Quando a pa- 
lavra Winner aparecer, aper- 
te Re L juntos. Uma tela de 
seleção de personagem e 
cenário surgirá. 


Na tela de apresentação 
aperte 7 12 vezes, depois 
Start. Entre no Options, você 
ouvirá "K.O.". Coloque o cur- 
sor abaixo do Exit e aperte 
A. Aparece uma nova tela 
de Opções para você esco- 
lher o estágio e o tamanho 
do ringue, de 4 a 16 metros 
de largura. 


Este é um truque para o fa- 
moso Loading, a tela que 


carrega o game, ficar mais 
rápido. Ao terminar uma luta 
noVersus, aperte L + R. As- 
sim aparece uma tela de 
seleção para configurar as 
lutas como quiser. 


Na tela de apresentação , 
aperte N +C+Y+L+R+ 
Start. Agora você pode ir di- 
reto no Ranking Mode. 


VIRTUAL ON 


Na tela de título pressione 
4 + L + R. Um som confir- 
mará o truque. Entre no jogo 
e escolha Tem Jin ou 
Raiden. O seus persona- 
gens ficarão diferentes, indi- 
cando que são protótipos e 
acabam sendo muito mais 
fortes, com uma recupera- 
ção de energia mais rápida. 


WORLD WIDE SOCCER 97 
Movimentos especiais 
Execute os movimentos 
abaixo, enquanto estiver jo- 

gando: 

back flip: Quando estiver cor- 
rendo, aperte €, > e então 
B 

raibown kick: Faça o coman- 
do abaixo: 
€,C,Vv,N,5+B 

side step: Quando estiver 
correndo, dê dois toques 
paraa > ou €. 


NUNINVSÍ 


< 
< 


SUPER NES ; 


ACTRAISER 2 
Última fase com 38 
vidas 
Basta usar a password 

MFMJ TVSY FVPX. 


AERO THE ACRO-BAT 
Pular fases 

Entre com a seguinte se- 
quência na tela Start / 
Option: NV, A,NV,Y, NV, A, 
e Y. Você ouvirá um som. 
Comece a primeira fase e, 
quando Aero aparecer, 
aperte Start, depois 1, 
Xv;B, €,Y IDA, LeR. 
Então aperte Start para 
pausar o jogo e Select para 
mudar de fase. 


ALADDIN 

Seleção de fases 
Na tela de menu principal, 
escolha o menu Options, 
coloque o cursor sobre a 
opção Exit e então faça a 
sequência L, R, Start, 
Select, X, Y, A, B no con- 
trole 2. Volte para o menu 
principal e você verá um 
número sobre a opção 
Game Start indicando a 
fase em que você vai co- 
meçar. 


ALIEN 3 
Passwords 
Fase 2 - QUESTION 
Fase 3 - MASTERED 
Fase 4 - MOTORWAY 


Fase 5 - CABINETS 
Fase 6 - SQUIRREL 
Final - OVERGAME 


ALIEN VS. PREDATOR 

Seleção de Fases 
Na tela de apresentação, 
aperte Select para acessar 
o Configuration Mode, en- 
tão aperte Start para ir ao 
menu Option, agora aper- 
te simultaneamente L + R 
+ X +A no controle 2, em 
seguida aperte Start no 
controle 1 para ir à tela de 
seleção de fases. 


ART 0F FIGHTING 
Congele os persona- 
gens do computador 

Em qualquer luta do Story 
Mode, pause e entre com 
a seguinte sequência: 1, 
Xr€,Y, NV; B; 9, A, L, Y, 
Select. Para voltar tudo ao 
normal repita os comandos 
acima. 
Veja o final 

Inicie o game no Story 
Mode e, durante a luta, 
aperte Select para pausar 
e faça a sequência 1º, X, 
€,YVv,B,3,A,L, Y, no 
controle 1 e você verá o fi- 
nal do game. 


BACK TO THE FUTURE 2 
Todas as passwords 


1 4-1 - JACK 

1- OPEN 4-2- QUEEN 
-2- BOSS 4 -3-KING 

1-HEAD 4-4-BEAR 
-2- FROG 5-1 - PINK 
5-2-EYES 
5-3 - ROCK 
-3-WOLF 5-4-ZERO 
6 - 1 - WINK 


BASS MASTER CCASSVC 


PRO EDITION 
Passwords 
Amateur Circuit, Lake 
Calabasas, Day 3: 
O LFBBBLLB 
BBLKF4TFW 
N8PGBBBG 
Pro Circuit, Lake 
Calabasas, Day 3: 
1MOCVBLBB 
BNLHSBO43 
LVSQBCOBH 


BATMAN FOREVER 
Escolher Charada, 
todos os acessórios e 
pular fases 
(Só no Practice Mode) 
Na tela de Game Start, en- 
tre com a sequência €, 1, 

e CA BY 


BATMAN RETURNS 
Nove vidas 
Na tela de Options, faça a 
seguinte sequência no se- 
gundo controle: 1º, 3, v, 
v,,€,35,€,93,B,A 


BATTLETOADS E DOUBLE 


DRAGON 

Seleção de fases com 10 
vidas 

Na tela de seleção de per- 
sonagens, aperte 1º, V, ny, 
15, X, B,Y, A, você poderá 
escolher a fase e vai come- 
çar com 10 vidas. 


BATTLETOADS IN 


BATTLEMANIACS 
Mais vidas e continues 
Na tela de apresentação, 
segure A + B+ vV e aperte 
Start, a tela vai piscar. Ago- 
ra você vai iniciar o jogo 
com 5 vidas e 5 continues. 


CLAYFIGHTER 2: 
JUDGEMENT CLAY 


Personagens secretos 
Faça os comandos abaixo 
na tela de Options: 

JACK: Segure ** e faça X, 
A,R,R,Y, A 

DR. PEELGOOD: Segure Z 
e então faça a sequência B, 
ENA, Y 


COLLEGE SLAM 
Entre com estes códigos na 
tela "Today's Matchup" 
Máxima potência para o seu 
time: A, V,A,> 
Aumentar o "skill" nas ces- 
tas de 3 pontos: Y, Y,Y,A,A, 
A 


CYBERNATOR 
Continues extras 
Na tela de opções, coloque 
o cursor sobre Options e 
aperte N+L + R+ Start. Ini- 
cie normalmente o game e 
você vai ter 6 continues. 


DAFFY DUCK IN THE 


MARVIN MISSIONS 
50 vidas 

Inicie o jogo e, quando apa- 
recer a mensagem "Where 
there's duck, there's fire”, 
aperte €,€,5,5,%,N, 
Y, A, B, Xe comece o game 
com 50 vidas. 


DONKEY KONG COUNTRY 2 
Cheat Mode 
Com o cursor sobre Music 
Test, aperte NV mais cinco 
vezes para entrar no Cheat 
Mode. Agora, com o cursor 
sobre Cheat, faça as se- 
quências abaixo para con- 
seguir truques valiosos. 
50 vidas: Y, A, Select, A, Ny, 
€,A,V 
Sem barris DK: B, A,5,5, 
A,€,A,X 
Teste de som 
Para ouvir as músicas de 
DKC2, inicie o game e, 
quando aparecer a tela com 
as opções One Player / Two 
Player Team / Two Player 
Contest, coloque o cursor 
sobre Two Player contest e 
aperte V 5 vezes. O Music 
Test irá aparecer e aí é só 


apertar - ou > para ouvir 
as suas músicas favoritas. 


DONKEY KONG COUNTRY 


3 
Cheats 
Para entrar com os códigos, 
aperte L,R,R,L,R,R,L,R, 
L, R na tela Game Select. 
Agora é só escolher os se- 
guintes códigos: 


LIVES: Para começar o jogo 
com 50 vidas 

MUSIC: Para acessar o 
sound test. 

MERRY: Os bônus terão te- 
mas de natal, as estrelas se 
transformarão em bolinhas e 
as bananas em presentes. 
COLOR: A roupa de Dixie 
ficará roxa e a de Kiddy, ver- 
de. 


DOOM TROOPERS 
Seleção de Fases 
Basta entrar com a seguin- 

te password: ARGONATH 


DRAGON BALL 2 
Personagem Minúsculo 
Após uma luta, na tela em 
que os personagens con- 
versam, aperte V 5 vezes 
e você vai jogar com o per- 
sonagem do radar. 

Velocidade Turbo 
Ligue o game com L + R se- 
gurados no controle 2, se 
funcionar, o jogo vai ficar 
super rápido. 


SIN dIdNS 


D-F 
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A 


DRAGON BALL 2Z 3 
Modo Turbo 

Ligue o jogo com L + X no 
controle 2. A esfera do nú- 
mero 3 fica azul e o game 
fica 20% mais rápido. 

Modo Super Turbo 
Ligue o jogo com L+R+X no 
controle 2. A esfera fica la- 
ranja e o game fica 50% 
mais rápido. 

Power Up 

Antes de cada luta, os per- 
sonagens conversam, nes- 
te momento, digite uma das 
sequências seguintes para 
obter efeitos especiais (seu 
personagem fica com uma 
aura indicando que o truque 
funcionou corretamente): 
Mais Ataque: 9, L, V,Y 
Mais Defesa: €, L, R, > 
Mais Ataque e Defesa: y, X, 
4,R 
Muito Ataque: L, R, *, Ny, X, 
1 ainces 
Muita Defesa: 1º, L, 15, R,?, 
NA 
Muito Ataque e Defesa: €, 
R,N,X59,Y, V,R 


EARTHWORM JIM 
Debug Mode 

Inicie o jogo e aperte Start 
para pausar, segure € e 
aperte A. Depois solte os 
dois comandos juntos e faça 
a sequência rapidamente: 
B,XA,A,B,X,A. 

Pular de fase: Pause o 


game e faça a sequência: A, 
BXA,A+X,B+X,A+X. 
Vida extra: Pause o game 
e faça a sequência: B + X, 
B,B,B,A,A,X, A. Repita 
sempre que necessário. 
Tiros de plasma: Pause o 
game e faça a sequência: A 
+X,B,B,A,A,X,B,L+R. 


EARTHAWORM JIM 2 
Dicas quentíissimas 
Para acessar estes truques, 
pause o game e faça um 

dos comandos abaixo: 
Vida: €, Select, 5, Select, 
€, Select, >, Select 
Munição: Select, X,X,X,X, 
X, X, Select 

Three-Shot Gun: X, X,X,X, 
A, X, Select 

Continue: A, Select, A, B, X, 
Vi AY 

Pular estágios: Select, B, 
X,A,A, X, B, Select. 


EQUINOR 
Invencibilidade 

Na tela de título, aperte L, 
LE RSS EAR RS EE, 
R, R, L, R. Se você fizer o 
truque corretamente, o qua- 
dro de copyright ficará ver- 
de. 


FATAL FURY 2 
Controle os chefes 
Na tela do logo da Takara, 
faça a seguinte sequência: 
BAXA E Ev D.A: 


ONE 


FATAL FURY SPECIAL 
Jogue como Ryo 
Sakasaki 
Na tela do logo da Takara, 
faça rapidamente 
Va>SNVveZe+ X. Se der 
certo, o logo da apresenta- 
ção ficará azul. Ao entrar na 
tela de seleção de persona- 

gens, Ryo aparecerá. 


FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 
Super truques 

Entre com os códigos no 
menu Options, no começo 
do jogo, para obter novos 
menus de opções na tela. 
Super chute: 
BABBBBBBBB 
Barreiras invisíveis: 
YYYXXXBBB 
Crazy ball: XABYYBAX 
Crazy curve ball: BARBYL 
Super goleiro: 
AAAAAYYYNYY 
Super ataque: RRRRRLR 
Super defesa: LLLLLLR 
Dream Team: AABBYYXX 


FINAL FIGHT 3 
Sound Test 
Quando aparecer o logo da 
Capcom, segure Select até 
parar de tocar a música. O 

Sound Test irá aparecer. 


FRANTIC FLEA 
Passwords 
Fase 1-1: CLQCK 


Fase 1-2: ZMTHT 
Fase 1-3: GPPQW 
Fase 2-2: WLCSN 
Fase 2-3: RALHQZ 
Fase 3-1: JMGVB 
Fase 3-2: NRWPC 
Fase 3-3: MDWQL 


GEORGE FOREMAN'S KO 
BOXING 
Passwords 
Luta 1 - 2413-41-14-2133 
Luta 2 - 4231-14-41-1233 
Luta 3 - 1324-14-41-3321 
Luta 4 - 2324-34-14-1323 
Luta 5 - 3243-43-41-1323 
Luta 6 - 4323-34-14-3132 
Luta 7 - 2312-43-41-1233 
Luta 8 - 1441-21-13-4142 
Luta 9 - 4114-11-23-1424 
Luta 10 - 2233-44-21-1224 
Luta 11 - 1112-44-13-1343 
Luta 12 - 2121-31-42-3241 
Luta 13 - 4334-14-34-4432 
Luta 14 - 3443-41-43-2443 
Luta 15 - 1314-24-41-4212 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 


Jogue com os 
Superstars 
Na tela de apresentação, 
faça a seguinte sequência 
no joystick 2:B, B, X,X,A, 
Ao DRE, X: 


INTERNATIONAL S. 
SOCCER DELUXE 


Cachorro como Juiz 


Na tela de apresentação 
faça: 9, 9, V,Ny,€,3,€, 
>, B, A. Quando começar o 
jogo, o Juiz e também os 
bandeirinhas ficarão em for- 
ma de cachorro. 


(22Y'S QUEST FOR THE 
OLYMPIC RINGS 
Stage Select 

Durante o jogo, pause o 
game e aperte €, V, V, €, 
>, V. Resete e entre no 
"Options". Uma opção de 
Stage Select vai surgir, 
aperte B para dar voltas pe- 
las fases. 


CLOONEY TUNES B-BALL 
Truques especiais 
(Todos os truques devem 

ser feitos durante o jogo) 
Escolha o seus persona- 
gens, comece a jogar e 
digite os códigos. T é Turbo 
ou os botões L e R. 

Short Bomb Fuse: V, V, X 
Invisibilidade: X, X, X, Tur- 
bo 

Earthquake: *º, 1, 1, 
Turbo 

Vire Sylvester: Turbo, Turbo, 
Turbo, Turbo, X 

Visão Raio-X: €, €,X 
Mayhem: B,B,B,B,B, X 
Vire o Patolino: >, 2, O, 
V,X 

Moon Ball: 1, 1, 1, VV, X 
Random Bomb Fuse: v, 
4, 3; 

Placar feliz: 1, Vv, €,5,X 


Vire besouro: X, Turbo, X, 
Turbo 

Vire o Willie: X, Turbo, Tur- 
bo, X 

Trust Me: Y, X,Y, X,Y, X, Tur- 
bo 

Super Boost: Turbo, Turbo, 
Turbo, segure Y, aperte X 


KING OF THE MONSTERS 
Debug Mode 

Na tela Mode Select faça a 
sequência: > três vezes, € 
quatro vezes, > três vezes, 
€ quatro vezes. Depois 
segure Select e Y no 
controle 2 e aperte Start no 
controle 1 escolhendo o 
modo Versus Computer. 
Selecione qualquer 
personagem, inicie o game 
e a tela Debug aparecerá. 


MAU! MALLARD IN COLD 
SHADOW 
Passwords 


MEGA MAN K 
Password 
Para começar o game com 
tudo no máximo, use a se- 
guinte password: 7437 6482 
1256. 


A 
e 
"y 
mM 
aj 
Ta 
m 
A 
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fa 
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MEGA MAN K 2 
Password 
Se você quiser começar o 
game com todos os itens, 
basta usar esta password: 
7366 7123 6188 3681. 


MEGA MAN 43 


Password para última 
etapa com todas os 
equipamentos 
6164 
4355 
6872 
3157 


MICKEY MANIA 
Seleção de fases 
No menu Sound Test, colo- 
que a música (Music) em 
"Beanstalk 1" e o SFX em 
"Extra Try". Agora coloque o 
cursor sobre a opção Exit e 
segure o botão L no contro- 
le 1 por uns 7 segundos, um 
som confirma. Agora você 
vai para o menu de seleção 
de fases ao iniciar o game. 


MIGCHTY MORPHIN 
POWER RANGERS 
Passwords 


Passwords para 2 
jogadores 
Scorpina-0411 
Colossus- 1007 
Colossus2-1212 


MORTAL KOMBAT 2 
Tournament Mode 
Ligue o seu console com os 
botões L e R (do controle 1) 
apertados. Na apresenta- 
ção, você vai ver as diferen- 
ças. Shao Kahn aparece e, 
em seguida pinta também 
Kintaro, que vai quebrar o 
logo da Acclaim. Sem soltar 

LeR, aperte Start. 


Digite na tela Choose Your 
Fighter os códigos abaixo: 
Tempo extra para os fa- 
tais: 5, 1, €, 1, V + Select. 
Você tem 15 seg. para deto- 
nar os fatais. 

30 créditos: €, 1,5, V, € 
+ Select. Pode ser repetido 
sempre que você quiser. 
Vença a luta com uma por- 
rada só: , 14,5, 1, € + 
Select 


Vá direto aos chefes e per- 
sonagens secretos: 

Shao Khan: 3, 14, 13,5, € 
+ Select 

Kintaro: 93, NV, Vv,5,5 + 
Select 

Smoke: 13, €,15,1%,59+ 
Select 

Jade: 9, V,NV,€,5 + 


Select 
Noob Saibot: €, 1, V, Ny, 
> + Select 


MORTAL KOMBAT 3 

Jogue com Smoke 
Na tela onde está escrito 
1995 Midway Manufacturing 
All Rights Reserved, aque- 
la com fundo azul, segure € 
+ A. Na próxima tela da Wi- 
liams, segure > + B. E na 
tela com a mensagem "The- 
re is no Knowledge...", segu- 
re os botões X e Y. Na tela 
seguinte, aquela do "MKS”, 
Smoke aparece andando na 
frente do logo. 

Sound Test 
Na tela do Start/Options, 
faça a sequência: A, Y, B, X. 
Kool Stuff 
Na tela Start/Opitions, faça 
a sequência: 9, 1, V, , €, 
>,A,B, A. Se o código der 
certo, você ouvirá a risada 
de Shao Kahn. Com esta 
opção você poderá mudar 
coisas como: tempo para 
executar os Fatalities, dura- 
ção dos Rounds, escolha de 
cenário e jogar Galaga. 
Random Select 
Para acionar o Random 
Select basta pressionar 1 + 
Start na tela de seleção de 
personagens. 
Stealth Select 

Na tela de escolha dos per- 
sonagens, gire o direcional 


no sentido horário da direi- 


ta para a 
(acâãáBaáãa) 
e aperte Select. Assim o seu 
adversário não poderá ver o 
personagem que você esco- 
lheu. 
Jogue com Motaro 

Na tela do Start/Options, 
digite os seguintes códigos: 
Select, A,B,5,€,V,, 1, 
“4. Vai aparecer o "Kooler 


esquerda 


Stuff" para jogar com 
Motaro. 

MR. DO 

99 vidas 


Na tela do logo Universal, 
aperte € 8 vezes. Ao inici- 
ar você terá 99 vidas. 
Seleção de Fases 

Na tela do logo Universal, 
aperte V 8 vezes. Depois, 
na tela de menu principal, 
você verá um número indi- 
cando a fase em que você 
vai começar, aperte E ou > 
para mudar. 

Mudar o Título 
Na tela do logo Universal, 
aperte 7º 8 vezes. O logo da 
tela principal vai mudar para 
"Mr. Du!”. 


NBA GIVEN GO 
Nível de dificuldade 
escondido 
Na tela de apresentação, 
aperte 9, 9, V,B,A,Y, , 
V, B, A. Depois vá para 
Options e selecione Rules/ 


Dificult. Haverá uma nova 
opção perto de Level. 


NBA HANGTIME 
Cheat code 

Entre com os códigos na 
tela de versus: 
Turbo infinito: código 461 
Tournament: código 111 
Passe rápido: código 127 
Super velocidade: código 
lo pd 
Jogar fora das quadras: 
segure V e aperte B, A, X, 
Y 


Jogar na selva: aperte L, 
R, Select, Start, *, V,A, 
B:Y,.X 

Jogar sem a assistência 
do computador: segure 
> e aperte B, B 


NINJA GAIDEN TRILOGY 


NOSFERATU 

Nove Cristais 
Em qualquer momento do 
jogo, aperte Start para pau- 
sar e então aperte 1, X, 9, 
A, V, B, €,Y e despause, 
você terá nove cristais e fi- 
cará bem mais forte. 

Recuperar Energia 
Em qualquer momento do 
jogo, faça um chute com € 
+ Y e no exato momento em 
que ele fizer o movimento, 
aperte Start para pausar, 
então aperte 1,X,>,A,V, 
B, €,Y e despause. 
Seleção de Fases 

Entre no menu Configurati- 
on, coloque o cursor sobre 
a opção Exit, aperte L 2 ve- 
zes, R 3 vezes e L 3 vezes 
para ir à tela de seleção de 
fases. 


PHANTOM 2060 
Todas as fases 
Capítulo 2 
JVH9OTWGZTLDG 
GGBS8LNDCG? FW 
KBGDY79KHYQQ 
5ENGCZ?72B9FDDA4 

lo3 
DV HI YA GOZL DF 
8JBXQ6CHH2FW 


: SIN JIdANS 


A 
na 
a 
[As 
ol 
Essa 
=) 
A 


KBGDY79QJYSB 
5 NE Zea P-7Y%? 
Capítulo 4 
BBJMBIPBS3KXF 
8J8DJ?1HN3YW 
KBQDYD1AZIYSB 
5SM17Z46FV230T 

lo5 
SP GUIRIERS SE TUSL XF 
8xXx8DJ?11J6DW 
REQ DY BW IJ YS7 
5M276VC7kK54S 

Capítulo 6 
JBBH33PNHSWF 
8X? DI JB2JT 
YECODYTMSJYST 
5M29Z2ZD2-RNW6 

Capítulo 7 
JOB HSPSOS YF 
8X9WJ?1HH9JQ 
2CODYHT4SGZS7 
5C29VJIMRHWJK 


PINOCCHIO 
Recarregar Energia 
Sempre que você estiver 
com pouca energia, aperte 
Start para pausar o game, 
então aperte >, €,X,X,X, 
4º, NV. Quando você 
despausar, sua energia es- 
tará completamente cheia. 
50 vidas 
Na tela Start / Options, aper- 
te B, ,B,B, L,Y. Ao iniciar 
o game, o contador de vidas 
será 9, mas você terá 50 vi- 

das. 

Seleção de Fases 
Na tela Start / Options, aper- 
te L,7,X, 1, R,Y, Start. Es- 
colha a fase com o 


direcional e aperte Start. 


POCKY E ROCKY 

Seleção de Fases 
Na tela de seleção de per- 
sonagem, segure X + Y e 
aperte A,A,A,A,B,B,B,B, 
A,B,A,B,A,B,A, B. Agora 
aperte Start e você irá para 
o menu de seleção de fa- 
ses. 


PREHISTORIK MAN 
Fase Select e pular 
estágio 
Vá para Options e selecio- 
ne Exit. Aperte e segure L, 
então aperte Start para vol- 
tar à tela de título. Nela, se- 
lecione Game Start, deixe 
apertado R e aperte Start. 
Assim você poderá pular de 
fase, a qualquer momento, 
apertando e segurando 
Select. E para entrar na tela 
Stage Select, aperte Start e 

depois Select. 


PRINCE OF PERSIA 2 
Passwords 

Fase 2 - CFHKMK 
Fase 3 - DFGKMK 
Fase 4 - FHDKNK 
Fase 5 - GJMJFK 
Fase 6 - HLDJWJ 
Fase 7 - JMKHJJ 
Fase 8 - KNFHGJ 
Fase 9 - LPMGRH 
Fase 10 - MPLGRH 
Fase 11 - NPJGPH 
Fase 12 - PRBGKH 
Fase 13- RTJFWG 


RISE OF THE ROBOTS 

Invencibilidade 
Na tela de seleção de perso- 
nagens, faça a seguinte se- 
quênciaN,, B,1,B,V, €,5, 
B. Para ter certeza que o códi- 
go funcionou, faça o código va- 
rias vezes. 


ROCK'N ROLL RACING 
Jogue com Olaf 
Para jogar com o melhor piloto 
do game, na tela de seleção de 
personagens, aperte e segure 
L + R+ Select, então vá aper- 
tando >> até que Olaf apare- 
ça, selecione-o e detone! 


ROCKY RODENT 
Continues Infinitos 
Este tem que ser rapidinho. 
Aperte Start na tela de apre- 
sentação. Quando Rocky cor- 
re pela tela, aperteY, A, R,A, 
B, A bem rápido. Você será 
mandado para uma nova tela 
de opções, coloque o cursor 
sobre Continues e mude para 
"2" assim você terá continues 

infinitos. 


R-TYPE 3 
Seleção de Fases 
O truque é para o cartucho ja- 
ponês. Jogue normalmente, 
quando você perder e apare- 
cer a tela de Continue, aperte 
R 10 vezes, em seguida aper- 
te L o número de vezes cor- 
respondente à fase que você 
quer ir. Se quiser ir para a 4º 
fase, aperte L 4 vezes, e as- 


sim por diante. Então aperte 
Start e você vai para a fase de- 
sejada. 


SAMURA! SHODOWN 

Jogue com Amakusa 
Na tela do logo Takara, aperte 
A, Y, X, B. Selecione o modo 
para 2 jogadores e na tela de 
seleção de lutador, segure L + 
R e Amakusa vai aparecer. 
Agora aperte Start e continue 
segurando L + R até seu opo- 
nente selecionar o persona- 
gem dele (ele também pode 
escolher Amakusa). 


SEPARATION ANKIETY 
Passwords 
Fase 2 - DCCPMH 
Fase 3 - MDRKJP 
Fase 4 - STSPPC 
Fase 5 - QPMJCV 


SMART BALL 

Seleção de fases 
Na tela de título, aperte 1», 1», 
vb, v, €, 3, €, 2, Select, 
Start. Agora vá para a tela de 
Stage Select e aperte > para 
selecionar o Level e Start para 
selecionar a fase que você de- 
seja ir. 


SONIC BLASTMAN 2 
Personagens Iguais 
Na tela de seleção de perso- 
nagens, o segundo jogador 
deve escolher o personagem 
segurando L + R, então ele 
poderá escolher o mesmo per- 
sonagem do jogador 1. 


SPAWN 
Passwords 
Level 2: D9963D1D 
Level 3: 4H253DGF 
Level 4: 4CC138CF 
Level 5: OC4F458H 
Level 6: D31551FG 
Level 7: O9BF596F 
Level 8: DB8D9B4H 


STREET FIGHTER MH 
Sem a barra de 
energia 
Selecione Option Mode do 
menu principal e aperte Start 
para voltar para a tela título, 
repita este processo 27 vezes. 
Você poderá lutar um round 
sem a barra de energia na tela 
para um jogador ou "VS" mode. 
Personagem vs. o 
mesmo personagem 
Quando o logo da Capcon es- 
tiver começando a aparecer, 
no começo do game, aperte 
rapidamente V, R, 9, L,Y,B. 
Você ouvirá um som para con- 
firmar o código. Agora ambos 
os jogadores podem escolher 

o mesmo lutador. 
Personagem vs. o mesmo 
personagem / mesma cor 

Selecione o game para um jo- 

gador e não escolha nenhum 
personagem. Depois de alguns 
segundos, o computador es- 
colherá Ryu. Quando a luta 
começar, aperte Start no con- 
trole 2 e escolha Ken, então 
deixe o timer correr por quatro 
rounds para um “draw game”. 

Quando a tela de Continue apa- 

recer, aperte Start no controle 


2 e escolha Ken para jogar con- 
tra um Ken da mesma cor. Se 
você começar com este tru- 
que no controle 2, deixe o com- 
putador escolher Ken, então 
interrompa com o controle 1, 
escolha Ryu para o "draw 
game” e escolha Ryu no con- 
trole 1 para começar; você lu- 
tará contra Ryu da mesma cor. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 2 


Jogar com a Chun-Li do 
Super Street Fighter llTurbo 
Escolha Chun-Li, segure Start 
e aperte qualquer outro botão. 
Jogar na Austrália 
Vá para o modoVersus, colo- 
que o cursor sobre o estágio 
de Sagat na tela Stage Select, 
segure Start nos dois contro- 
les e aperte qualquer outro 
botão. 

Pose da vitória 
Para selecionar a pose do ven- 
cedor, segure Start + Select + 
qualquer outro botão depois de 
vencer seu oponente. 

Super Akuma 
Escolha o seu lutador com 
soco para o primeiro controle 
ou com chute para o segundo, 
não use continues, chegue ao 
penúltimo lutador com mais de 
1 600 000 pontos e vença no 
mínimo dez rounds usando 
Super ou Custom Combos. 


SUNSET RIDERS 
Personagens Iguais 
Comece o jogo normalmente 


A 
je 
"q 
m 
E 
Ta 
m 
A 
S 


SUPER NES : 


no controle 1, perca e quando 
aparecer a mensagem "Conti- 
nue", aperte Start no controle 
2 e selecione o mesmo perso- 
nagem que o jogador 1 estava 
usando, depois é só apertar 
Start no controle 1 e os dois 
estarão usando o mesmo per- 
sonagem. 


SUPER DOUBLE DRAGON 

Mais Continues 
Inicie o game para dois joga- 
dores no modo A. Deixe os 
dois personagens com apenas 
uma vida. Quando os dois mor- 
rerem e o jogo der Game Over, 
aperte Start nos dois contro- 
les ao mesmo tempo. Você 
verá que o número de continu- 
es pulou para 7, repita sempre 
que necessário. 


SUPER EMPIRE STRIKES 
BACK 
Teste de Som 

Em qualquer momento do jogo, 
aperte e segureY, B, X,A ev 
ao mesmo tempo, enquanto 
segura estes comandos, aper- 
te Start para acessar a tela de 
SoundTest. 

Rotacionar o logo 
Aperte Y, Y, Y, Y na tela de 
menu principal e você poderá 
girar o logo usando ReL. 

7 Créditos 
Na tela de menu principal, 
aperte X,Y, A, B, X, Xe você 
terá 7 continues. Não é possií- 
vel fazer estes 3 códigos jun- 
tamente, ligue e desligue o con- 


sole para fazer um de cada 
vez. 


SUPER GOAL 2 
Passwords 
1 vitória 
80?G6B.CSQUIF.7M4 QHB 
2 vitórias 
8QHG6V.CXGK51 7MZRXP 
3 vitórias 
90?Z3WBS9KKH.3LQXHN 
4 vitórias 
90QHZ3?8S9KKHBLRX?C 
5 vitórias 
90?X3?8Z29KKH3LOX8! 
Final 
9HX3?8D9KKH310QX00 


SUPER RETURN OF JEDI 
7 Créditos 
Na tela de apresentação, aper- 
teA,B,A,Y,A, Xe você terá 7 
Continues para detonar. 


SUPER PUNCH OUT 
SoundTest 
Quando o logo Nintendo apa- 
recer, segure Select no contro- 
le 2 e, sem soltá-lo, aperte L + 
Re solte Select. 


SUPER STAR WARS 
Efeitos Especiais 
Na tela de opções, aperte A, 
AA PAX B BB BY, XX 
X, X, A, Y, Y, Y, Y, B, se o códi- 
go entrou corretamente você 
vai ouvir um som confirmando. 
Ao iniciar o jogo você já pode- 
rá selecionar Chewbacca e 
Han Sollo. Apertando L + R no 
controle 2 você aciona o menu 


de Debug, podendo escolher 
número de vidas, selecionar 
estágios, armas, personagem 
e nível de energia. Em qual- 
quer fase de Scrool horizontal, 
aperte A+ B+ X+Y + Select 
no controle 2 para ficar 
invencível, aparecerão as co- 
ordenadas X e X ao lado do seu 
personagem para confirmar. 


TAZ MANIA 
Mais Continues 
Vá para a tela de Options e 
faça a sequência B, A,Y, A, X, 
A, você terá até 20 continues, 
para detonar o game. 


TEENAGE MUTANT NINJA 
TURTLES TOURNAMENT 
FIGHTERS 


Usar ultimate attack no 
Story Battle Mode 
Na tela do título, aperte com o 
controle 2: 9, €, V, 5, X,Y, 
B,A,X,Y,B,A, X. 
10 créditos 
Na tela do título, aperte com o 
controle 2:B,B,B,A,A,A,X, 
X, X, X, X, X, X. Vá para o 
menu Option usando o contro- 
le 1 e irá ver que 10 créditos 
estão disponíveis. 
Boss Code 

Aperte X, N,Y,€,B, V,A,5, 
X, * como controle 2 na tela 
do título. Escolha "Vs Battle" ou 
"Watch" mode e Rat King e 
Karai estarão disponíveis aper- 
tando > enquanto o cursor 
estiver em Shredder (ou € en- 
quanto estiver sobre Leo). 


Hyper Speed Mode 
Aperte 9, 1, V, Vv, €,5,€, 
>, B, A com o controle 2 na 
tela do título. Escolha a tela 
"Options" e você poderá sele- 
cionar a velocidade "Hi-Speed 
3" na opção "Game Speed". 


TERMINATOR 2: THE 


ARCADE GAME 
Créditos Infinitos 
Na tela de apresentação aper- 
to DA CE Co 
, V, um som confirma se o 
truque entrar corretamente. Ini- 
cie o game e, quando acaba- 
rem seus continues, aperte R 
para ganhar mais créditos. 


TETRIS ATTACK 
Passwords 
Hard Mode 

Fase 2: S&DJ77J! 
Fase 3: SXDG779! 
Fase 4: SLD8777! 
Fase 5: S4DF77!! 
Fase 6: S8D577D! 
Fase 7: SGDL772! 
Fase 8: SFRL77N! 
Fase 9: SM?L76C! 
Fase 10: SC?L76J! 
Fase 11: SM?LS69! 
Fase Final: SY7L767! 
Super Hard Mode 
Fase 2: STDJ&YJ! 
Fase 3: SNDG7Y9! 
Fase 4: SHD87Y7! 
Fase 5: S2DF7YI!! 
Fase 6: SQD57YD! 
Fase 7: SJDL7Y2! 
Fase 8: S1RL7YN! 


Fase 9: SC?L7BC! 

Fase 10: SM?LSBJ! 

Fase 11: S17L9B9! 
Fase final: SC?L%B7! 


TETRIS 2 
Passwords 
Fase 75 - Vi1M 
Fase 76 - CVM 
Fase 77 - 5Z5 
Fase 78 - ?L5 
Fase 79 - 5Z1 
Fase 80 - ?L1 
Fase 81 - TWS6 
Fase 82 - 926 
Fase 83 - TWZ 
Fase 84 - 92Z 
Fase 85 - WkKk4 
Fase 86 - B64 
Fase 87 - WKP 
Fase 88 - B6P 
Fase 89 - VWB6 
Fase 90 - C26 
Fase 91 - VWZ 
Fase 92 +- C2Z 
Fase 93 - 5k4 
Fase 94 - 72764 
Fase 95 - 5KkKP 
Fase 96 - ?76P 
Fase 97 - JP7 
Fase 98 - Z37 
Fase 99 - JPH 


Fase 100 - Z3H 


THE DEAD AND RETURN OF 
SUPERMAN 
Cheat Mode 
Vá para o menu de Options, na 
opção SoundTest e escute os 
sons 0B, 29, 2C e 05 exata- 
mente nesta ordem. Saia e ini- 


cie o game, quando você esti- 
ver em perigo, aperte A + B+ 
X +Y para recuperar suas vi- 
das, energia e ataques espe- 
ciais. Para passar à próxima 
fase, aperte A +B+X+Y+ 
Select. 


THE LION KING 
Invencibilidade e Seleção 
de Fases 
Entre na tela de Options e faça 
a sequência B, A, R, R,Y.Um 
novo menu aparece, coloque 
On na opção "Invul" para ficar 
invencível e escolha a fase na 

opção Level. 


THE NINJA WARRIORS 
Seleção de Fases 
Quando aparecer a mensa- 
gem "Push Start" na tela prin- 
cipal, segure X +Y e aperte A, 
B,A,A,A,A,B,B,B,B,A,B, 
A,B,A,B,A,B.O menu Stage 
vai aparecer para você esco- 
lher em qual estágio vai come- 
çar o game, repita o mesmo tru- 
que nesta tela para selecionar 

aárea. 

SoundTest 
Na tela principal, quando a 
mensagem "Push Start" esti- 
ver piscando, segure L + Re 
aperte Start. 


TOP GEAR 2 
Passwords Quentíssimas 
Coloque as seguintes pas- 
swords para iniciar o game 
com todos os itens para 1 ou2 

jogadores. 


A 
Ç 
"q 
LL 
“ag 
Ta 
m 
A 
T 


T-U 
A 
as 
< 
e 
Lu 
e. 
a) 
A 


1 Jogador: FSRT HFYN H)JV 
NW%QP CSO)WW 

2 Jogadores: 1YLM B<QG 
B8CN GP5JH (98PP 


TOY STORY 
Energia infinita 

Na primeira fase, suba na 
gaveta que está abaixo do 
baldinho de soldados e segure 
» por 5 segundos, se o truque 
funcionou, a estrela (marcador 
de energia) ficará girando. 

Pule as fases 
Após ter feito o truque da 
energia infinita, suba no 
baldinho de soldados e segure 
por 5 segundos, aí é só dar 
pause e apertar Select para 
avançar ao próximo estágio. 


TURN AND BURN 
Passwords do início ao fim 
para os níveis Ace e Novice 
Missão 2: NQBJKLFF 
Missão 3: GSZWBFPT 
Missão 4: RRHLZJVM 
Missão 5: BPYXDLNF 
Missão 6: LFMGWTKQ 
Missão 7: PDTBCZNJ 
Missão 8: DKVWGSOQK 
Missão 9: GKQZBZCT 
Missão 10: DCMHRPFJ 
Missão 11: WZGNJYZX 
Missão 12: JDZFMLFV 
Missão 13: SPBLTRRG 
Missão 14: SPWVJKDH 
Missão 15: LPKQBPFZ 
Missão 16: TDLJGSHX 


TURTLES IV 
(Japonês) 
Lute contra os chefes 


TOTAL RANKING 


Na tela de título, aperte 1º, 1, 
18, NV, Vv, Ny, B, A, B, tudo isso 
no controle 2. Você ouvirá um 
som diferente. Em seguida 
aperte Start no controle 1.Na 
tela "Select your Turtle" aperte 
novamente Start e você terá 
uma grande surpresa. 
Seleção de Fase 
Na tela de título, aperte >, €, 
>, € e na sequência digite L 
+ Rnocontrole 2. Quando você 
ouvir um som diferente, aper- 
te Start no controle 1 rapida- 
mente. Se tudo der certo, irá 
aparecer "Scene Select". 
Final do jogo 
Na tela de título, aperte X, Y, 
B,A,1,€,NV,3,R,L, no 
controle 2; no controle 1, aper- 
te Start. Na tela "Select your 
Turtle", aperte mais uma vez 
Start e você verá o final do 
jogo, com tudo que tem direito. 
Mais vidas 
Na tela de título, aperte no con- 
trole 2:18, NV NV, €, 3,€,5, 
B, A, Start. Você irá ouvir um 
som estranho, confirmando a 
dica. Agora é só ir à tela de Op- 
tions e selecionar 10 vidas. 


ULTIMATE MORTAL KOM- 
BAT 3 
Kooler Stuff, Kool Stuff, 

Scotts Stuff e SoundTest 
Assim como o Mega Drive, o 
SNES também conta com os 
Cheat Kodes, ao todo são qua- 
tro: Kooler Stuff, Kool Stuff, 
Scotts Stuff e SoundTest. 
Aí vão os comandos para se- 


rem feitos na tela Start / Opti- 
ons. 

Kooler Stuff: 9, B,A, €, Ny, 
Yi 

Kool Stuff: >, 1,B,B,A, v, 
1,B,Vv,9,B 

Scotts Stuf:B, A, , V,€,A, 
X,B,A,B,Y 

Sound Test: €, V,Y,Y 


O Koller Stuff permite você 
acessar diversas opções, en- 
tre elas ativar o Motaro, ativar 
o Quick Finish, e conseguir 
até 30 créditos de uma só vez. 
O Kool Stuff ativa o Max 
Fatality Time, pode escolher a 
tela em que quer lutar com o 
Kombat Zone, retirar o tempo 
dos combates, ativar o pause 
e ainda jogar Galaxian. No 
Scotts Stuff você ativa ou de- 
sativa combos, arremessos, 
defesa, rasteiras além de po- 
der optar por escolher Shao 
Khan. O SoundTest não pre- 
cisa de apresentações. 


Random Select 

Para acionar o Random Select 
(escolher o personagem alea- 
toriamente) basta pressionar 
+ Start na tela de seleção de 
personagens; o primeiro joga- 
dor deve estar com o cursor 
sobre Rain e o segundo sobre 
Noob Saibot. 


Jogue com Human Smoke 
Na tela de seleção de perso- 
nagens, escolha o Smoke. Em 
seguida, aperte e segure si- 
multaneamente SA + CA + RN 
+ BL + € (jogador 1) ou 


SA+CA+RN+BL+> (jogador 
2). Continue segurando esses 
botões até a luta começar. 
Logo no início, o Cyber-Smoke 
vai se transformar no Human 
Smoke. 

Aqui vão alguns códigos para 
colocar durante a tela de 
Versus. 


Kodes para ver textos na 
tela: 

448-844 - Don't jump at me - 
MXV 
987-666 - Hold Flippers run 
(pinball game reference) 
123-926 - No Knowledge that 
is not power 
282-282 - No Fear (it's a pinball 
game) 
550-550 - Go see Mortal Kom- 
bat the live tour! 
004-400 - Watcha gun do? - 
E.B 


122-221 - Skunky!! - E.F. 
Vencedor luta contra: 
969-141 - Motaro 
769-342 - Noob Saibot 
033-564 - Shao Kahn 
205-205 - Smoke (humano) 
000-033 ou 033-000: Jogador 
1 e2 com metade da energia 
000-707 ou 707-000: Jogador 
1e2com 1/4 de energia 
000-445/445-000/445-445: 
Tempo desligado 
012-345: Brutalities com um 
botão (é só apertar soco alto) 
*NEW* 
955-955: Aumentar tempo para 
fatality (30 seg.) 
944-944: Fatalities com um 
botão depois de cada round 
soco alto: fatal 1 
soco baixo: fatal 2 


MODE SELECT 


Ie 
is - 


chute baixo: Friendship 

RN (corrida): Babality 

BL (defesa): pit 

044-440: Um hit mata 
020-020: Defesa desativada 
820-028: Lutar em PIT II! 
343-343: Lutar na Roof 
449-449: Lutadores invisíveis 
987-123: Sem barra de ener- 
gia 

688-422: Luta no escuro 
985-125: Psycho kombat 
642-468: Game escondido 
666-444: Lutar na Scorpion's 
Lair 

330-033: Lutar na Jade's 
Desert 

466-466: Run infinito 
002-003: Lutar no rio 
004-700: Lutar na Kahn's Kave 


Obs: O = Dragão 
1 =MK 
2 =Ying/Yang 
= INTO 
ENT 
5 =Trovão 
6 = Goro 
7 = Raiden 
8 = Shao Kahn 
9 = Caveira 


WAR 2610 

Todas as fases 
Fase 2 - KMDNNMLVY 
Fase 3-CRTNYLGH 
Fase 4 - SHLYMR 
Fase 5 - DBRNNMRNL 
Fase 6 - SLVTRMRNL 
Fase 7 - NDRNNMRCL 
Fase 8 - HRVMRCL 
Fase 9- DNCMSTR 


Fase 10 - CLLNSMN 
Fase 11 -STVNSMN 
Fase 12 - DNJRCMSTR 
Fase 13 - NTHNVRDCC 
Fase 14 - JNNMRPH 
Fase 15 - TMMLVY 
Fase 16 - JSPHMRNLL 
Fase 17 - JNNYSMN 
Fase 18 - SLJRSMN 
Fase 19 - PTMMRGN 


WILD GUNS 
Seleção de Fases 
Na tela de seleção de perso- 
nagens, segure Select e aper- 
te A quatro vezes, B quatro ve- 
zes e AB quatro vezes. 


WORLD HEROES 2 
Jogue com os chefes 
Para jogar com Dio e Neo 
Geegus no Story Mode, aper- 
te Select, A, 1º, R, 1», Select 
na tela de apresentação, um 
som de gongo confirma se o 
truque funcionou. Agora aper- 
te Select + L para jogar com 
Dio ou Select + R para jogar 

com Geegus. 


24 


: SIN daIdAS 


MERO THE ACROBAT 


Na tela de Start/Options, 
aperte:C,A,5,€,C,A,€, 
>. Inicie o jogo, aperte Start 
para pausar o game e 
aperte: 9,C,N,B,€,A,95, 
B. Mantenha o game 
pausado e aperte A e C 
simultaneamente para 
conseguir o menu de 
seleção de fases. 


AFTER BURNER 
Mísseis extras 
Aperte estes botões na hora 
de se reabastecer: 
Fase3-€-+B 
Fase5-5>+B 

Fase 9 - aperte B 

Fase 11-5+B 

Fase 13-€-+B 

Fase 16-5>+B 


ALADDIN 


Na tela de apresentação, 
coloque o cursor sobre 
"Difficulty Level" e faça a 
sequência: A,C,A,C,A,C, 
A,C,B,B,B, B. Se tudo der 
certo, aparecerá uma tela 
com um rosto dizendo: 
"Faça um desejo". Em se- 
guida pinta a tela Debug 
Mode, onde aparece escri- 
to "Cheat Mode", deixe ON 
para ficar invencível. No 
Start on Level você poderá 
escolher fases e no Map 
View, ponha On e dê uma 


MEGA DRIVE : 


olhada na fase toda. 


ALTERED BEAST 
Vidas infinitas 
Coloque o cartucho Golden 
Axe. Quando o logotipo da 
Sega aparecer retire-o sem 
desligar, coloque Altered 
Beast apertando Reset. 
Obs: Cuidado, este truque 
pode danificar seu aparelho. 
Continue 
Aperte Start e o botão A na 
tela de apresentação para 
continuar de onde você 

morreu. 


ARCUS ODISSEY 
Passwords 

Fase 1 - K4UMEZUSAA 
Fase 2 - K4UMEZUIJS 
Fase 3 - K4UMEZUUOS 
Fase 4 - K4UMEZUZTX 
Fase 5 - K4UMEZUWMU 
Fase 6 - K4UMEZUSFR 
Fase 7 - K4UMEZUX4W 
Fase 8 - K4UMEZUSPH 


ASTERIX 
Password para última 
fase 
Entre com o código 
DULCIS. 


AYRTON SENNA SUPER 
MONACO GP 2 
Corra de moto 

Escolha World Champi- 
onship, New Game e use a 
palavra Hang-On! no lugar 


E o + Ss E aii == 
' a - 2h Ê 
Ss E + 

q 


de seu nome. Em seguida, 
faça tudo como se fosse ini- 
ciar uma corrida. Mas, em 
vez disso, saia da corrida e 
salve. Depois, dê Reset. 
Reinicie o game normal- 
mente escolhendo Free 
Practice. Na hora em que 
aparecerem na tela as op- 
ções Grid e Laps, segure 
+ A. Quando aparecer a tela 
de escolha de marchas, sol- 
te os comandos. 


BAU 2 
Hyper Mode 
Aperte o botão A nove ve- 
zes, na tela de Opções. 


BARKLEY: SHUT UP AND 
JAM 
Jogadores iguais 
Inicie uma partida no Exhi- 
bition Mode, pause e 
selecione a palavra QUIT. 
Aperte o botão B três vezes 
para deixar todos os 
jogadores da quadra 
Charles Barkley. Aperte C 
três vezes para os times 
ficarem iguais. Depois do 
truque, selecione a palavra 
RESUME e aperte Start 

para jogar. 


BATMAN: RETURN OF 
THE JOKER 


Passwords 
1100 
1200 


O a a me 


= VR 
= 7: sa 
Nm 


o: tda 
hm 


1300 
2100 
2200 
3100 
3200 

3300 
4100 
4200 

4300 
5100 
5200 
6100 

6200 
6300 
7100 

7200 


BATTLETECH 

Passworcdis 
Level2-STJUNNN 
Level3-GRBCHV 
Level4-BBYLND 
Level5-BMBRMN 
Armadura infinita - 
BRNS1 


BATTLETOADS E DOUBLE 
DRAGON 
Seleção de fases com 10 
vidas 
Na tela de seleção dos per- 
sonagens faça a sequência: 
V, 1,1, V,C,A, B. Esco- 
lha o lutador e aperte Start 


BEAST WRESTLER 
Sound Test 
Para ouvir todos os sons do 
jogo, basta fazer a seguinte 


PRE o RO me Remo com es 


sequência: A, B, Ce Start 
na tela de apresentação. 


BEAVIS AND BUTT-HEAD 
Password com os 
pedaços de ingresso 

hYpiyhFeO7GEv 


BOOGERMAN 
Passwords 
GV, MBR, MBJ, 
MPR 
F ML, F MBJ 
MBJ, GV, F BO 
MLR, MPR, ML, F 
GV, F MBR, BO 
BO, MBJ, MPR, 


ML, GV, F, MLR 
ML, MBJ, MP GV 
F, GV, MLR, MPR 
MBJ, MBR, BO, 
MPR 
MBuJ, MBR, BO, 
MPR 
Legenda 
fantasma 
booger 
gota vermelha 
monstro com lança 
monstro com porrete 


monstro com picare- 
ta 

monstro branco 

monstro bege 

monstro laranja 


CASTLEVANIA: 
BLOODLINES 


Entre no menu de options e 
coloque o BGM no "05" e o 
SE no "073", depois aperte 
Start para sair do menu. 
Quando aparecer a 
mensagem "Press Start 
Button", aperte Start e, na 
tela "1 Player Start" aperte 
AN, 1HV,Vv,€,5,B,A. Aí 
vá para o menu Options, 
deixe a dificuldade no 
Expert, inicie o game e 
estará com 9 vidas. 


CHUCK ROCK 2 


Inicie o game, pause e aper- 
teB,A,5,4A,C,7,V,A. Se 
funcionar corretamente, o 
game vai reiniciar. Pause 
novamente e segure B + > 
para ir direto para a próxima 
fase ou segure A + ** e você 
irá para o próximo mundo. 


Cool sPoT 


Na tela de Options, entre 
com a seguinte sequência 
A,A,B,B,C,C,C,C,B,B, 
A,A,A,A,B,B,C,C. 


JAIRO VDIIN 


(ee) 
7) 


WEACRICE It DE 


Comix ZONE 


Na tela de título, selecione 
Options e Jukebox. Aperte 
C para tocar as músicas 
nesta ordem: 3, 12, 17,2,2, 
10,2, 7,7, 11. Quando o jogo 
começar você estará 
invencível. 

Seleção de fases 

Vá até o menu Juke Box, co- 
loque os números a seguir 
e pressione o botão C de- 
pois de cada um: 14, 15, 18, 
5:19, 1. SA OO, O. VOCÊ 
ouvirá o personagem gritar 
“oh, yeah!”. Para selecionar 
a fase desejada, escolha 
um número de 1 a 6e aper- 
te Start. 


(7) 


DARIUS 2 
Invencibilidade 
Na tela de apresentação, 
digite: A,B,A,C,B,C,C,B, 
C,A,B,A. 


MEGA DRIVE 


DYNAMITE DUKE 
Super opções 
Aperte o botão Start na tela 
para que apareça a escolha 
de opções. Nesta tela ain- 
da, aperte C, C,C,C,C,C, 
C, C, C, Ce Start. Depois 
selecione a fase que quiser, 
e número de continues. 


EARNEST EVANS (Japonês) 


Vença qualquer chefe 
Faça a seguinte sequência 


para vencer qualquer chefe 
do game *3,A, V,B, €,A, 
>, Brotart. 


EARTHWORM JIM 
Pule de fase 
Pause o jogo em qualquer 
momento e entre com a se- 
quênciaA,B,B,A,A+C,B 
+C,B+C,A+C. 


EARTHWORM JIM 2 
Cheats 
Faça os códigos com a tela 
pausada. 
A, 
A,A,A,B,B,B,B 
A,C,C,A,B, 
A, B, E 
A, 
B,B, A, GC, B;B, > 
C,A,C,A, 
B,A,A, * 
A,A,A,A, 
TE Té ANS 
A, G,6,B; 
A,A,B, YR 
A,B,C,A, 
B,C,A,A 
C,B,B,A, 
C,B,A,A 
A,B,C,C,C,A, 
A, B 
A,A,C,C, 
BRA, € > 
C,A, 
B,A,B,A,C,A 


C, C;B;A,B,B 


A,A,A,B 
GA; B, 
C,A,B,15,V 
Escolher as fases 
ASA, C,C, 
B,B,A,A 
€,9,B,C, 
C,€,3,A 
€,35,B,C, 
C,€,3,A 
>,5,A,B, 
C, EA 
B,B,C,A,B, 
C,€,o 
A,B,6,9,9,9, 
>, > 
AB GC, 
AC E 
CB, C, 
€,39,€,A,B 
Vv,A, 
C,€,3,V,A,C 
C,C,N,vV,A,9, 
>, € 
B, B, C, €, 
€,€,€,5. 


ECCO THE DOLPHIN 


Oxigênio infinito 
Para fazer o marcador de 
oxigênio sumir da tela, use 
a password LIFEFISH. 


ECCO: THE TIDES OF 
TIME 


CSNCMRUA 
CEWSXKPA 


SGTDYSPA 
WSSXZKVA 


ESPN NATIONAL HOCKEY 
NIGHT 


Para jogar com o Republica- 
no, o Democrático, Sony, 
ESPN, aperte no Menu prin- 
Cipa e CA BE. 


Para ter acesso a um menu 
secreto entre com: C,35,B, 
>,C,9. 


FATAL FURY 
Continues infinitos 
No momento em que apare- 
cer Game Over, segure 4 e 
aperte A + B+ C simultane- 
amente. Você pode fazer 
quantas vezes quiser. 


FIFA SOCCER 95 
Super dicas 
Comece o game normal- 
mente, aperte Start para 
pausar e você verá uma tela 
para mudanças de esque- 
mas. Selecione Options e 
aperte C para entrar na tela 
seguinte. Aí é só executar 
as sequências abaixo. Um 
som indicará que o truque 
deu certo. Aperte Start para 
voltar à tela anterior e depois 
aperte A. Surgirá, assim, a 
tela de Cheats com todos os 
efeitos que você selecio- 
nou. Daí você pode escolher 


“P no 6: mis Et ; 
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gador do time da casa (no 
controle 1), para o time visi- 
tante ou para os dois. Se 
você quiser, também pode 
optar por não ligá-la. 
Super defesa 
B,B;B, BB, GB. 
Super Ataque 
A,A,A,A,A,B,C. 

All Stars 
A,A,B,B,C,C,A,A. 
Super goleiro 
A,A,A,A,A,B,B,B,B,B. 
Super potência 
B,A,B,B,B,B,B,B,B,B. 
Pênaltis 
A,B,A,C,A,B. 
Linhas invisíveis no 
campo 
C,C,C,B,A,A,A,B. 


FLASHBACK 
Passwords 
Nível 1 - Jungle Stage 
FALCON 
Nível 2 - New Washington 
DATA 
Nível 3 - Death Tower 
MILORD 
Nível 4 - Earth Stage 
QUICKY 
Nível 5 - Earth Stage 2 
BIJOU 
Nível 6 - Alien Planet 1 
BUBLE 
Nível 7 - Alien Planet 2 
CLIP 
Final do game 
CYGNUS 


Seleção de fase 
Na tela de título aperte A, B, C 
e Start, onde você vai para 
uma tela de configuração. Co- 
loque o Sound Test em 18, e 
aperte o botão A no controle 
2. Saia e aperte Start na tela 
de título. 

Invencibilidade 
No começo de cada fase, pau- 
se, e depois aperte A, C, 5. 
Quando a imagem congelar, 
solte o pause. 


CAIN GROUND 

Seleção de fases 
Entre na tela de Options, mova 
o cursor para a palavra "Level" 
e faça a seguinte sequência: 
A, C, B, C. A mensagem 
Round Select aparecerá em- 
baixo da opção Sound Test. 


GCARGONLES 


Pause o game e aperte: A, B, 
3>,A,C,A,V,A,B, 5, A. Você 
irá direto para a próxima fase 
sem nenhum esforço. 


JAIIOQ VDIIN 
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Pause e faça a sequência: A, 
B5,A,CGA, WA, 9,B, A. 
Despause o game e a sua 
energia ficará cheinha de novo. 


GENERATIONS LOST 


AGES 
DUTY 
WARM 


A 


gm 
so aa O | = 
RAP ( TRAÇA e = 
. 
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GHOULS'N GHOSTS 


Na tela de apresentação, 
aperte 14,B,V,B,€,B,5, 
B até ouvir um som. Depois 
segure V e Be aperte Start 
até o início do jogo. 


GCREENDOG 
Câmera lenta 

Há alguma fase deste game 
em que você precisaria jo- 
gar com uma ajudinha da 
câmera lenta. Durante o 
jogo, aperte Start para pau- 
sar e faça a seguinte se- 
quência: Vy, A, C, €, E. Você 
ouvirá um som diferente in- 
dicando que a dica deu cer- 
to. Solte o pause. Para vol- 
tar como era antes, pause e 
então faça a sequência: €, 
>,9,V,A,C. 


9 
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HELLFIRE 

99 vidas 
Vá a tela de Options e sele- 
cione Hard. Espere alguns 
minutos até aparecer YEA 
Right, que significa que já 
você já possui 99 vidas. 


MEGA DRIVE 


JUJU (TOK!) 
Invencibilidade e seleção 
de fases 
Na tela título onde está es- 
crito "Press Start Button”, 
quando o nome parar por 
completo aperte: 1», A, 2,B, 
V,C, €. Faça ao contrário 

para selecionar fases. 


LEMMINGS 
Passwords 
Fase - 02 - NWVHQN 

Fase - 03 - ZPFLN 
Fase - 04 - NVWVVHQON 
Fase - 05 - ROFER 
Fase - 06 - PXHJR 
Fase - 07 - BRFER 
Fase - 08 -VXHJR 
Fase - 09 -VSFLN 
Fase - 10 - BGHBP 
Fase - 11 -NZFVO 
Fase - 12 - HGHBP 
Fase -13-FYFOS 
Fase -14-HHVS 
Fase - 15-LVFWO 
Fase - 16 - NCHOP 
Fase -17-ZVFIP 
Fase - 18 -TCHOP 
Fase -19-RVFBT 
Fase - 25 - FJDVD 
Fase - 26 - KBKBP 
Fase - 27 - HJDVD 
Fase - 28 - MBKBP 
Fase - 29 -YXDWM 
Fase - 30 - DRKCX 


KID CHAMELEON 


Na fase Blue Lake Woods 
2, vá para o final do estágio 
e, ao invés de tocar a ban- 
deirinha, fique sobre o últi- 
mo bloquinho com a letra P. 
Então aperte os botões de 
pulo, ataque especial e N 
(tudo junto) e você irá para 
o último chefe. 


MARSUPILAM! 


Passwords para todas as 


fases (modo normal) 
CATG 
NKEM 
YKRZ 
GWOB 
RPMJ 
PNNX 
USYH 


MEGA BOMBERMAN 


World 1: Jammin' Jungle 


Stage 2 6800 
Stage 3 5120 
Boss 7420 


World 2: Vexin' Volcano 
Stage 1 


4501 
Stage 2 8111 
Stage 3 7421 
Stage 4 1051 
Boss 3351 


World 3: Slammin' Sea 
Stage 1 


4502 
Stage 2 8112 
Stage 3 7422 
Stage 4 1052 
Boss 3352 
World 4: Crankin' Castle 
Stage 2 8114 
Stage 1 0513 
Stage 3 9723 
Stage 4 3353 
Boss 5653 
World 5: Thrashin' Tundra 
Stage 2 8115 
Stage 1 2814 


[eee 
ExectTO NE DO pacas er tores a, 
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Et 
É 1 CLAIM AS THE "LAND OF 10.000 
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in 1972, THELAKERS WON 33 
CONSECUTIVE GAMES. AN NBA RECORO 
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HISTORY OFP 


— TEAM REPORE 


Stage 3 1134 
Stage 4 5654 
Boss 7954 
FinalWorld 0515 
MIGHT MORPHIN POWER 
RANGERS 
Lutar com o Ranger 
verde 


Aperte C + Start no controle 
2, na tela Bampresto até ou- 
vir "Power Ranger". Então 
entre na tela 2 player e es- 
colha o Ranger verde. 


MORTAL KOMBAT 
Lute com sangue 
Na tela cinza em que apa- 
rece um texto sobre os có- 
digos de honra do torneio, 
faça a sequência: A,B,A,C, 
A,B,B. 


MORTAL KOMBAT 2 


No estágio Red Portal, fique 
fazendo upper cuts até Dan 
"Toast" Forden aparecer. 
Então rapidamente aperte 
V + Start e você lutará con- 
tra Smoke. 


Jogando contra o computa- 
dor, na luta antes da ?, der- 
rote seu adversário apenas 
com o botão de chute baixo, 
se der certo Jade será a 
próxima oponente. 


Vença 25 lutas seguidas e 
ouvirá a mensagem: 
"Incredible winning streak! 
A new Warrior awaits you" e 
você lutará contra Noob 
Saibot. 


Vá para o menu de options 
e mova o cursor para baixo. 
Aperte €, V, €,5,V,3, 
€, €,5, >. Se der certo, 
as palavras "Test Mode" irão 
aparecer. 
Fergality 

Esse truque transforma seu 
oponente em uma criatura 
do diretor da Probe, Fergus 
McGovem. Siga as quatro 
etapas seguintes para tudo 
dar certo: 

Test Mode: na tela de 
opções, vá até Done e 
faça: 

EVESVSEC EIS. 

Após ativar o Test mode 
2, escolha Background 6. 

Em seguida, vá para o 
Test Mode 3 e acione a op- 
ção Oooh, Nasty! 

Comece o game esco- 
lhendo Raiden e, na hora do 
Finish, aperte €€€ + de- 
fesa. 


MORTAL KOMBAT 3 
Killer Codes 
Na tela do menu. Faça a se- 
quência C, 5,4, €,A, 1, 
CA ER 


Se funcionar, a opção "Killer 
Codes" aparecerá na tela. 
Daí é só fazer a festa: dá 
para ativar personagens 
como o Smoke, jogar com os 
chefes e até dar uma joga- 
da no Galaga. 
Secrets 

Na tela do menu faça: B, A, 
Vv,€,A,V,C,5,1,NV. Se 
o código funcionar, a tela 
será tomada pela opção 
"Secrets". Este Truque é a 
chave para ativar opções 
como Win Screen, Kombat 
Zone e mesmo para ajustar 
a regulagem de velocidade 
da partida. 

Smoke Morph 
Escolha Shang Tsung e 
faça: €, e SB. Este morph 
só funciona se você ativar 
Smoke antes de lutar com 
Shang Tsung. 

Cheat Menu 
Na tela de menu, faça: A, C, 
13,B, ,B,A, NY. Essa op- 
ção dá acesso ao Sound 
Test, a seleção de Créditos 
e a itens da Bio Screen. 

Tournament 
Na tela do menu, segure os 
botões A, Be C ao mesmo 
tempo e aperte Start. Antes 
que você perceba, a tela 
mudará para o Endurance 
Mode. 

Escolha Smoke 

Na tela com o logo Mk3, 
faça a sequência A, B,B,A, 
V,A,B,B,A,V,1,9. 
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MUTANT LEAGUE 
FOOTBALL 


Use estas passwords 
para entrar no Mutant Bowl 
com qualquer time. 


Team Password 
Darkstar Dragons 
MK3XYSL1Q 
Deathskin Razors 
1CK111111H 
Icebay Bashers 
2CK111111D 
Killer Konvicts 
HGK111111J 
Midway Monsters 
3CK111111F 
Misfit Demons 
JH1111111G 
Psycho Slashers 
GMK111111D 
Rad Rockers 
5CK111111M 
Road Warriors 
BDK111111J 
Screaming Evils 
KLK111111L 
Sixty Whiners 
CBK111111J 
Slaycity Slayers 
LJK111111M 
Terminator Trolz 
MLK111111J 
Turbo Techies 
NMK111111Q 
Vile Vulgars 
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4CK111111L 
War Slammers 
DCK1111112 


NBA HANGTIIME 
Cheat Codes 

Entre com os códigos na 
tela de versus: 
Jogar em cima do prédio: 
segure €.e aperte B,B 
Jogar na praia: aperte B, A, 
3,35,4,C,"N,,A 
Hyper Speed: código 552 
Turbo infinito: código 461 
Passe rápido: código 127 
Bola colorida: segure € e 
aperte A, B, C 


NBA LIVE 96 


Insira o nome de um joga- 
dor famoso (Magic Johnson, 
Larry Bird, Michael Jordan 
Charles Barkley) na opção 
Edit Player, este jogador fi- 
cará disponível, com todas 
as estatísticas e ótimos 
“ratings”. 


PITFALL - THE MAVAN 
ADVENTURE 
Seleção de Fases 
Na tela de apresentação, 
aperte:B, 5>,4A,V,5,7,B, 
€,A,1,3,A, 7. Selecio- 
ne os estágios com o direci- 

onal. 


POCAHONTAS 
Guardas sem tiros 
Para evitar que os guardas 
atirem em você, entre com 
a password: urso + CHIPV 


FIRE FIELD 


Cena final 
Para ver todo o final, entre 
com a password: lobo + 
GLRSN 


PRINCE OF PERSIA 
Passwords 
QIJLGI 
TKIOIR 
PHEJEX 
(restando 30 minutos) 
PDCICO 


RED ZONE 
Passwords + Invencibilida- 
de 
Missão 1 - BAABAACBCBA 
Missão 2 - ABBBABACBBC 
Missão 3 - BAABAACBCBB 
Missão 4 - ABBBABACBAC 
Missão 5 - BAACAABAACA 
Missão 6 - ABBCAACACCC 
Missão 7 - BAACAABAABA 
Missão 8 - ABBCAACACBC 
Asteróids secretos - 
ABCACCBCAC 


RISTAR 


Em qualquer momento do 
jogo, aperte Start para pau- 
sar e os seguintes botões: V 
FG, AGE, 15,259; 6. 
Passwords 
“ILOVEU 


DOFEEL 
: MUSEUM 


MAGURO. Após colocar 
esta password, ative a op- 
ção Onchi no Sound Test. 


ORDER 


É ne “ 


ROAD RASH 2 
Seleção de fases 
Inicie o game e vá para Set 
Password. O jogo deve 
mostrar a password 00D8 
110N, certo! Então altere o 
primeiro e o último dígito do 
segundo bloco (no caso, o 
1 eo N) conforme o exem- 

plo: 

2100 - segundo nível 

310P - terceiro nível 

410Q - quarto nível 

De um nível para outro, os 
números e letras vão au- 
mentando. É essa a manha 
do game. Experimente para 
as demais passwords. 


ROAD RASH 3 
Passwords com muita 
grana 
Vá para a tela de password 
e use o código 1589 PUOS. 

Use estas senhas 
para começar os levels com 
maiores chances de se dar 
bem. 

Moto Banzai 750, 
todos os equipamentos e 
grana de 20.070: PV21 
QOSF 

Moto Banzai toda 
equipada e 32.280 em gra- 
na: 3PCO RPDI 

Para começar o 
game no level 4 com a Moto 
Perro 125 e todos os aces- 
sórios já comprados: 8F21 
STOK 


Para jogar na quin- 
ta fase, com a Moto 
Kamazaki 750 N, os aces- 
sórios protection, tyres, 
suspension e 47.090 no bol- 
so: 8581 TMT1 


SHADOW DANCER 
Modo treino 
Com este truque você pode- 
rá treinar todas as fases. 
Quando a tela título apare- 
cer aperte A, B, C simulta- 
neamente e aperte Start. 
Detone o quarto chefe 
Fique no canto esquerdo da 
tela quando ele pular para 
atacar você, pule também 
atirando, mas caia no mes- 
mo lugar para repetir a ope- 
ração. 
Ganhe 200 000 por chefe 
Acerte o inimigo até sobra- 
rem mais ou menos duas 
chamas. Fique se esquivan- 
do das investidas dele até 
os dois finais. Mande ver 
magia nele e fature 200 000 
pontos. 


SHADOW 0F THE BEAST 
Vidas infinitas 
Comece o game normal- 
mente, mas acumule pou- 
cos pontos. Depois, suicide- 


se. Vá para a tela de código 


de iniciais, entre com o có- 
digo ZqX e aperte os botões 
A, B, Ce Start tudo ao mes- 
mo tempo. 


SHINNING FORCE 2 
Debug mode 

Na tela do logo da Sega, 
quando as letras começam 
a entrar, faça rapidamente 
1,V,1N,NV,€,9,€,9, 
18,5, Vv, €, 1, B. Um som 
confirmará que o truque en- 
trou. Inicie o game normal- 
mente. Escolha Cont ou Del. 
Quando a bruxa aparece e 
diz o nome que você regis- 
trou, aperte Start + A. A pa- 
lavra Configuration surgirá 
em seguida e, nas telas se- 
guintes, basta responder 
Yes para ativar as seguintes 
funções conforme o deseja- 
do. 
Turbo special - Faz o per- 
sonagem andar mais rápido. 
Control opponent - Serve 
para controlar os persona- 
gens inimigos, vencendo 
assim todas as batalhas. 
Auto battle - O computador 
é quem controla as batalhas. 
Elas ficam mais rápidas. 
Game completed - Depois 
de terminado pela primeira 
vez, O jogo fica com um grau 
de dificuldade diferente 
para a segunda jogada. 


SMURES 
Passwords para todas as 
fases no modo normal 
O game dá senhas figurati- 
vas a cada bloco de etapas. 
A primeira só aparecerá na 
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Smurfet - menino - 
menino com sorvete - papai 
Smurf 

menino com pre- 
sente - menino de óculos - 
papai Smurf - Smurfet 
menino de óculos 
- menino com presente - me- 
nino - menino com sorvete 


SOL DEACE 
Seleção de fases com 99 
vidas 

Na tela de abertura do 
game, faça a sequência A, 
B,C,A,B,C,B,C,B, Ae 
Start. Escolha uma fase. Vá 
com o cursor até o Mode e 
aperte o botão da direita até 
aparecer MY99 na tela. En- 
tão, saia deste menu e es- 
colha Continue para come- 
çar a jogar. 


SONIC AND KNUCKLES 
Password 
Conecte Sonic 1 ou Sonic 
Spinball ao cart de Sonic 
and Knuckles e então entre 
com um dos seguintes códi- 
gos na tela onde está escri- 
to No WAY. 


MEGA DRIVE » 


4582 83165575 
4649 8566 3390 
: 4383 6861 0198 
3734 9911 4990 
3562 4413 7958 
5388 5933 9826 
4139 7453 8230 


e. ea ei É “ay 

x E a ros 1.5 ea (anvs sas 
SONIC 3D BLAST B + Start 
C + Start 


Vá para a  tElE Press Start e 
entre com o código : B, A, 3, 
A, C, 4, Y, A. Depois vá para 
a tela principal e aperte Start 
na opção Start. O Level Select 
aparecerá ao lado. Escolha a 
fase desejada e comece o 
jogo. 


Aqui é onde você vai fazer 
o código. 


Agora é só escolher a 
fase. 


SONIC SPINBALL 

Seleção de fases 
No Options entre com a se- 
guinte sequência A, V, B, Vy, 
C,V,A,B,%,A,C,1,B,C, 
e 1. Você ouvirá um som 
estranho. Volte à tela de 
apresentação e use uma 
das combinações abaixo. 

A+ Start 


SONIC THE HEDGENOG 


Na tela de apresentação, 
faça a sequência: 9º, C, NV, 
C, €, C, 2, Start e segu- 
re A. Com o botão A você 
verá as formas que Sonic 
pode ter, com B você se- 
leciona e com C você usa. 


Na tela de título, aperte 5, V, 
€,> evocê ouvirá um baru- 
lho semelhante ao das argolas 
do jogo. Após ouvir o barulho, 
aperte simultaneamente Start 
+ À para ir para a tela de 
seleção de fases. 


SONIC 2 

Seleção de fases 
Vá para Sound Test e ouça 
as músicas: 19, 65, 9, 17. 
Obs.: as músicas 9e 17 não 
precisam ser ouvidas 
inteiras. Depois volte para 
a tela de apresentação e 
aperte A + Start juntos. 

Rubens Ferreira Souza 
Varginha - MG 


SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 
Todas as fases 
FEWJS4TM 
JNGFTKWS 
DAPWWDHR 
LBPGVDRO 


BAER3JCH 
DEM75ADL 
HY7QUUB7 
DMMY5HAR 
YDGKVMUC 
BUMB5STV 
JONVLDHY 


STREET FIGHTER 1 
CHAMPION EDITION 


Vá para a tela de seleção 
de personagens e escolha 
seus lutadores no modo 1 
ou 2 players. Depois aperte 
e segure Start. Quando for 
para a luta, uma tela de con- 
figuração irá aparecer. 


(no controle de seis botões) 
Quando o logo da Capcom 
aparecer, aperte Ny, Z, 1, X, 
Z,Y, B, C. Então você só po- 
derá usar special attacks. 


No controle de seis botões, 
aperte ,Z,1,X,A,Y,B,C 
quando o logo Street Fighter 
aparecer. 


SUNSET RAIDERS 
99 Continues 
Escolha Options na tela de 
apresentação. No item 
Sound selecione 0E e aper- 
te A para escutar o som cor- 
respondente. Volte para a 
tela de apresentação e es- 
colha o personagem. Quan- 


do ele aparecer, aperte ra- 
pidamente A + B+ Ce sol- 
te. 


TARTARUGAS NINJA 
Seleção de fases 
Na tela da Konami, aperte 
C,B,B,A,A,A,B,Ce Start 
antes que o logo desapare- 
ça. Em seguida, faça rapidi- 
nho na tela de apresentação 
A,B,B,C,C,C, Ae Start. 


TAZMANIA IN SCAPE 
FROM MARS 
Debug Mode 

Quando o logo da SEGA 
aparecer, segure A + B no 
controle 1 e B + C no con- 
trole 2. Se o truque funcio- 
nar, você ouvirá um grito. 
Depois pause em qualquer 
momento do jogo e aperte 
Start para a tela do debug 
mode aparecer. 


THE ADVENTURES OF 
BATMAN E ROBIN 


Para pular de fase durante 
O jogo, pause o game e faça 
a sequência: B, A, V,B,A, 
VIE Ae: 


THUNDER FORCE 
Seleção de fases 
Aperte os botões A, B, C 
enquanto liga o console, 
continue a operação até 
aparecer a tela de título, 


quando deverá ser digitado 
o Start. 


TINY TOON ALL STARS 
Password para a última 
fase 
Basta colocar a seguinte 
password: PRESUNTINHO 
- LILICA - PERNINHA - e 

finalmente o VALENTINO. 


TOP GEAR 2 
Todas as fases 
KUF[ 2HQL CH2L 
9GkKT 
QYCI 4H2L 
PHL2 1GCU 
KYF2 4kK2L PHL2 
1GNU 
YUC2 2kK2L PHL] 
24P6 
ZUF2 4H28 
P$L] Z4D6 
YY6J 252H CJL2 
Y4CT 
ZYK? 4HD8 P4L] 
24C6 
S4H? 4KD4 D4Z] 


ZJP6 
LFH8 4KD9 PAL] 
8GD6 
SFKB 2HD9 
PIL] 8JP6 


ZDJ? 

2HD4 D$L% [GN6 

4DG8 4HD8 P4L% 
[GN6 

Z%T4 2HD4 

DAL % Z6P6 

Z%S? 2HD8 
D4L% 26C6 
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TOY STORY 


Na segunda fase, pegue 7 
estrelas, entre na caixa de 
brinquedos e segure V por 5 
segundos, se a estrela 
(marcador de energia) 
começar a girar, você estará 
com energia infinita. 


Na tela título, aperte A, B, 2, 
A,C,A,Vv,A,B,>,aA. Inicie o 
jogo e, se você quiser ir para o 
próximo estágio, aperte Start 
e depois com o game pausado, 
aperte o botão A. 


TRUE LIES 
Passwords para todas as 
fases do jogo 

BRMKNRD 
CXGJMQC 

FVJBKXF 
HCHDXVH 
FBKMDBM 
HJBGBJC 
JFFFZHB 


URBAN STRIKE 

Passwords com 

24 vidas para as 

fases 

YHLXFW63GAZ 
CDP7VTSHMM6 
ZDM7VTSHMMO 
9NSXGW63GAZ 
NDM7VTSHMM6 
HWP7VTSHMM6 
L6M7VTSHMM6 
GDM7V4SHMMO 
B3J7VTSHMM6 


essas 


WDM7VTSHMMO 
Ver o final 
DMXZ96MKHPV 


ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 


Jogue com Human Smoke 
Na tela de seleção de persona- 
gens, escolha o Smoke. Em se- 
guida, aperte e segure simul- 
taneamente SA+CA+RN+BL+€- 
(jogador 1) ou 
SA+CA+RN+BL+>5 (jogador 2). 
Continue segurando esses bo- 
tões até a luta começar. Logo 
no início, o Cyber-Smoke vai se 
transformar no Human Smoke. 
Cheat Mode, Secrets e Killer 
Codes 
Na tela de Start/Options faça a 
seguinte sequência: C, >, A, €, 
AGA E,A A: 

Você ativará estas três novas 
opções na hora. 

Cheats - Habilita teste de som, 
continues (até 95) e Bio Screen 
(mostra a história de cada per- 
sonagem). 

Secrets - Libera a regulagem 
de tempo das lutas: Slow até 
Fast ou OFF do jogo. 

Win Screen - Ver o final de 
cada personagem. 

Kombat Zone - Você escolhe 
o cenário para começar a lutar. 
Killer Kodes - Habilita os Quick 
Ends (são os Fatalities simplifi- 
cados, mais fáceis de executar). 
Também habilita os chefes 
Shao Kahn, Motaro e o game 
secreto Galaxian. 

Aqui vão alguns códigos 
para colocar durante a tela 
de Versus 

Kodes para ver textos na tela 


Don't jump at me - 
MXV 
Hold Flippers run (pin- 
ball game reference) 
No Knowledge that is 
not power 
No Fear (it's a pinball 
game) 
Go see Mortal Kom- 
bat the live tour! 
Watcha gun do? - E.B. 
Skunky!! - E.F. 
Vencedor luta contra 
Motaro 
Noob Saibot 
Shao Kahn 
Smoke (humano!) 
VS Kodes para lutas mano a 
mano 
O lutador explode 
quando é vencido 
Luta explosiva e sem 
arremessos 
Zonas de kombate 
Torre do sino 
Ponte 
Portal do Ermac 
Cemitério 
Deserto de Jade 
Caverna de Shao 
Kahn 
Torre de Shao Kahn 
Templo 
Fase de Noob Saibot 
(Torre do sino) 
Pit III 
Kombat no rio 
Telhado 
Toca de Scorpion 
Câmara das almas 
Avenida 
Metrô 
VS. Screen Codes 
Mostra a Versão. 
Mensagem no arre- 
messo 


EG IM) 
MOS Bio E) 
«=, E 
EIS q | p' 
E | é 
+. y 
<O Ea 5 E 
K E 7270)* 
Sem arremessos 
Sem defesa 
Sem barras de Run 
e Energia 
Sem Música 


Reabilitação rápida 
depois do Uppercut 
Jogador 1 com me- 
tade de energia 
Jogador 2 com a me- 
tade da energia 
Jogador 1 com 25% 
da energia 
Jogador 2 com 25% 
da energia 
Round 3 em "morte 
súbita" 
Luta no escuro 
Transformação alea- 
tória (ou 460-460) 
Psycho Kombat (to- 
dos com *) 
Run infinito 
Galaga 


VECTORMAN 


Entre no menu Options e 
aperte A,B,B,A,V,A,B,B, 
A. Você entrará em um menu 
de opções secretas e poderá 
começar o jogo com a energia 
no máximo, 99 vidas, na fase 
em que quiser e com qualquer 
tiro. 


Logo que você ligar o aparelho, 
no logo da Sega, controle 
Vectorman, fique abaixo do 
logo, atire para cima 24 vezes 
e depois bata a cabeça 
(pulando) no logo 12 vezes. As 


letras vão começar a cair e, se 
você pegar no mínimo 90, o 
jogo vai começar em estágios 
mais avançados. 


Pause o game e aperte C,A, 
€,€,A,C,A, B. Agora você 
poderá mover Vector Seta para 
qualquer local da fase e 
destruir tudo com apenas um 
toque (com exceção dos 
chefes de fase). Para voltar ao 
normal, apenas repita o truque 


VECTORMAN 2 

Level Select 
Em qualquer momento do jogo, 
pause e faça a seguinte se- 
quência: 9,5,4A,B,A, Ny, €, 
A, ny. Despause, e você entra- 
rá em uma tela com as opções: 
Seleção de fases e Sound 
Test. 

Armas 

Pause o jogo e faça: C, A, 
CEN,A,N. 


WHERE IN TIME 1S CAR- 
MEN SANDIEGO 


Passwords 


Caso 1-XLVWVSKND 
Caso2-XLXSMPD 
Caso 3-XLXTNRN 
Caso 4-XLXXPSN 
Caso 5-XXXXRTN 
Caso 6-GBBBDWD 
Caso 7-GFBBFXD 
Caso 8-GFBDGBP 
Caso9-LFBDMDP 
Caso 10-XFBDDFF 


mt, qn. - 
Sra o 670 ss 
4 ss. É 
4 GD A vs 
> a 8 A 
N L 
ue 2 
Prameia Matasio E Goi 
tuúrande vLetetive do tempo 


Caso 1 - XGMDPGD 


X-MEN CLONE WARS 

99 -Vidas 

Inicie o jogo e, em qualquer mo- 
mento do game, aperte Start 
para pausar. Aí faça a sequên- 
cia,Vv+C,1,€,1,35,9,C. 
Um barulhinho confirmará o 
truque. É só despausar o jogo 
e estará com 99 vidas. 


Cheat Mode 
Siga as instruções abaixo e 
confira os resultados. Se não 
conseguir na primeira, conti- 
nue pois, a sequência tem um 
tempo certo e pode demorar 
para você acertar. Inicie o jogo 
normalmente, aperte Start 
para pausar e faça a sequên- 
cia: €+C,1N,1N,€,V,V,> 
+ C. Você ouvirá um som e po- 
derá passar à fase seguinte. 
Agora, para conseguir outros 
efeitos, despause o game e 
escolha o que você quiser: 


Pular de fase 
Aperte Start, > + Ce Start 
Trocar de personagem 
Aperte Start, € + Ce Start. 
Só não dá para escolher o 
Magneto. 


Invencibilidade 
Aperte Start para pausar e en- 
tre com a sequência 1 + B, 1», 
>,V,1,5, VV, vv, 1, B.Você 
ouvirá um som diferente. Aper- 
te Start duas vezes e depois 
faça 1 + B para ficar 
invencível. 


- JARI VDIIN 


E 
(7) 


NINTENDINHO 


rroos 


ABADOK 
Invensibilidade 

Na tela de título aperte: A, A, 
1,B,B,A, B, do 


l -evel | Se BCT 
Na tela de ditos faça a se- 
quência: €,1,5,N,1N,3,€,N. 


Siga os correspondentes bo- 


APRENTORE ISLAND 2 
Na tela e título, ne > €, 
S,€C,A,B,A+B. 


ADVENTURE ISLAND 3 


Na tela de título, aperte V, 4, 
CP BRAD: 


adrinobedáição inte tolo 


Floor 4, : Password - 
CDZR 
Floor 6, 
CRZD 
Floor 5, 
CMZJ 
Floor 7, 
DCYT 
Floor 8, 


: Password - 


: Password - 


: Password - 


: Password - 


DGYQ 
Floor 8, 
DLYK 

Floor 9, 


: Password - 


: Password - 


PAIB SÉSECT PLAVEI 


Juiah Venrors 188: 


q 


DPYH 
Floor 10, Room 2: Password - 
DyVvZ 
Floor 10, Room 3: Password - 
DZVY 
Floor 10, Room 5: Password - 
GCVT 


RrTeM “Adao 


Para sr invelEro! é e » detonar 
todas as fases sem sofrer ne- 
nhum arranhão, aperte no iní- 
cio do game os botões A, B, 


Select e Start. 


Reverse Mode 
O - LUC 


Para entrar no Reverse Mode 
segure N/ no segundo contro- 
le, pressionando simultanea- 
mente os botões A e B depois 
aperte Start. 


ido Edital 2 


e 


a 


Para começar. [o) » game « com vi- 
das infinitas, basta apertar os 
botões A e B simultaneamen- 
te no início do jogo. Aí é só de- 
tonar. 


BATMAN l - THE RETURN 
0F se did 


LPRZ 

MDRR 
NMLL 

NVWKL 
LGZQ 

GPTW 
GNFX 
KHCN 
QGVN 
WBZT 


Fase jo 1: 

Fase 1-2: 
Fase 2-1: 
Fase 2-2: 
Fase 3-1: 
Fase 3-2: 
Fase 4-1: 
Fase 4-2: 
Fase 5-1: 
Fase 5-2: 


Fase 6-1: FFHG 
Fase 6-2: CKQG 
Fase 7-1: GPZT 


BATTLETOADS E DOUBLE 
ip 


Espere a tela de título apare- 
cer e aperte Start. Espere a 
tela de seleção de persona- 
gens aparecer e então segure 
A+B+ “e aperte Start. 


BURA! FIGHTER 
Passwords para o nível 
Ultimate 
Estas passwords são de ma- 

tar, entre com aee: e confira: 
Estágio 6: GOA 
Estágio 7: ICMI 


CASTLEVANIA 


Sol Inc Il Test 


Você pode conseguir o sound 
test deste jogo fazendo o se- 
guinte truque: Na tela em que 
aparecem as opções opening 
e Password, aperte e segure 
os botões A e Start. Fazendo 
isso aparecerá a mensagem 
Sound Mode, aí é só curtir o 
som do game colocando o di- 
recional para baixo e para cima 
para escolher a música e aper- 
tando B para mudá- la. Aperte 
o botão Start para voltar ao 
menu principal. 


cit enfaddo VIPER 


swords 


Chete Final - 745765 


Final do jogo - 217298 


CONTRA 
30 vidas 
Na tela título faça a seguinte 
sequência: 9, 9, V,Vv, €, 
>,€,5, B,A,Be Start para 
1 jogador ou Select, Start, para 
2 jogadores. 


DICK TRACY 
Caso Final 
Para pular para o caso final, 
entre com esta combinação 
"007 - 215 - 047" 


DOUBLE DRAGON 2 
Pule de fase 

Para pular de estágios, após o 
início do game, aperte simul- 
taneamente os botões A e 
Select. 

Mate o último mestre 
Se você não tem saco para 
detonar o último mestre ralan- 
do os dedos e quer ver logo o 
final do game, saca só esta 
dica ordinária: Basta apertar os 
botões B e Select para acabar 
com o chefão! 


EMPIRE STRIKES BACK 

Força Total 

Você pode fazer o truque em 

qualquer nível, aperte Start 

para acessar o menu Force 

Powers, segure > e aperte 

Start + Select + A + B. Conti- 

nue segurando > e aperte B, 

B, Start, A, B, Start, B, B, 

Select. Agora volte para o jogo 

com todas habilidades de for- 

ça. 

FLYING IRERIORS 

Ver o final 

Para ver O final, entre com a 

password "END". 


GAUNTLET 


Fases Secretas 

Você sabia que idem fases 
secretas neste jogo? Para 
acessá- las basta atirar nas 
paredes dos labirintos das fa- 


ses 1,5, 79 e 94. Boa sorte! 
6.! JOE 


Dicas quentíssimas 
Quando aparecer a mensa- 
gem "New Game" e enquanto 
o General Hawk estiver falan- 
do, aperte constantemente o 
botão Select. Fazendo isso, a 
arma do Rock'n Roll passará 
para o level 2A, você não per- 
derá energia até que seja acer- 
tado mais de cinco vezes e o 
seu limite de vidas aumentará! 
Maior baba! 


GOAL! 
Championships 
Coloque esta password para 
você entrar no modo 

Championship: 
"STXAREZCGWULWG" 
GOLO 13 


Seleção de estágios 
Quando o logo do game esti- 
ver desaparecendo e os olhos 
ficarem em close, aperte 
START no controle 1 e, logo 
em seguida, segure A+B+* no 
controle 1 e A+B+R no con- 
trole 2. Enquanto isso, aperte 
START no controle 1.O nº 00 
aparecerá. Coloque o número 
(de 1 a 49) e comece de qual- 
quer estágio que desejar. 


LOW 6. MAN 


Veja o final 


Outra dica para os acomoda- 
dos, para ver o final do jogo 
entre com a password YES 
(coração). Para começar o 
game com mais munição e ar- 
mas, entre com a password 
SHOT. 


MAGIC SHEERAZADE 
Veja o final 
Para ver o final do game sem 
o mínimo esforço, basta en- 
trar com a password END. 


MEGA MAN 2 


Todas as armas 
Para começar direto no caste- 
lo do Dr. Willy, use a seguinte 


a 2 1 


MEGA MAN 3 

Pulo Alto 
Para ter um super pulo, segu- 
re > no controle dois enquan- 
to pula. 

Slow Motion 
Para ter câmera Rai no game, 
segure 7 no controle dois. 


Passwords 


Todas as armas, TERE os 
itens, 9 ETs, no Doc Robots: 
A3 B5 D3 F4 
Todas as armas, todos os 
itens, 9 ETs, Dr. Wily Stage 1: 
A1 A3 B2 B5 D3 F4 E' 


cegos MAN + 


rmas e itens 
2: 


Rr. ias $ 


s e itens 


Todas as 
troaas as al 


Todas as 


B4 DE FA CI 


OHNIQGNILNIN 


O 
= 


elo ingl 4 


BOD4F2F4F6 | 
METAL FIGHTER 


Seleção de fases 

Para selecionar seu nível, es- 
pere a tela de apresentação 
aparecer e segure os botões 
A e B. Agora é só escolher o 
número da fase em que você 
quer começar. 


MIKE TYSON'S PUNCH- 
0UT 


S 
== 


Piston Honda: 7778073454 
Don Flamenco: 0057375423 
Super Macho Man: 
2679137638 

Luta Final: 0073735963 


NINJA BMIDEN 2 


E -N« ane 

Na fase 3- 1 (aquaR sem luz e 
cheia de buracos), aperte Start 
para pausar o game. Com isso 
um raio iluminará toda a tela 
por alguns instantes e você 
poderá ver onde se localizam 
os buracos! 


NINJA GAIDEN HH! 
(GAME GENHE) 


Energia 

Para ter a energia infinita das 
bolas do Dragão, use o códi- 
go: AEKOKNAAAESPONAA 


NINTENDINHO 


PRINCE OF PERSIA 
Fase >: 28746636 
Fase 3: 74246020 


Fase 4: 65214222 
Fase 5: 62206726 
Fase 6: 87628435 
Fase 7:33185122 
Fase 8: 13031738 


RAD RACER 

te para a pista mais 
Se você bater e capotar para 
fora da estrada, há um jeito de 
voltar à corrida em muito me- 
nos tempo do que o normal. 
Para isso aperte continuamen- 
te o botão Start até que seu 
carro retorne completamente à 
pista. 


RING KING 


Invencibilidade 
Para ficar invencível, aperte o 
botão A no controle 2 e A, 
Select e A no controle 1. De- 
pois aperte A+B, no controle 
1. Aperte START e inicie o 
game. 


SHADOW NINJA 


Seleção de estágios 
Aperte A quatro vezes, B qua- 
tro vezes e AB quatro vezes 
na tela de apresentação. Você 
ouvirá um som se o truque en- 
trar corretamente, então siga 
os comandos abaixo: 


Estágio Contr. 1 Contr.2 
1-2 - B 
1-3 - A 
1-4 - A,B 
2-1 B - 

2-2 B B 
2-3 B A 
3-1 B A,B 
3-2 A - 


score fz y O Same 


E ns 


o 


teapoerdra 


3-3 A B 
41 A A 
4-2 A A,B 
4-3 A,B A,B 
5-1 A,B B 
5-2 A,B A 
Sumos! 


Seleção d 
Na tela de título, aero Vv,, 
ED A Ps SAR 


TURTLES 2 
Super truques 
Faça as sequências na tela de 
apresentação e repita enquan- 
to o nome do jogo estiver 
aparecendo. 


cartucho americano 
v, 
B, 


ID 


> > 
A, St tart 
Bico A 

,B,A, Start 


aa hi q 


3, 
A, 


BA BIA A 
v, 8,4, €,5,8,4 Stan 


cartucho japonês s 


4, = V, V, V, Ce CA Cs Cs 
B, A, Start 

rfase: B,A,B,A, 4, 
VEM ES EA Sn 


TURTLES (Ht 


Auto mode 
Para poder mudar de tartaruga 
cada vez que você morrer, 
faça o seguinte: na tela de se- 
leção de personagens, mova o 
cursor por elas até que apare- 
ça a mensagem AUTO MODE. 


[collection | [collection | PAÇO, COAMES 
os 
us ro às e ” HEXEN 11 
ED co 


RETA 
super joge RR 


bu 


Rev Ista 


LH id! 3 
Em África mm 


SMPLETO 

Parques e Animais e sê 
Apenas 
VOLUME dá DE 2) LS 


Ng 
E África 


Enciclopédia Animal j 


R nãos oemo: 


CE 7 
parques E PANE | 


b 


d 1] 2 154 
GO-ROIMI ; a 5D-ROIN Pp 
collection” Quisii e 
k AS AVENTURAS DE E 
a EEE: DRE 
E O LEÃO DE NEMÉIA 
Conheça a verdadeira história 


do grande herói grego, através á 
de um CD-ROM com desenhos 3 


GD-ROM!.< 


AS AVENTURAS DE 


HERCULES 


APENAS 'EST280 


z 
4 
Da Boo s 
AÍ e lado pd > 
EREVISTA COM BRINCADEIRAS 
P 


animados e jogos educativos. 


sao 
HERCULES| O 


E SS TSIUEE à COMBLETO) 


EE GuETo, + 
Ge 
E 2 
APR F 


> 
Cima = 


HERCULES| GH 
Ha sas 


E és EINARA fe: 
DEE Ss 


: ca 
se Do fã e | e Ss a il À pEENCHA ESTE CUPOM E ENVIE JUNTAMENTE COM CHEQUE NOMINAL OU VALE POSTAL 
reli dat = — | PARA: EDITORA ESCALA LTDA. - CX POSTAL 20010 - CEP: 02597-970 - SÃO PAULO - SP. 


| VOCÊ RECEBERÁ EM SUA CASA SEM NENHUMA OUTRA DESPESA. NÃO É NECESSÁRIO 
RECORTAR SUA REVISTA. BASTA TIRAR XEROX OU COPIAR ESTE CUPOM. 


sair de casa! 
7 PREENCHER O CUPOM AO LADO! 


NOME 
ENDEREÇO 


CEP 
CIDADE ESTADO 


ASSINALE ABAIXO AS REFERÊNCIAS QUE DESEJA RECEBER 


CD-001( ) CD-004( ) 
CD-002( ) CD-005( ) 4 
CD-003( ) CD-006( ) E il 


Revista + CD 
só R$ 12,80 


"xdiniad cida À 
Na tela de E ão io persona- 
gens, deixe o cursor por três se- 
gundos sobre: Billy, Marian, 
Chung Fu e Jimmy. Se der cer- 
to, você escutará uma voz di- 
zendo "Bingo". Agora é só es- 
colher Duke ou Shuko. 


dado dass SPECIAL 
Sound Test 

Pause o jogo e aperte: A,B,C, 
D, A. 


uko 


edad Ei tuid 3 


Jogadore pequenos 

No Modo versus, depois de ter 
escolhido os dois lutadores, se- 
gure B + C nos dois controles, 
durante o Now Loading, até o 


começo do round. 
nisi Rasa 


Personagens escondidos 
Na tela de selecãh de persona- 
gens, aperte o botão B doze 
vezes e > oito vezes para jo- 
gador 1, para jogador 2 aperte 
B doze vezes e € oito vezes. 


india MASTERS 
ogue com Ranmaru e 
o aga (no Arcade) 
Parade jogar com os dois chefes, 
comece o jogo no modo 1 
player. Para jogador 1, deixe o 
cursor sobre Kamui e aperte: 
DAS AS na NERO LEA q Ao A 2 
15, C + D. Os chefes estarão dis- 
poníveis. 


NEO GEO CD : 


PULSTAR 


Power no n táximo 


Quando ComEaRo joi jogo, ou 
quando precisar, faça a se- 
quência: 9, NM, V,V,€,35,4, 
B. 


Na tela Stage Start, selecione 
a fase com os quatro botões de 
uma só vez. Você terá acesso 
as fases de 5 a 8. (Ex. com os 
quatro botões na opção stage 
1, você irá para a fase 5, na 2 - 
fase 6,3 - fase 7 e 4 -fase 8. 


REAL BOUT FATAL FURY 
SPECIAL 
Jogue com os personagens 


Na tela de seleção de lutado- 
res, coloque o cursor sobre 
Andy Bogard, Blue Mary, Tung 
Fu Rue ou Billy Kane, então 
aperte e segure Start; em se- 
guida, ainda segurando Start, 
aperte 2 vezes B e segure na 
segunda vez; agora, com Start 
e B segurados, espere meio se- 
gundo, aperte 2 vezes C e se- 
gure na segunda vez, aí é só 
apertar A ou D. Resumindo, a 
sequência é: Start (segure), B, 
B (segure), C, C (segure), A ou 
D. O truque é mais simples que 
na versão arcade. 
Jogue com Geese 

Na tela de seleção de Ranking 
(escolha a opção Title Demo e 
espere até aparecer a tela de 
Ranking), faça a sequência 
SAPRECNVNSNHA, B, C. 
Esta sequência deve ser feita 
em um movimento só, como se 
estivesse executando um gol- 
pe, faça o 360º no sentido anti- 
horário começando da direita e 
termine com o direcional na 
diagonal inferior direita mais o 
botão A, então aperte rapida- 
mente B e em seguida C, se 
funcionar corretamente você 
vai ouvir Geese falando C'mon. 


“a o) a 
? de hs 
o RO 


Se você for para a tela de sele- 
ção de lutadores, Geese esta- 
rá selecionável ao lado de 
Wolfgang Krauser. De quebra, 
no modo Versus, além de 
Geese, você terá acesso aos 4 
personagens EX. 


Multi-hit Throw: N+C (de 
perto) 
Antiaéreo: N+A 
li-l €+B 
ke: AB 
j uhanage: V+C (de 
Ea no inimigo caído) 
eppl a 
Double Reppuken: YZ €+C 


Atemin SAC (contra 
golpes médios 
n : VNS+B 
eia golpes altos) 
siadaoe (Breakshot) 
: €S+C 
: VEIA (no ar) 
juken: NN/Z+C 


Double Shipr 

(no ar) 

Final $% hip ] uken: 
NVZNVEZ+C (no ar, após o 
Double Sup 


Fake Raising Storm: 4 v € 
ES DE 
*Raisir ne | Storm: ZE 5 NE, Z 
€3+BC 

'Thunde a ker: 2NNV+C 
**Deadly SAE e 


S+A, A, pa B, B,B,C,C,C, 
VZ€+C 
Combos 
SANBIG 
:A,C 
BIBIG 
:N+A,C,C 
:NV+A, NV +B, V+C 
:A,B,5+C 
: B,B,>5+C 
bs.: o golpe marcado com * é 


. 


o Special e deve ser executa- 
do com a energia piscando ou 
a barra de power cheia. Os gol- 
pes marcados com ** são os 
Power Specials e devem ser 
executados com a energia pis- 
cando e a barra de power cheia. 
O golpe marcado com 
(Breakshot) serve como Guard 
Cancel, deve ser aplicado ime- 
diatamente após um golpe do 
adversário acertar a sua defe- 
sa, mas a barra de power deve 
estar no "H-Power". Todos os 
golpes devem ser feitos com o 
seu personagem do lado es- 
querdo da tela, se estiver do 
lado direito, basta inverter os 
comandos. 


SAMURAI! SHODOWN 
Sangue 

Vá para Options, coloque o cur- 

sor sobre Exit e aperte A + B+ 


C + D ao mesmo tempo. 


SAMURA! SHODOWN 2 


Vá para o menu Options, po- 
nha o cursor sobre Exit e aper- 
te A+ B+ C+ D simultanea- 
mente. 

Juiz escondido 
Comece um jogo na opção 2 
player. Na tela de seleção de 
personagens aperte: 1», V, €, 
43, Vv, > +A, a tela vai explo- 
dir e você estará com o juiz- 
ninja Kuroko. 


dcenictadl af tados & 
Segure Start, édlodua O cursor 
sobre Options, aperte o botão 
A e, ainda com Start pressio- 


nado, coloque o botão sobre a 
opção Exit e aperte ABCD, re- 
pita várias vezes pars E a 
Jogar com c Zankuro 
Na tela de séleçãb da persona- 
gens, noVs. Mode, segure BCD 
e, sem soltá-los, aperte o bo- 


tão A. 
THE KING 0F Renas Bá 


Sa ngue e at 
peit s dei Mai 
Na tela High Scores, aperte A 
+ D no controle 1 juntamente 
com B + C no controle 2. Então 


comece o jogo. 


THE KING 0F def içd gd 


Jogui 


com ( Ômeg nug al e 


Quando você iniciar o jogo e 
aparecer a mensagem “Team 
Edit", escolha a opção "Yes", 
segure o botão Start e, sem 
soltá-lo aperte o botão A. Ainda 
segurando Start, faça a 
sequência 9 +B, >+C,V +D, 
CC +A, € + Ae repita a 
sequência novamente. 


Golpes de Omega Rugal 


Reppuken: VN> +Soco 
Genocide Cutter: VZER + 
Chute 


Dark Barrier: VN>+Chute 
God Press: 2 N VU € + 
Soco 

Kaiser Wave: >2€LVNS5 + 
Soco 

Special: > NV Zz € 5 nv 
ve +BC 


Golpes de Saisyu Kusanagi 
Dark Thrust: VN>+Soco 
God Call: 2>NVZ€+Soco 
Burn Demon: >VN+ Soco 
Special: Vz€tLVN5+C 


THE KING OF FIGHTERS 96 
Jogue com os mestres 
Na tela de seleção de persona- 
gens, segure Start e, sem sol- 
tá-lo, aperte: N +B, 5 +C, € 
+A,V+B. 
Se o truque funcionar correta- 
mente, os chefões Chizuru e 
Goenitz vão aparecer no cen- 
tro da tela e você poderá sele- 
cioná-los. 
Confira agora seus golpes: 

hizuru Kagura 
Break Down: €LV NS + 
soco 
Dashing Illusion Upper: 
>nvVZ€< +soco 
Dashing Illusion Hook: 
Suave + + chute 
Illusion Uppercut: >VN + 
soco 
Seal Power (Special): 
Vzt€-LVvN> + soco 
Mystic Smash (Special) 
Veevue+e + chute 


Goenitz 
Are you here?: €LNV NS + 
soco 
Wind Cutter: VZ €< + soco 
Wind Hide: VZ < + chute 
Real Maiden Masher: V z € 
Zn > +soco 
Typhoon Smasher (Special): 
SNVZeEeSNVee+Cc 
(de perto) 


ça edad dd 


NE ( 


do 0JD OIN 


S-W 


É Ea 1% 


Na tela ja E olsção de person- 
agens, segure Be aperte: *, 
4, há o €, - ma Ef B+C. 
GOKU 
Na tela, de ereta de person- 
agens, segure Ce aperte: 4, 
4, Vv,Vv,€,€,5,5,B+C. 


AFTER BURNER 
Continue 
Se você estiver no Level 8 
ou acima dele você poderá 
continuar duas vezes. Para 
isto basta apertar "+ 1+2 
até na tela Game Over. 
Aprender a manha do 
jogo 
Nos rounds 1-12, aperte Z 
no direcional e o computa- 
dor continuará para você. 
Fique ileso 
Você pode passar ileso até 
a 12º fase ficando com seu 
avião em posição diagonal, 
do lado que preferir. Os tiros 
dos inimigos não o atingirão. 


ALEX KIDD IN HIGH-TECH 
WORLD 
Fora de casa 
Para iniciar o game fora de 
sua casa aplique o seguin- 
te código: LggXsRtMsa. 


ALTERED BEAST 
Barra de energia adicio- 
nal 
Faça a seguinte sequência 
na tela de apresentação: R 

+1+2. 


Continue 
Para continuar o game após 
ter morrido, segure o direci- 
onal na diagonal apertando 
1+2. 


ASTRO WARRIOR 
Duas naves 


Quando aparecem na tela 
as palavras "Galaxy Zone”, 
"Asteroid Zone" ou "Nebula 
Zone", pressione rápida e 
alternadamente os botões 1 


e 2. Com isso, você 
começará o jogo com mais 
duas naves vermelhas de 
apoio. Esta dica exige muita 
precisão. 


AZTEC ADVENTURE 
Ganhe muitas vidas 
Nas fases 3, 5, 7 e 9 Nifio 
terá que enfrentar uma 
estátua asteca. Derrote-a 
usando flechas e a espada, 
em seguida mude para a 
próxima tela sem matar os 
bonecos que a estátua solta. 
Com isso, ele ganhará uma 
vida. Voltando à tela anterior, 
a estátua ainda estará lá e 
você poderá repetir esta 
operação várias vezes e 

ganhar muitas vidas. 


BACK TO THE FUTURE 
Level Skip 


Para pular de fase, aperte 1», 
V. 


BART VS. THE SPACE 
MUTANTS 
Códigos dos andares da 
última fase 
Andar 

1 14 
2 32 
3 11 


BATLE OUT RUN 

Facilite sua vida 
Entre nos caminhões para 
comprar Nitro, mas economi- 
ze o combustível até chegar à 
área de seu rival. Retire a ener- 
gia dele batendo com o carro 
nas laterais. 


BATMAN RETURNS 
Seleção de fases 
Segure "+ 1+2 por2se- 
gundos na tela de apresen- 
tação. A tela ficará azul e 
você terá acesso ao Level 

Select Menu. 


FLNTSTONES 
Level Select 
Na tela do título, aperte: 1», 
3,5,V,Vv,V, €, €,€, 
€. Comece o jogo normal- 
mente e, logo no começo, 
aperte Pause e segure os 
botões 1 + 2. Depois aperte 
o direcional em uma das di- 
reções abaixo para selecio- 
nar as fases: 
Level 1: £ 
Level 2: 5 
Level 3: 
Level 4: € 


GAIN GROUND 
Seleção de fases 
Aperte e segure os botões 
1, 2, 7, e depois ligue o 
console para conseguir 


E4E 


uma tela de opções. Lá, você 
poderá escolher rounds e 
estágios. 


CHOSTBUSTERS 
Fique com muito 
dinheiro 
Para você começar o jogo 
com 9 129 000 e comprar os 
itens que quiser, digite o 
código A.A.66324132996 e 

pronto, está lá a grana. 


CHOULS'N GHOSTS 
Baús 

Na primeira tela não abra o 
primeiro baú, abra o segun- 
do sem perder a armadura. 
Se conseguir, você pegará 
a armadura dourada. O ter- 
ceiro baú dará a você uma 
arma. O quarta, armadura 
ou uma arma. 

Camera lenta / 
invencibilidade 
Pause O jogo e segure o 
botão 2. O game ficará em 
camera lenta e você ficará 

invencível. 


COLDEN AXE 
Continue extra 
Após usar o último continue, 
aperte 7» + 2 segurando-os 
durante a tela de Game 
Over. Este truque só funcio- 
na uma vez por jogo 


Crédito extra 
Quando aparecer a mensa- 


i* 4 --— ira 
R his 

vs: Henvr us 5 O a 
o to a T 


gem Game Over na tela, 
aperte R + 1 ao mesmo tem- 


po. 


COLFMANIA 

Repetir a tacada 
É possível repetir uma 
tacada errada enquanto a 
bola estiver no ar. Aperte 
Reset, selecione o tipo de 
jogo em que estava (Stroke 
ou Tournament) e escolha 
Continue. Você vai voltar 
para a mesma tacada. 


JAMES BOND: THE DUEL 
Cheat Screen 
Segure R + 1 +2nocontro- 
le 2. Se você apertar o bo- 
tão 1 no primeiro controle, 
você vai para a Cheat 

Screen. 


KENSEIDEN 

Mate o último mestre 
Na primeira parte, o esque- 
ma é destruir todas as bolas 
de fogo que o Boss atirar. Na 
segunda, dê umas seis ou 
sete bordoadas na cabeça 
e por último arregace o 
malvadão com dez ou doze 
pancadas na cara da cavei- 
ra. 


Continue 
Na tela Game Over faça a 
sequência: 1º, 1», Ny, V + bo- 
tão 1, para obter um conti- 
nue extra. 


MoNoPoL 
Arrase o oponente 
Faça o computador perder 
muito dinheiro. Numa Rua 
importante como a 
Boardwalk, não compre. 
Use o "Auction Propriety”. 
Aumente sua oferta, aos 
poucos. O computador vai 
cobri- la. Continue. Ele será 
obrigado a comprá- la e per- 

derá muito dinheiro. 


NINJA GAIDEN 
Itens escondidos 
Logo na primeira fase, pro- 
cure pelos itens dando uma 
boa olhada nas paredes. 
Repare que algumas delas 
são falsas, Passe através 
delas e pegue os itens es- 

condidos. 

Mate o Samurai 
Para matar o Samurai de 
Kendô, pule por cima dele e 
ataque suas costas antes 
que ele se vire. Vá para o 
outro canto. Quando ele se 
aproximar de novo repita o 
procedimento anterior. 


RASTAN SAGA 
Continues infinitos 
Para conseguir Continues 
infinitos, aperte o botão 
Reset e depois os botões 1 
+ 2 + .Otítulo de abertura 
ficará azul em vez de 

laranja. 


74 
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Pé eae ema vor 


" 


DME 


R-TYPE 
Test Sond 
Você pode ouvir as músicas 
das oito fases e todos os 
efeitos sonoros. Para isso, 
ao aparecer a contagem re- 
gressiva para o continue gire 
o direcional três vezes no 
sentido anti-horário. Você 
escolherá as músicas tam- 
bém com o botão direcional. 
para ouvir os efeitos sono- 
ros, aperte o botão 2. 
Invencibilidade 

Conecte os dois controles. 
Com o aparelho desligado, 
segure N no controle 1 e no 
controle 2 segure R + botão 
1 e ligue o aparelho. Conti- 
nue segurando até o logo 
"R-Type" aparecer na tela. 


SPACE HARRIER 


Continues 

Ao aparecer a famosa 
mensagem Game Over, aperte 
NANNY, NV,€,9,€,9,V, 
1º, V, Re os botões 1e2 
enquanto o game recomeça. O 
truque acima pode ser repetido 
até nove vezes. 


SPLATTER HOUSE 2 
Passwords 

2 - EDK NAI ZOL LDL 

3 - IDO GEM IAL LDL 

4 - ADE XD ZOL OMG 

5 - GFHVEI RAG ORG 

6 - ADE NAIWRA LKA 

7 - EFHVEIIAL LDL 

8 - EDKVEILIAL LDL 


é + o . : 

ECT = mes 

E : F aam ao = " 
N ; ace 4 Ngz 


had 


E Eai - £ 

SIREEIS OF RACE 
Seleção de fase 

Na tela de seleção de per- 
sonagens, dê uns 20 toques 
para a direita. Depois colo- 
que o cursor sobre seu he- 
rói favorito e aperte o botão 
1 uma vez para ir a fase 2, 2 
vezes para ir a fase 3, assim 
por diante. Aperte o botão 2 
para sair da fase. 


SUPER CROSS 
Níveis e seleção de fases 
Na tela de apresentação, 
faça a sequência 1», V, €, 
>. No canto da tela você 
poderá escolher o estágio 
de sua preferência. 


THUNDER BLADE 

Continues extras 
Para conseguir continue 
nesse jogo e também no 
After Buner, há uma manei- 
ra mais fácil do que apertar 
cem vezes o botão Pause. 
Quando o helicóptero ou 
avião for atingido na última 
vida, no momento da explo- 
são, aperte o botão 2 e no 
direcional aperte N. Isso 
deve ser feito simultanea- 
mente e várias vezes até 
que o jogo entre na fase con- 
tinue. 


WONDER BOY 3 
Final do game 
Para chegar no final do jogo, 


coloque os seguintes 
códigos: MKWHWC1 TY2K 
5H4. 


WORLD CUP USA 94 
Passwords para o jogo 
final 
B6X* LNPS W247 -VHT 
D+GT *GB* YQR3 BZMZ / 
K30+ MYCG 53K5 J-BT 

D7YM +W 

y's 
O1'livro 

Para achar o primeiro livro, 
no quinto piso do castelo 
você achará uma estátua 
azul e lá está a porta que o 
levará ao livro. Você precisa 
usar a máscara para vê-la e 
penetrar na sala secreta 
onde está o que você 
procura. Obviamente haverá 
uma asquerosa criatura que 
tentará impedi-lo e você 
precisará vencê-la antes. 


- 
LIFE 


PE HE E pr 


ra ad ma 
ay dias 


A apa 


Level 1:HCKD 
Level 2: NRLF 
Level 3: JOBZ 
Level 4: MJXG 
Level 5:K3CH 


Level 1:DTF3 
Level 2:L5OH 
Level 3:2TN1 
Level 4:CGDM 


Level 1: RRYB 
Level 2: ZS9P 
Level 3: XJSN 
Level 4:CGDM 


Level 1: TJ1F 
Level 2:GSG3 
Level 3: BMHS 
Level 4: Y4DJ 


Level 2: FBWC 
Level 3:0QOP7R 
Level 4: WJTV 


DOOM 


Em qualquer momento do 
game, pause e aperte X, Z, 
Mode e * juntos. Para subir 
a munição a 500, pause, 
aperte A, C, Mode e * jun- 
tos. Este truque só funciona 
no controle de seis botões. 


is DEIXOU À DEFESA BAIXA? se 
Ná VERDADE VOC = Í 


Baby Mode 
Quando estiver na tela 
Tonight's Matchup, aperte B, 
A,B,?º, vv, €, 5 para jogar 
no Baby Mode. 


Todas as armas 
Na tela de título, aperte A, B, 
AN,C,A,C,A. 


Bonus Game 
O famoso game da Atari. Es- 
pere a tela de título apare- 
cer, aperte V, A 26 vezes e 
V outra vez. 


Level Select 
Na tela de título, aperte C, 
A,CANV, NV, E, NV, 
AN 
9 vidas 
Na tela de título, aperte 5, 
A,V,B,3,A,B,19,V. 


Practice Game 
Na tela de título, aperte B, A, 
Vv,C,3,A,B. 


Super velocidade 
Na tela de título, aperte B, A, 
=, GAS 


Ver os créditos finas 
Na tela de título, aperte C, 
No GD, Cu No: 


EM PRNICAO! === 


Debug Mode 
Na tela de título, aperte €, 
>,18,V,V,1,>, €,eden- 
tro de "Start/Options", apa- 
recerá um novo menu, No 
Damage, No Life, e muito 
mais. 


Passwords 
in 
Fistoc, A, IStC, G, IStC, 
F Rest 


DD BA G Rest BD 


DAFEÁSCE 
A, Rest 


F stc, G, stc, A, stc, 
G, istC 
A, Rest, E: Istc, 
Rest, G, C 


G, Rest, 6, G, E: 
D, B, Rest 


DPI A API DEINY 
A 


VIKIVA RACING VECUAC 
Corra ao contrário 
Você tem que vencer nas 
cinco pistas do modo Hard 
ou Normal. Depois vá para 
a tela Mode Select, coloque 
o direcional em Options e 

então aperte 5. 


Truques do além 
(Todos os truques devem 
ser feitos durante a luta) 
Bolas transparentes: 
Aperte B, A,€,€,B, €, 1, 
DB A Set 
Bolas gigantes: *,A,9, 
VB, AE, €: 

Tempo infinito: B, A, €, €, 
Be AM B/€,A- 

Bolas minúsculas: B, A, 
CC DUM A DS 
«aa pi 

Lutador em preto & 
branco: B,A,€,€,V,3,A, 
BEBIA; E: 

Lutador inimigo preto & 
branco: B,A, €, €,B,€, 
AS BIA E EA. 


Recarregar tudo 
Quando você estiver em pe- 
rigo, com pouca energia, 
sem munição e desespera- 
do, pause o game e aperte: 
L, R,L, R,L, B. Você vai ou- 
vir a voz de Quasar se o tru- 
que entrar corretamente. 
Agora despause o game e 
você vai estar com tudo no 
máximo. Faça quantas ve- 
zes quiser. 

Caminhar através da 
parede 
Pause o jogo a qualquer 
momento e aperte: R, L, B, 
B,B, R, L, ”. Quando voltar 


ao jogo, todas as paredes e 
obstáculos irão desapare- 
cer por alguns segundos, 
permitindo que você atra- 
vesse-os. 


Sangue 
Pressione R na tela do títu- 
lo, faça um círculo com o 
direcional no sentido horá- 
rio até aparecer um sinal 
vermelho e você terá muito 
sangue quando iniciar a par- 
tida. 

Fases secretas 
Pause o game e aperte: L, 
A,N,NV, Re paraativar a 
seleção de fases, então 
mantenha B pressionado e 
use ** ou Ny para escolher a 
fase. 


Super truques 
Pause o jogo e faça as se- 
quências: 

Super velocidade: Segure 
o botão Re aperte: €, C, Ny, 
5, 1,1, 1,2, . Despau- 
se o jogo e bom proveito. 
Lighting: Segure R e aper- 
to GIN, ie 
Super pulo: Segure R e 
aperte: €,C,V,5,1,B,B, 
o É RT 

Cuspir fogo: Segure R e 
aperte: €, C, , 5,5, , 
B, A, €,€,WY 

Cuspir gelo: Segure R e 
aperte: €,C,,,B, €,1,95, 
B;A,€,€,W 


Lagartixa mutante: Segure 
Reaperte €,C, V, €,5, 
A, Vv, 5, €. O jogo vai 
despausar, então basta 
apertar o botão R para che- 
car os efeitos especiais pos- 
síveis com cada botão dos 
controles. Com o botão X do 
joystick 1, Gex voa por toda 
a tela; apertando o C do 
joystick 2, você pode dar um 
salto mais alto, 
invencibilidade e tiro contí- 
nuo. 


Muita grana 

Para ficar cheio da grana 
logo no começo do game, 
mova o cursor para Options 
na tela de apresentação e 
faça a sequência A, B, C 
seis vezes. Em seguida 
pressione L e você ouvirá o 
som de uma furadeira. Co- 
mece o jogo e, como um 
passe de mágica, você terá 
9.999.990 na manha. 


Jogo escondido 
(STALACTITS) 
Entre com a password: 

BRGR. 


Seleção de fases 
Comece o jogo e perca uma 
luta, não continue, dê Resu- 
me, e nesta tela, faça os se- 
guintes comandos €, X, Ny, 


18,5, €,1,X. Agora a se- 
leção de fases foi ativada, 
basta colocar o cursor sobre 
o nome do seu jogador e 
usar R ou L para dar uma 
volta pelo jogo. 


Jogue com cabeção 
Na tela Scouting Report, 
aperte bem rápido L + A. 
Quando você começar uma 
partida, pause e solte a pau- 
sa. Agora a cabeça de seus 
jogadores ficarão enormes. 


Level Select 

Na tela de título, aperte 1», 
vb, AN,O. 
Uma voz dirá: "Hey, that's the 
cheat mode" e no decorrer 
desta frase, aperte B. Vá 
para o Menu de Options lá 
você poderá escolher o es- 
tágio, apertando L ou R. 


Jogue com Akuma no 
Versus Battle 
Escolha o Versus Battle 
Mode e segure todos os bo- 
tões do controle, menos o 
botão X. Agora, basta aper- 
tar qualquer botão para o 

Akuma aparecer 


Ver todas as cenas 
Comece o jogo normalmen- 


te, aperte e segure 1», A e 
B. Então aperte P para pau- 
sare depois: >,A,€,A,?, 
B. Aperte P novamente e 
veja as sequências. Aperte 
qualquer botão para voltar 
ao normal. 


Personagens e cenários 
secretos 

Basta entrar com os códigos 

abaixo na tela Names. 

Gulab Jamun - Gulab, 

February 29, 1900 

Black Dragon - Wyvern, 

March 9, 1972 

Voodoo - Evil, June 6, 1966 


Garden Stage - Taj) Mahal, 


Turbo World - Speed, August 
8, 1980 

Alley Fight - Tugawar, April 
16, 1964 


Debug Mode 

Na telaTCS Victory, em que 
aparecem as opções New 
Game, Continue e Load 
Game. Aperte os botões L + 
P A flecha ficará andando 
na tela. Quando ela passar 
em cima da opção Conti- 
nue, aperte A. Para entrar no 
Debug Mode, aperte nova- 
mente L + P Assim você po- 
derá escolher as missões, 
ver as animações do jogo, 
etc. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 


Cheat Codes 
Enquanto estiver jogando, 
digite esses códigos: 
Código Efeito 
FUNNYHEADS: Persona- 
gens com cabeça grande 
LIFEISUNFAIR: Aperte as 
teclas numéricas para fazer 
os SpecialMoves 
GIMMENJIM: Você poderá 
escolher personagens se- 
cretos 
VIRTUAL1: Muda a visão 
para a primeira pessoa 


DEATH RALLY 
Cheat codes 
Durante a corrida, digite os 

códigos abaixo: 
Código Efeito 
DRUB: Invulnerabilidade 
DREAD: Munição infinita 
DRAG: Turbo infinito 
DRINK: Combustível rocket 
DRUG: Efeito Mushroom 

Cheat codes (parte 2) 
Digite os códigos abaixo, na 
menu principal: 
Código Efeito 
DROOL: Ganha $500000 
DRAW: Ganha $1000 
DROP: Ganha 10 pontos 
DRIVE: Ganha 10 pontos 
(Funciona apenas na ver- 
são registrada) 

Armadura do Duke 
Nukem 

Entre com seu nome sendo 
"Duke Nukem” para ganhar 


uma armadura igual a arma- 
dura que Duke Nukem usa 
no jogo. 


DUKE NUKEM 3D 
Cheat Codes 
Enquanto estiver jogando, 

digite qualquer um dos 
códigos abaixo: 

Código Efeito 

dnkroz: God mode (inven- 
cibilidade ) 

dncornholio: A mesma 
coisa que o código acima 
dnhyper: Steroids instantã- 
neos! 

dnclip: Passar pelas pare- 
des 

dnstuff: Todas as armas, 
chaves, itens e munição 
dnitems: Armor completa e 
todas as chaves 

dnkeys: Todas as chaves 
dnweapons: Todas as ar- 
mas e munição 

dndebug: Mostra informa- 
ções 

dncoords: Mostra coorde- 
nadas 

dnshowmap: Mostra o 
mapa 

dnunlock: Destrava todas 
as portas 

dnscotty4%%: Vai para o 
episódio %, fase 4% 
dninventory: Inventário 
completo 

dnmonsters: Detona os 
monstros 

dncashman: Joga dinheiro 
quando você aperta a barra 


VA Re 
de espaço 
dnending: Fim do episódio 
dneat: Energia ( health ) 
completo 

dnnuk: Munição completa 
dnskill 4: No lugar de %, co- 
loque: O-sem monstros 1 até 
4 é a dificuldade 

dnview: mesmo efeito que 
apertar F7 

dnrate: Mostra os frames 
dncosmo: Mostra a mensa- 
gem "Register Cosmo to- 
day!" 

dnbeta: Mostra a mensa- 
gem "Pirates Suck!" 
dntime: Mostra uma men- 
sagem 

dntodd: Mostra uma men- 
sagem 

*mensagem secreta 

Para uma mensagem secre- 
ta, segure o <SHIFT> e di- 
gite "F*" 


KILLING TIME 
Todas as armas 
Durante o jogo, digite 
"WHOOPDANG" 


MAGIC CARPET 
Energia, Magias e Etc. 
Comece apertando i e 
digite ratty rápido. Agora 
entre com os seguintes co- 
mandos: 


Alte F1, para obter todas as 
mágicas 

Alte F2, para mais mana 
Alt e F6, para recarregar 
energia 


Alte F7, para matar todas as 
criaturas 

Shifte C, para completar a 
fase 

Digite Carpet para pular 
para qualquer fase. 


MDK 
Aperte F1 antes de entrar 
com estes códigos (tela de 
ajuda). Depois pressione 
ESC ou ENTER para voltar 
ao jogo. Cada código só fun- 
ciona uma vez por fase. 


healme - Energia no máxi- 
mo 


ineedabiggun - Gatt 
powred 
tornadoaway - Twister 
powerup 
holokurtisfun - Decoy 
powerup 


iliketolob - Mortal powerup 
nastyshotthanks - Homing 
sniper grenade powerup 
Kill - suicídio 

Obs.: não funciona em algu- 
mas versões. 


PHANTASMAGCORIA 2: 


PUZZLE OF FLESH 
Nudity code 
Entre com os dados abaixo 
nos computadores: 
Log: Jocilyn ou Therese 
Password: XXX 
Nudity Code: Adrienne 
Password secreto 
Entre com os dados abaixo 


nos computadores: 
Log: Trevor 
Password: BELLYBUTTON 


SCREAMER 
Cheats 
Digite um dos códigos abai- 
xo no menu principal ("main 
menu”) : 


Código Efeito 

VTELO - Todas as pistas 
normais disponíveis 
INVER - Pistas invertidas 
disponíveis 

MONTY - Gráficos dos obs- 
táculos modificados 
JOINT - Mais obstáculos 
gráficos ; 
CLOCK - Desligar o relógio 
TAZOR - Disponibiliza o 
"bullet car" 

UPDOW - Gráficos 

MIRRO - Mirror mode. 
ABURN - Todos os carros 
transformam-se em Bullet 
cars. 


SONIC CD 
Sound test 
Na tela de apresentaçã 
aperte: baixo, baixo, baix 
esquerda, direita, barra « 
espaço. 


Estágio especial 
Entre na tela de "sound tes 
(dica acima) , e entre co 
7's em todas as opçõe 
Quando você tocar es: 


som, um estágio especiZ 


aparecerá. 


WARCRAFT 2 
Super dicas 
Durante o jogo, aperte Enter 
e digite: 


Soldados invulneráveis 

Adi- 
ciona ouro, lenha e óleo ao 
seu estoque 


Aumenta a 
magia 
Mostra todo 
o mapa 
Faz 
upgrade de todas as unida- 
des 
Depois desse 
código, digite ORC4 para ir 
direto à missão 4 dos Orcs, 
HUMANS para a missão 5 
dos Humanos, e assim por 
diante 
Aumenta a 
velocidade das construções 
e upgrades. 


q aí 
bo 
) sz 
U 
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ea 


GAME GEAR 
AX BATTLER - THE 


LEGEND OF GOLDEN AXE 
Passwords 
Firewood Town: IMKP IIHE 

OGIH NNPH 

Turtle Village: BNLK LPAG 
HMGH NOGO 

Sand Marrow: AOEC DLCD 
PNFP FBPF 

Holmstock: ElIN PMOK 
PNGI CLJD 

Brookhill: CPGG CIAK 
AEFF OPKO 


GAME GEAR 
CHUCK ROCK 
Passwords 
Fase 2: 7GO9M 
Fase 3: NN6ES3 
Fase 4: 84AKC 


GAME GEAR 
LUCKY DIME CAPER 
Maga Patalógica 
Para destruí- la, atire discos, 
desfira marteladas e pule pra 
valer na bola de cristal. Tome 

cuidado, ela ataca por trás! 


GAME GEAR 
NINJA GAIDEN 
Passwords 
Level 2 - MUGGLING 
Password: NINJA 
Level 3 - KYSCRAPER 
Password: GIDEN 
Level 4 - 
COUNTERATTACK 
DRAGON 
Password: SWORD 


GAME GEAR 
SPACE BATTLE 
Último chefe 
Logo no início atire em todas 
as partes do esqueleto. Depois 
atire na cabeça, distribuindo- a. 
As bolas vão rodar em volta da 
bola púrpura. Quando o olho 
central estiver aberto, atire lá 
dentro. Fazendo isso você aca- 
bará rapidinho com o 

malvadão! 


GAME GEAR 
SPIDER MAN 
Pegue a chave (Fase 
Lizard) 

Depois de derrotar o lagarto 
(Lizard), vá para o extremo di- 
reito da tela e caia. A chave fica 
em uma plataforma, também à 

direita. 

Livre- se das armadilhas 
Ainda na fase Lizard, fique o 
menor tempo possível no chão. 
Ande em zigue- zague pelas 
paredes para se livrar dos ini- 
migos e das armadilhas. 


GAME GEAR 
STREETS OF RAGE 
Level Select e 
Invulnerabilidade 
Entre na tela de Options e se- 
lecione "Sound Test". Toque o 
som 11 e aperte A + B. Agora 
é só você ativar damage e se- 

lecionar o level. 


GAME GEAR 
SUPER MONACO GP UH 
Password final 


Selecione world champion 
mode e entre com a seguinte 
password: 

"CHAM-PION". 


GAME GEAR 
TERMINATOR 
Seleção de fases 
Vá para a tela de título, segure 
o botão Be aperte o botão A. 
A tela ficará preta, então faça 
a seguinte sequência: Der 
€,1,1,5,5,vv, NV. Apare- 
cerão 2 zeros no canto supe- 
rior da tela. Aí é só apertar à 

para escolher a fase. 


GAME GEAR 
WONDER BOY 
Seleção de fases 
Aperte o KR + botão A e B na 
tela de apresentação para po- 
der selecionar a fase deseja- 

da. 


GAME BOY 
BATTLE ARENA 


TOSHINDEN 

Ver todos os Textos 
Quando o logo da Takara apa- 
recer, aperte B, À, €, 3, B, 
A, V, 45, B, A. Um som confir- 
mará o truque, assim você po- 
derá ver todos os textos do 
jogo. 

Escolha os chefes 
Depois que o logo da Takara 
aparecer, logo em seguida sur- 
ge a imagem de Ellis, neste 
momento, aperte 1, V, A, B, 
>, €,A, B. Se tudo der certo 
um som confirmará o truque. 


Vá para a tela de seleção de 
personagens e você poderá 
escolher Uranus, Sho, Gaia e 
Gaia Il. 


GAME BOY 


CASTLEVANIA 2 
10 vidas 
Use a password: VELA, VELA, 
CORAÇÃO, CORAÇÃO. Ao 
iniciar o game, aperte Start 
duas vezes. 


GAME BOY 
FINAL FANTASY LEGEND 
(A 
Sond Test 


Na tela de título, aperte Select, 
Be Start ao mesmo tempo. 


GAME BOY 


SPEEDY GCONZALES 
Passwords 
FASE 2: 500999 
FASE 3: 343003 
FASE 4: 830637 
FASE 5:812171 
FASE 6:522472 


GAME BOY 
THE KING OF FIGHTERS 


95 
Jogue com Omega Rugal e 
Saisyu Kusanagi 
Na tela em que aparece o logo 
da Takara, pressione Select 
três vezes, se tudo der certo, 
um som vai confirmar o truque. 
Vá para a tela de seleção de 
personagens e Rugal e Saisyu 
Kusanagi estarão disponíveis. 
Jogue com Nakoruru 
Existem duas maneiras de jo- 


gar com Nakoruru, terminar no 
Hard, ou apertar vinte vezes 
Select na tela do logo da 
Takara, se der certo um som 
confirmará o truque. 


SEGA CD 
EARTHWORM JIM 
SPECIAL EDITION 


(Os códigos devem ser feitos 
com o game pausado) 

Pular de fase 
Aperte B, B, A, C e simultane- 
amente A e B quatro vezes. 

Recarregar a energia 
Aperte simultaneamente A e 
C, em seguida B, B, C, C,C, 
A, B. 
Ver o final 

Aperte simultaneamente A e C 
três vezes, em seguida, A, B, 
C,B,aA. 

Invencibilidade 
Aperte simultaneamente A e B, 
duas vezes, em seguida C, A, 
RAT cal É 

9 Mísseis 
Segure > e aperte A. Solte > 
eaperte A, A, B, A, C, B, A. 
Despause o jogo e você vai ter 
9 mísseis. 


SEGA CD 

FINAL FIGHT CD 

Soco turbinado 
Na tela de Option, coloque o 
cursor sobre Exit e aperte > 
+ À + B+ Start. Agora escolha 
o seu personagem no game. 
Se você segurar para V e o 
botão de soco, seu persona- 
gem ficará com o soco turbi- 
nado. 


SEGA CD 
MICKEY MANIA 


Seleção de fases 
Selecione Sound Test no 
Option e na opção Music es- 
colha Continue; em FX esco- 
lha Appear e em Speech, es- 
colha Take That. Coloque o 
cursor sobre Exit e segure € 
por cinco segundos. Depois de 
ouvir um som, saia do Sound 
Test, inicie o game e você vai 
encontrar uma tela para esco- 
lher fases. 


MORTAL KOMBAT 

Debug Mode 
Na tela de apresentação, faça 
a sequências: Vv, 9, €,€,A, 
>, vv. Se tudo der certo, apa- 
recerá a mensagem "Cheat 
Enabled" na tela. Escolhendo 
esta opção, aparecerão várias 
outras. 


SEGA CD 
PANIC 
Escolha o seu cenário 

Na tela de título, aperte: 5, 5, 
NNE AA, E, V. So 
tudo der certo, você vai direto 
para a tela Select Scene. Ago- 
ra é só digitar o número da 
fase que você quer jogar. 


SEGA CD 
TIME GAL 


Level Select: Na tela Game 
Select, aperte €,5,5,9. 
Skip Level: Durante o jogo, 
pause e aperte C. 


OqNI - X 


Carros secretos 
Na tela de seleção de car- 
| ros, segure o botão de visão 
1 (View 1) para 4 carros se- 
| cretos ou segure o botão de 
visão 2 ( View 2) para ou- 

| tros 4 carros secretos. 

Pistas secretas 
Na tela de seleção de pis- 
tas, segure qualquer botão 
de visão. As pistas Hawaii, 
Africa e Australia irão apa- 


| recer. 


Cor do carro 
Na tela de seleção de car- 
ros, segure o botão de visão 
| 3(View3) para mudar a cor 
| do seu carro. 

Correr em duas rodas 
Durante a corrida, enquan- 
to você estiver fazendo uma 
curva fechada, aperte o ace- 
| lerador duas vezes rapida- 
mente. 

Aceleração 
' Durante a corrida, aperte o 
| acelerador duas vezes rapi- 
| damente, para ganhar ace- 
| leração. 
"Cambalhota" 
Faça a dica da aceleração 
| (acima! ) e enquanto estiver 
fazendo uma curva, vire na 
direção oposta a ela. 


Jogue com Gargos 
Na tela "Select", segure 1 


e aperte SF, SM, CM, CF, 
SM, SR, CR, CM. Se fez cor- 
retamente, você ouvirá um 
som "Swoosh". Agora você 
vai poder escolher Gargos, 
que está entre Maya e 
Fulgore. 
Lista de golpes 
y: segure ** e aperte FP 
Fir €LvVvNS eFP 
ou MP ou QP 
joulder F >uvVvZ<e 
MK ou FK 
€cvVNS eQP 
t:2vVNeFP 


€cvVvN>5> e FK (no ar) 
> eFP 
Life € r: 2NVLZ&€ e 
aperte FP 
€ | >Vn e 
soco ou chute 
Legenda 
"P= soco forte 
= soco médio 
|P= soco fraco 
chute forte 
= chute médio 
1K= chute fraco 
Seleção de cenário e 
música 
No modo de 2 jogadores, 
escolha o personagem com 
Start e aperte 1º ou + qual- 
quer botão. O primeiro joga- 
dor a definir o personagem 
escolhe o cenário e o outro, 
a música. A exceção é o ce- 
nário Sky Platform em que 


ambos os jogadores devem 
digitar V + MK. 

Seleção de velocidade 
Digite 7 ou NV + qualquer 
botão na tela de versus. O 
QP aciona a velocidade nor- 
mal, o MP Faste o FP Ultra. 


Modo Carneiro 
Na tela "Transmission 
Select", aperte SHIFT UP 
(aumentar marcha), SHIFT 
UP SHIFT DOWN (diminuir 
marcha), SHIFT DOWN, in- 
cline a moto totalmente para 
a esquerda, incline total- 
mente para a direita e aper- 
te Brake (freio) e Accelerate 
(acelerador). Se você fez a 
sequência corretamente, 
você e seus oponentes es- 
tarão correndo em carneiros 
ao invés de motos. 

TimeTrial Mode 
Na tela "Course Select", se- 
gure Brake (freio) enquanto 
escolhe a sua pista. Você vai 
correr no modo Time Trial, 
sem oponentes, e disputan- 
do as melhores voltas. 


Segunda cor 
Pressione * ou V por 2 se- 
gundos e escolha a cor. 

Sem Pedras 
Entre com 2 jogadores. De- 


fina os personagens. Um 
deles deve ficar apertando 
o Start durante o demo de 
aparição. Quando aparecer 
a mensagem "No Gems?", 
aperte o Start do outro con- 
trole para aceitar a opção. 
Seleção aleatória 

Segure para > ou € por 2 
segundos. 


Tournament Mode, 
Personagens pequenos 
e muitos códigos 
Digite os códigos durante a 
tela E ENO) 
botão de turbo muda o pri- 
meiro número, o botão de ar- 
remesso muda o número do 
meio e o botão de passe 

muda o terceiro número. 
urnai e:111 
s: 025 
q: 048 
937 
552 
284 
616 
it: 709 
273 
461 
200, ou 
aperte e segure € e aperte 
o turbo 2 vezes, 3, 3, bo- 
tão de arremesso, turbo e 
passe. Aperte 1», turbo, pas- 


se, 1, passe, turbo. Gire o 
direcional no sentido horá- 
rio. 

120 

390 


Jogue com Zankuro 


Na tela de seleção de per- 
sonagens, segure Start e 
mova o cursor sobre os lu- 
tadores, na seguinte ordem: 
Haohmaru, Genjuro, Basa- 
ra, Kyoshiro, Ukyo, Rimuru- 
ru, Haohmaru, Shizumaru, 
Nakoruru, Hanzo, Amakusa, 
Gaira, Galford e Shizumaru. 
Com o cursor na Shizuma- 
ru, espere até a contagem 
atingir "03"e aí aperte A + B. 
Se tudo der certo , Zankuro 
aparecerá abaixo dos luta- 
dores. 


Personagem secreto 
Em arcade japones, o per- 
sonagem Hwang é secreto. 
Para jogar com ele, na tela 
de seleção de personagens, 
segure Start e não solte. 
Com o cursor em Mitsurugi 
faça ",NV. Agora, com o cur- 
sor em Taki faça 1º, 2º, VV, v. 
Finalmente, em Rock nv, 1», 
, 4º. Agora é só escolher. 


Jogue com os mestres 
vá para a "?", 
pressione Start e, sem soltá- 
lo, faça no controle 1 Ny, Ny, 
€,€,Vv,€,€ +SR+4SF 
(CR + CF aciona a segun- 
da cor). E no controle 2 Ny, 
Vv,5,5,V,5,> +SR+SF 
a mesma coisa de 
Bison, mas troque a se- 
quência para Ny, Ny, Ny, €, 
€, < + SR+ SF no contro- 
le 1. no controle 2 Ny, V, Ny, 
>2,5,5 +SR+SF 
aperte Start para en- 
trar no jogo e não solte o 
botão. Vá com o cursor para 
"2" e faça rapidamente a se- 
quência SR, CR, CM, CF, 
SF, SM. Mas se você quiser 
acionar a segunda cor, a se- 
quência é, SF, CF, CM, CR, 
SR, SM. 
Lute contra Akuma 
Modo 1 
Comece o game e escolha 
qualquer personagem com 
o botão de soco no controle 
1 ou chute no controle 2. 
Chegue à última fase sem 
usar continues e consiga 
mais de 10 vezes um Super 
Combo Finish. 
Modo 2 
Escolha o personagem, o | 
Turbo e o Auto Mode, e ime- 
diatamente aperte Start + 
SM + CM. 


CT E Va 
ma Ze 


STREET FIGHTER ZERO 2 


Eectánias canratas 
Estagios secretos 


Entre com dois jogadores. 
Cada um deve apertar 
Start, colocar o cursor sobre 
Sagat ou Bison por 5 segun- 
dos e escolher o persona- 
gem. Então você irá para o 
cenário do mato (Sagat ou 
da cachoeira (Bison). 


Jogue com o Akuma 
Inicie o game com 1 ou 2 
players. Na tela de seleção de 
personagens, deixe o cursor 
sobre Ryu por dois segundos. 
Faça o mesmo com T-Hawk, 
Guile, Cammy e volte para 
Ryu, exatamente nesta ordem, 
deixando o cursor sobre cada 
um deles por apenas dois se- 
gundos. Terminada a sequên- 
cia, aperte os três botões de 
soco e Start, tudo junto. Assim 
Akuma vai aparecer. 

Golpes de Akuma 
1: VN5 + soco for- 
te 
Ve € + chute 
| Punch: >NV/N + soco 
At lada: > VN +três bo- 
tões de chute ou soco juntos 
alto: VN> + soco 


(at) 


Jogue com Alpha Chun-Li 
Na tela de seleção de perso- 
nagens, coloque o cursor so- 
bre Chun-Li, segure START e 


aperte qualquer botão para jo- 
gar com a Chun-Li do Street 
Fighter Alpha. 
Random Select 

Na tela de seleção de perso- 
nagens, segure NR por 3 se- 
gundos no primeiro controle, ou 
7 no segundo. O cursor come- 
çará a rodar e aí é só apertar 
qualquer botão para selecionar 
o personagem aleatoriamente. 
Nota: se você fizer o truque 
para jogar com Alpha Chun-Li 
e em seguida fizer o truque 
para Random Select e apertar 
um botão no exato momento 
em que o cursor passar sobre 
Chun-Li, você poderá jogar 
com duas "Chun-Li". Quer coi- 
sa melhor? 


VS. Screen Codes 
Kodes para ver textos na tela 
Don't jump at me - MXV 
Hold Flippers run (pinball 
game reference) 
'6- No Knowledge that is not 
power 
No Fear (it's a pinball 
game) 
Go see Mortal Kombat 
the live tour! 
Watcha gun do? - E.B. 
'21- Skunky!! - E.F. 
Vencedor da luta com 
Motaro 
Noob Saibot 
Shao Kahn 
- Smoke (humano!) 
VS Kodes para lutas 
mano a mano 
O lutador explode quan- 
do é vencido 


Luta explosiva e sem ar- 
remessos 
Zonas de kombate 
Torre do sino 
Ponte 
Portal do Ermac 
3- Cemitério 
Deserto de Jade 
Caverna de Shao Kahn 
-Torre de Shao Kahn 
Templo 
: 30- Fase de Noob Saibot (Tor- 
re do sino) 
Pit II 
Kombat no rio 
Telhado 
- Toca de Scorpion 
Câmara das almas 
35- Avenida 
Metrô 
VS. Screen Codes 
Mostra a Versão. 
Mensagem no arremes- 


so 
JO0- Sem arremessos 
Sem defesa 
Sem barras de Run e 
Energia 
Sem Música 
Reabilitação rápida de- 
pois do uppercut 
Jogador 1 com metade 
de energia 
Jogador 2 com a metade 
da energia 
Jogador 1 com 25% da 
energia 
Jogador 2 com 25% da 
energia 
Round 3 em "morte sú- 
bita" 
Luta no escuro 
Transformação aleatória 
(ou 460-460) 
Psycho Kombat (todos 
com *) 
Run infinito 
Galaga 


Passo-a-passo, dicas, atalho de teclado e muitas ilustrações. Com esses 
manuais você vai aprender-como otimizar o-uso de seu computador! 


y A 4 Eai o “a SA) r | 
Word ii Excel jy E Pagelliaker am 
| 


“O melhor paginador eletrônico | FALL 


como criar 


aprenda a usar 
teclas de atalho 


Cód. FEV-91 R$ 2,80 - CADA Cód. FEV-92 R$ 2,80 - CADA Cód. FEV-93 R$ 2,80 - CADA Cód. FEV-94 R$ 2,80 - CADA 


EM 


INFORMÁTICO 


o: 


APRENDA A FAZER: 
- Logoti 


Logotipos 
ad ae aralho 


ecdas 


ê - Degradés 
quer e muito mais... 


Saiba tudo sobre 


e enus passo-a-passo s passo” g lojas, muambeiros, 

5 gens | softwares, impressoras, 

aprenda a desenhar no Windows ts o | scanners e tudo o que está 

trabalhando com o WordPad e o Explorer super Dt N me 4 adrtoa entre você e sua máquina! 
cód. FEV-95 R$ 2,80 - CADA Cód. FEV-96 R$ 2,80 - CADA Cód. FEV-97 R$ 2,90 - CADA Cód. FEV-98 R$ 2,50 - CADA 


Maiores Informações: (01 1) 266.3166 


Assinale abaixo as referências | Nome 
que deseja receber. 


Cód. FEV.91 ( ) Cód. FEV.95 ( ) 
Estado 


Cód. FEV.92( ) Cód. FEV.96 ( ) 
Cód. FEV.93 ( ) Cód. FEV.97 ( ) Mande CHEQUE NOMINAL ouVALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA. 
Cód. FEV9M ( ) Cód. FEV.98 ( ) Caixa Postal 20.009 - Cep 02597-970 - São Paulo, SP - Tel.: (011) 266.3166 - Você receberá em sua casa sem 


nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Invencibilidade ............................ .DO13EAF8 0001 
PNR GE A RD PR 8013EAF8 0000 
Acessa todos os finais................. 800A30B8 FFFF 
Energiaiinfinita a 8007F01C 0064 
PU S Ero Eres cocos RR RE 8007EA28 0001 
Chave Brass seas oounea 8007EA28 0001 
Chave:lron- asso er ssserenssccenooo 8007EA2ZC 0001 
Hligh:Scoring 2... .eensece cenas ana 80016210 0000 
High'Scoring)....= ===. «eee anos ae 80016212 0000 
Extra Boards... iss oa 801EF82E 0007 
Pistas ExtraS4 MM. sssesnetrasinsonsanto 801EF82A 0005 
Mapals esses cares sera esa aorta a 800AB34C 0001 
Fogo Rapido... sssssssosasaasuangoncentos 800AB3F8 0001 
SINO lgunr ss satrce canos rrose es encamarentetos 800AB388 0001 
ShoiguniShells*-....... 30.222: cesensecouoes 800AB3A8 03E7 
| Super:Shotgun)E..=.sssenecssesssasococanta 800AB38C 0001 
Rocket Launcher .......................... 800AB394 0001 
ROCKGIS: ca ess iremos arrasa epa 800AB3BO 03E7 
Potionsinfinitas 2... .=emeecesesosersgarenoo 8009B378 9000 
O tempo pára quando acionado o Menu 
SONO GU a dv anna pe va dana Doca ea na 8009B9FC 0000 
E REC PPP RAN RARAS SS Ber CER 800988FA 0000 
Dinheiro/infinito ===, 20=- secs 8009B9F8 FFFF 
HBintinto(Cloud) ssa arara nessa 800F84A4 7000 
MP infinito (Cloud) ....................... 800F84A0 03E7 
Altera a velocidade do jogo .......... 80050270 7D41 
Limit mais rápido (Cloud) .............. 800F6134 00FF 


Modificador de experiência (Cloud)8009AFOC 277? 
Modificador de experiência (Barett) 


agora ao eia acabe ao eos a Dl NV ER a 8009AF90 277? 
O tempo para em 10:00 hs............ 8009BA00 0258 
HPinfinito(Barett) ==... 800F850C 7000 
Limit mais rápido (Barett) ............. 800F6168 00FF 


Modificador de experiência (Tifa)...8009B014 2277? 


EnBintinto/(hiTa) ==. ses cesso eoanonee 800F8574 7000 


Limit mais rápido (Tifa)................. 800F619C 00FF 


Miintinito (ita)... .-sce rapa 800F8570 03E7 
Sem batalhaSj......ima........oceemeaetoos 800706F4 0000 
Modificador de experiência (Aerith)8009B098 777? 
HP infinito (Aerith) ........................ 800F850C 7000 
Limit mais rápido (Aerith) ............. 800F6168 00FF 
Usar Sephiroth como um personagem 

(só no primeiro CD) ...................... 8009B374 0200 
Ds ADS sa o RR a a 00 SEN 8009B376 000A 
Salvar o jogo a qualquer momento 

«SAP Ep RENA EO RA PP 8009BASE 0000 
Ter todos os Limits (todos os personagens) 

«aU Eb cagfre do pEg o ee rara SR ca e e 8009AFFA OFFF 
ACURA nara DRRRDD So «à o é do ur ira na 8009B102 OFFF 
RR sono ccceecinedcora 8009B186 OFFF 
DOIDA os DU dana ancinciceviccorteeeaee 8009AEF2 OFFF 
BENS UT SARRO. not ioorivensto o erecêcer 8009BO7E OFFF 
DNS as eae Da sunana ano scsagacenioiniadaco 8009B28E OFFF 
aero arena PRE PETER ARE ARIANA 8009AF76 OFFF 
EEnDa nor Pe sosdao sl oleo Naga es a saw cao es asno sradaso 8009B20A OFFF 
POPA ENREDO 2 ER Ce RS EI 8009B312 OFFF 
Melhor arma (Cloud) ..................... 8009B462 C68F 
Ter Master Summon (Monster) Materia 

MM no ab o ss beguata venia nro sda a a nasc notes Svabacar 3009B754 005A 
Ter Master Magic Materia............. 3009B710 0049 
Ter Master Command Materia....... 3009B6AC 0030 
Ter Tekinowaza completa ............. 3009B6A8 002C 


Obs: Nos códigos modificadores de experiência, 
substitua "227?" por outros caracteres para modificar 
a quantidade de experiência ganha nas batalhas. Se 
quiser, coloque "FFFF" para ganhar bastante 
experiência. 


Emergialinfinita-.-. 25... sacesconmesiereno 80034DBC 0080 


Nidasintinitas:...5..... seco sesssn amaro 30034DA4 0009 
Lightning Sword Infinita ................ 80034DBE 00C8 
Fireball Sword Infinita .................. 80034DC0 00C8 
Sonic Sword Infinita ..................... 80034DC2 00C8 
Helmet de Invincibility Infinito........................... 
DSR ce aa cRE VA don AE a pd DURO EE un 80034DC4 00C8 
Energia Infinita (Level1) ............... 800D0B78 015C 
Mísseis Infinitos (Level 1) ............ 800D0B96 0063 
Energia Infinita (Level 2) .............. 800CB7A4 015C 
Mísseis Infinitos (Level 2) ............ 800CB7C2 0063 
Energia Infinita (Level 3) .............. 800CE0OAO 015C 


ps Ee 
LR $ 


Mísseis Infinitos (Level 3) ............ 800CEOBE 0063 
Tempo infinito (Segundos em todos os Levels) 
er ReRRRRR Rs PAS ERR PE 800BD90C 003B 
RBS caos de ap Dra do soa AS het score am RR ra 800BD948 003B 
Tempo infinito (Minutos em todos os Levels) 
DEAR SRA PS RPE O PRP PR co 800BD908 0009 
Satloip uso ndAgh caspa aion DESSA Ss ec e q AS 800BD944 0009 
| | 
HRiintinito =. ss correo. oedo 80024122 0000 
ES REDE Miss Ui bad cede 8002A1D4 0000 
MEiinfinitoili.=..ss....s seat se asoiress 8002DAB8 0000 
Granaiinfinitasl -.... 08 se nose smensemo 8002161E 0000 
SEDE ASA o RIDE Te eU La CSN nad SU eo Ene 80022106 0000 
Experiência máxima..................... 801BIDE4 423 
Des go oo RL a JAN o se 801B1DE6 000F 
HP intinito:2-...0=2.0.00 801BIDFC O3E 
eta canis oC rEnSioE donde REs Sa de a ade NA 801B1DFA FFFF 
MEinfinito;2 7 cosacasa ema sont 801B1E00 03E7 
CN dt cos dera pib ame ss ndo voce sd annoo DER EA Na 801B1DFE FFFF 
Grana infinita225-=...=.sessemesesms mo aneeê 801B1E34 FFFF 
CEEE RP Se ca REU SUNS PESA os 801B1E36 0000 
Energia infinita p/ Jog. 1.............. 8003219E 0046 
Energia infinita p/jog. 2............... 80032316 00A6 
Moedas infinitas ........................... 300DB977 0063 
Super Shield infinita ..................... 800DB988 011E 
Continues infinitos ....................... 800DC7CC 0003 
Selecionar qualquer veículo ......... 8008BB5C 0105 
DA é e SPO VERDAD cer oe So 8008BB68 0106 
DEN E RRSPERDAO DRE PELEE EE DEUS 8008BB74 0107 
Usar mesmo item repetidamente .. 800E2E9C 0007 
Ter sempre Wonder Clock ............ 800E2E80 000E 
Ter sempre Fire Bomb .................. 800E2E80 0001 
Ter sempre Super Shield .............. 800E2E80 000C 
Ter sempre Pandora's Box............. 800E2E80 000A 


BN ad Al 
*Coloque a chave do Game Shark para baixo até o 
game iniciar, apenas coloque a chave para cima na 
telaTrack Selection 
**A indicação na tela mostrará a posição atual, mas 
quando terminar, você estará em primeiro 


***Não use este código na opção Extra G.P!! 
****Não use este código na opção Normal G.P.! 


Selecionar classes Grand Prix de 1 a 5* 

DE o RREO OS AR é MR 8009DD4C 0004 
DD Sat sas GRE pao Ss o CER dE 801E3718 0004 
Selecionar Extra Grand Prix.......... 8019C168 0001 
Sempre chegar em primeiro**......8009DEDC 0001 
Comece com $9 milhões (Normal GP)......... 

CANBRRE Goo iena so Lose nri seno nai da cida 801E371C 0000 
LES AM Ui RE ore SR e Dois A 801E6502 0090 


Grand Prix - acessar todos os carros*** 

AR o AROS SRB DRI o is ssió 801E45BC 0100 
SEP olrpacrB a or corar a ra E 800E45DC 0104 
ERROR RS Ron RES SS o cicero ecoa imas 801E45C4 0101 
DR ne o o ses emas ode cenas sic 801E45E4 0105 
cos cce cado O e A SAD 801E45F4 0107 | 
ERR ossos Tras RD NR 801E45CC 0102 
Do Sob pra DE nda aa ER Os esa Ra NS so 801E45EC 0106 | 
ENS LAR SA AA det RR OR SRD O 801E45FC0108 
REI AR der RR SO bi SEA 801E4604 0109 
CUT aao non dA a Dao o ec USE EAR ER 801E460C 0110 
DANA O raia Cade a e SS RL EEE 801E4614 0112 
ba Deo nor E RA 801E461C 0111 


Grand Prix - tudo no máximo*** ... 801E45DO0 0104 | 
Dor a lb e PRENDA 801E45B8 0203 
o Do O OCR 801E45D8 0003 
PEITO PP PS RPE O PE DEE EUR 801E45C0 0302 
Sr Ce ad SER A o (a TD 801E45E0 0002 
ER Apos ABS PRO ASR Sa E 801E45FO 0202 | 
CEC LUESSR RO CO ASP GEE FERE 801E45C8 0401 
BERRO 17 o A O ss MS sRR Len c E ads 801E45E8 0001 
pttioc ore Rã RA PD 801E45F8 0201 | 


ERP ES PRB EO 8019BFEO 0104 | 
banana dh qie daN aan iE SABE SINOS Veio ++ Feet co 8019BFC8 0101 | 
oa do sao Soduoo sb ntnahs couttaa o aber esrima ianas 8019BFE8 0105 
E SO PT PEPPERS RPE OES SENSE ERES ER 8019BFD8 0107 | 
GP ATo aba Us nS a ngá ge dao ST aa O DL pa RR O ana 8019BFDO 0102 
RR Ro PERDE PARE POP LEE ERES CO 8019BFFO 0106 
DO Spa o Doc a Voo sedve duendes Sesc can asia cal 8019C000 0108 
DAR asa Aa o RN a AESA RAS ES er Ta 8019C008 0109 
po Sen en aca a Vab Na ND! csaanaia DOS a o Rdc ao 8019C010 0100 
ER Res APARTE OPEL R PER Pesepee 8019C018 0100 
o DONO AND Rea UE ON aU aaa aaa o dinda db tia 8019C020 0100 | 


Extra GP - tudo no máximo**** .... B019BFD4 0104 
Doca o res é A IRA ST 8019BFBC 0203 
RREO,» = RBS 1 RR oo cr PO 8019BFDC 0003 
Docs se noa sedan sbt se so 1 SEO = 8019BFC4 0302 
DANA, ADIDAS soe seo sia ia ee SR 8019BFE4 0002 
RR ori NS RR 8019BFF4 0202 
dE oca ra an RS Rasa ca di pente a o e di RED 8019BFCC 0401 
RE END CEA O DOSES E PRE RE 8019BFEC 0001 
cadetes ado PDA a RED 1 Ui 8019BFFC 0201 


Level up instantâneo .................... 800F63BC FFFF 
Dinheiro infinito ............................ 800FD700 FFFF 


| *Energia infinita para jog.1........... 800BCBCA 00FO 
paro 90 A pa Mende aba aa SE aco doce Non da bl 800BCBCE 00FO 
Special Power infinita para jog. 1 800BCD26 0060 
**Energia infinita para jog. 2........ 800BFBO2 O0FO 
BE SUsNUtec od dE fera di coradas 25 Need 800BFB0O6 OOFO 
Jogador 2 sem energia .............. 800BFBO2 0000 
cosdssiaada dduag asas ns Cai SAS TES po U 800BFB06 0000 
Special Power infinita para jog.2 800BFC5E 0060 
**Jogador 1 sem arma. ............... 800BCDO4 0000 
SBRT ES ora asa o RCA 800BCD26 0000 
**** Jogador 2 sem arma............... 800BFC3C 0000 
ot da ARENS pets o gos sas ccerpaas debabas 800BFC5E 0000 
*Não pode ser usado junto com o código para joga- 
dor 1 sem arma 
**Não pode ser usado junto com o código para joga- 
dor 2 sem arma 
***Não pode ser usado junto com o código de Special 
Power p/jog. 1 
****Não pode ser usado junto com o código de 
Special Power p/jog. 2 


Acionar todas as armas dos personagens 


MIISURUGIE rc. sus 0coco ssa aoaneraeros 800E6D40 00FF 
E NGANEs »ENSAda do o raias Sb dao Vo ac ave he dao sans 5a 800E7680 00FF 
SEUNG MINA .............................. 800E6D42 00FF 
popaa tado as manedasvdb a dsana dando cado cede afeaá gas 800E7682 00FF 
PAK Ia esse sacro stoo cc otereas name bend = 00 800E6D44 00FF 
PURA di CON AbRR o nbes asa cd E Nao Naa Sedes cxnae do 800E7684 00FF 
EJLONGR = ssssrpsasss as idame canais oeea sd 800E6D46 00FF 
Rana Na soNpoceaoda dp cb e dos a babau nova vce dear cs dunas 800E7686 00FF 


VOLDO [o ceooausitesinnn is co cepsa nina 800E6D48 00FF 


gana e AORRaI os é PSOE = é ciaire e ansas RL ad 800E7688 00FF 
SOPRA: 2... oa 800E6D4A 00FF 
STE RRDE is oieee rras ponderado 800E768A 00FF 
SIEGRRIED RAS serenas 800E6D4C 00FF 
ooo SSRRES o e eu AEDADR ES oa nn ais do sisondod 800E768C 00FF 
ROCK... css rat cena 800E6D4E 00FF 
DRE sa A LEA A RR 800E768E O00FF 
EIVVARKO] some eo scecrrtocaceraas e nhnn 800E6D50 00FF 
E oo SO ct devias Pane cuia parece desu d 800E7690 00FF 
GERVANTES «scussaesesscescereessstacere 800E6D52 00FF 
RS rec RR E SO 800E7692 00FF 
Energiaiiniinia===.22".aseqearo rss sosroco 800B1FEO 0003 
Balas infinitas 2 ==..s..csscssesss ese 800B1DO4 0006 
Continues infinitos ...................... 800B1C84 0008 
Congelar tempo restante ............. 800B1C8C OBBA 
Congelar tempo gasto ................. 800B1D20 0000 
Energia infinita p/ P1.................... 80123E70 0100 
Euisemienergia”...............eessensesese 80123E70 0000 
Energia infinita p/ P2.................... 801260B4 0100 
EReisemienergia;-=....=.cmrcescecansonsssoco 801260B4 0000 
empo!intinioF = 800F7EF4 0510 
Todos os chefes............................ 801282E8 FFFF 
Ter todos os personagens do Quest Mode 
selecionáveis (Parte 1)................. 80100D60 FFFF 
E SA Cr SRA COB RO fu an ao e 80100D62 FFFF 
DEE BR Cos E E CELT OCS LO DEE 80100D64 FFFF 
ETR O EPT RRR£O A PePCP DR 80100D66 FFFF 
ES SPC e Go ERP 80100D68 FFFF 
Sspopioe Bon ronasaas a ERR 80100D6A FFFF 
EEN RIS ICO Ne sa oo atos b snsc dado Musa ade eso e 80100D6C FFFF 
ES Nite an deve sides Eosgava as cnli Dan va cre va Ea ds o 80100D6E FFFF 
stop de e ER ndo 30 MSDN e nada 80100D70 FFFF 
CORPORE RES PRERESI OCO 80100D72 FFFF 
DES en CaNCEE resenes ne asas dessa ta cracadicadiaço 80100D74 FFFF 
PERO oe Lora de cas dE ease E TORNO 80100D76 FFFF 
DRRA CO ERITREA DI Rs PRO, dean ca ha 80100D78 FFFF 
Ter todos os personagens do modo Quest 
selecionáveis (Parte 2) ................. 80100D7A FFFF 
Det aa SUS atado vai DIGNAS Passa BE rar POR 80100D7C FFFF 
REPRESAS Do EPP SR 80100D7E FFFF 
Eoandade fra PR ra Dada geada. Ver o danos seas fo 80100D80 FFFF 
CoctoRer Nos porcos san EnEro crude sa PEN auA Na ego vento 80100D82 FFFF 


Jivago neo iu ga ve daNdsa GUEDES safa Ut DL o Saba ia 80100D84 FFFF 


RR PERENE AURA ARMAS 8 80100D86 FFFF 
aaa ne ae USD RADAR NADO, ado ui AA 80100D88 FFFF 
ADE UDa d  iunia = cad asa LES CS SS sofa 80100D8A FFFF 
cosa c tita Se SD MENS e ae sd coco debe 80100D8C FFFF 
SRA TS os Cato A E RR 80100D8E 0003 
Códigos para o Quest Mode C 
Stamina infinita .......................... 80125760 018E 
Sempre no Hyper Mode ................ 80125768 O0EAO 
Sempre noTetsujin 'lron Man'Mode 80125774 
0724 
Sempre invisível .......................... 80125778 0724 
Sempre em Muteki Invincible' Mode  8012576C 
06CC 
Dinheiro infinito ........................... 8012575C FFFF 
Códigos modificadores dos níveis do corpo 
Perna Direita e Esquerda.............. 801256D8 FFFF 
Braço Direito e Esquerdo ............. 801256D6 FFFF 
Gorpoe'Cabeca:-: Mm. smcismiessennes 801256D4 FFFF 
Defesa e Arremesso .................... 801256DA FFFF 
Códigos modificadores de experiênci 
COPO...cccarasretico trago croe cerne dra 801256E4 0064 
Cabeça .::1:5=:[552=20=0 1525000 essaioaeaaa 801256EC 0064 
Braço Esquerdo; -=-=-..5.cqn-..sirearsamea 801256E6 0064 
Perna Esquerda” ao sessao 801256EA 0064 
Braço;Direito”....=..=.==.cecseasticcemnenneeo 801256E8 0064 
Direita Esquerda ........................ 801256EC 0064 
AOMESSO =:M REM icranmigar aranha 801256EE 0064 
Defesa ...ss.sceerecrrras redor aenasaas raras 801256F0 0064 


Energia infinita/...-=.0..50.--sersesame senao 80176736 03E8 
Pulo vai mais longe....................... 80176732 00C0 
Earaasream Ts A ai 80176734 FFCO 


*Mudar cor da pele e da roupa de Lara 8017673E 
99299 


Fase City ofVilcabamba 


Energia!intinilancs.-=..c.sasosconcesorenacos 80181306 03E8 

Pulo vai mais longe....................... 80181302 00C0 

liaraadrea sis çes cosa aaneecenasham 80181304 FFCO 
Fase Lost Valley 

Energia intinitars.=.-,ens ce conaesaees ans 801947AA O3E8 


Pulo vai mais longe....................... 801947A6 00C0 


EArajadroat...sssri casaca mo ccnoeamo nao 801947A8 FFCO 
Fase Tomb of Qualopec 
Energia infinita ....a.....................n.. 801765DE O3E8 
Pulo vai mais longe....................... 801765DA 00CO 
Raraaéreail..... somas cre csitsasssams 801765DC FFCO 
Fase St. Francis' Folly 
Energia infinita :...sc-ssassocvossosrsneano 8018830A O3E8 
Pulo vai mais longe....................... 80188306 00C0 
Era adreas....: MO. ceseresterivenertooneê 80188308 FFCO 
Fase Colosseum 
Energialinfinita S..........seeesseesesesos 8018EB3A 03E8 
Pulo vai mais longe. ...................... 8018EB36 00C0 
ALT AÓICA: eis sesesereceisas perto sivopas 8018EB38 FFCO 
Fase Palace Midas 
Energia infinitazi-........sssesasassarspanes 8019D32A 03E8 
Pulo vai mais longe ...................... 8019D326 00C0 
Arad rea ..:.zoperssessaecisiao sreasananiados 8019D328 FFCO 
FaseThe Cistern 
Energia infinita-..-...........ccssosenseanero 801AB7A6 03E8 
Pulo vai mais longe....................... 801AB7A2 00C0 
lara'adrea....-s...cercactradrsme nanda 801AB7A4 
FFCO 
- nD of nocan 
Energiainiinias e saatass-ssaeceesesoeos 80140282 03E8 
Pulo vai mais longe....................... 801A027E 00C0 
LEalaGIoa”....memes.secesesesseececeeriraçes 80140280 FFCO 
Fase City of Khamoon 
Energiaiinfinita=.-...zeede-.cesanesoncmnas 80181E6E O3E8 
Pulo vai mais longe ...................... 80181E6A 00CO 
LAP AGIOA! raio cias sea dessp tds Saad 80181E6C FFCO 
Fase Obelisk of Khamoon 
Enorgiantinitas-coo-ssesan seco ara s oscnmeo 80189526 03E8 
Pulo vai mais longe ...................... 80189522 00C0 
Lara aérea:...samaerga siscaveritóssos 80189524 FFCO 
Fase Sanctuary ofThe Scion 
Energia infinita -....ssesesssses-ceneeceseaeo 8018EFDE O3E8 
Pulo vai mais longe ...................... 8018EFDA 00C0 
Eararadrea:.. star sos 8018EFDC FFCO 
Fase Natla's Mines 
Energiaiiniiniaç- asteca posses 8019EDT7E 03E8 
Pulo vai mais longe ...................... 8019ED7A 00CO 
LEara:agrea:.......csesnsameenadansss 8019ED7C FFCO 
Fase Atlantis 
Energiaiintinitar: access mena ntroesmoa 8019C38A 03E8 
Pulo vai muito mais longe ............ 8019C386 00C0 
Laraaórea!. sete se oia E 8019C388 FFCO 


; ' 
fita Pelo 1) 


TOA 


Pulo vai mais longe....................... 8 01A2FCA 00C0 
Laralaórean rsss cssscesarensececcacecaont 801A2FCC FFCO 


Códigos para todas as fases 
Oxigênio infinito embaixo d'água .. 801DDF02 0708 


Munição de Shotgun infinita ......... 801DDFAC 0018 
Munição de Magnum infinita ........ 801DDF94 0032 
Munição de Uzi infinita ................. 801DDFAO 0032 
Ter todas as armas ................... 80088644 0008 
*Fase modificada”..........seceuseecos ema DO1FFF90 0001 

DITAS RENAN RO Sr Lot gui io cede a nos si yo 801FFF90 007? 
Lara cair suavemente ................... 80034308 0000 


Eos LEA todo caraio n san Asas as ba LE san sb En cecodes 8003430A 0000 


*Dígitos para modificar fases 
02 - City of Vicabama 
03 - Lost Valley 
04 - Tomb of Qualopec 
05 - St. Francis' Folly 
06 - Colosseum 
07 - Palace Midas 
08 - The Cistern 
09 - Tomb ofTihocan 
OA - City of Khamoon 
OB - Obelisk of Khamoon 
OC - Sanctuary ofThe Scion 
OD - Natla Mines 
OE - Atlantis 
OF - The Great Pyramid 
**Dígitos para cores de Lara 
0000 - Clara 
0006 - Clara com cabelos vermelhos 
5000 - Black 
FFFF - Normal 
Obs.: Com a energia infinita, se você cair de uma 
grande altura, você ainda ficará com a barra de ener- 
gia cheia, mas Lara ficará morta no chão. Não ative 
todos os códigos de energia de uma só vez, apenas 
ative 1 para a fase em que estiver, salve o jogo, reset 
e use para a próxima fase. O código para ter todas 
as armas deve ser acionado na fase The Cave. Sal- 
ve, resete o PSX e não faça novamente. 


Se os códigos anteriores não funcionaram, provavel- 
mente o seu Tomb Raider é de outra versão. Tente 
estes! 


Códigos para a fase Caves 


Energia infinita ........................ 80176836 03E8 
Pulo vai mais longe.................. 80176832 0040 
Códigos para a fase City ofVilcabamba 
Energia infinitam..................s..s. 80181406 03E8 
SUpeRPUIo 5408... se sesesseenes coro 80181402 0040 
Megaípulo -...m==m ss 80181402 0080 
Códigos para a fase Lost Valley 
Energia infinitad....................... 801948AA 03E8 
Códigos para a fase Tomb of Qualopec 
Energia infinita ........................ 801766DE 03E8 
SUpORDUIo:..... ssa sesesesseneniirenioo 801766DA 0040 
Megalpulo:.:-=,2=-.capsssssosasrems soro 801766DA 0080 
Códigos para a fase St. Francis' Folly 
Energianntinitas-..e==. es mcastorsnnam 8018840A 03E8 
Códigos para a fase Colloseum 
Energia infinita..................... 8018EC3A 03E8B 
Códigos para a fase Palace Midas 
Energia infinita ........................ 8019D42A O03E8 
Códigos para a fase Cistern 
Energia infinita ....................... 801AB8A6 03E8 
Códigos para a fase Tomb ofTichoan 
Energiaiminilad= so. 801AO3A2 03E8 
Códigos para a fase City of Khamoon 
ENSIgia nina: .....sesecesecesecerreeo 80181F6E O3E8 
Códigos para a fase Obelisk of Khamoon 
Energia infinita .......................... 80189626 03E8 
Códigos para a fase Sanctuary ofThe Scion 
Energiaintinitars.-..-s.=...cesmenendesas 8018FODE 03E8 
Códigos para a fase Natla's Mines 
Energiaimiinitan--s:...s..ssosssosenorero 8019EE7E O3E8 
Códigos para a fase Atlantis 
Energia infinita -.............e.cssseeeses 8019C48A O03E8 
Códigos para a fase Great Pyramid 
Energia infinita................. 801A30CE 03E8 
Códigos para todas as fases 
Uzisiintinitas!= ==... .= soda aoeees 801DEOAO 03E7 
Munição da Shotgun infinita.....801DEOAC O3E7 
Magnums infinitas ..................... .801DE094 03E7 
Estojo médico pequeno infinito....................... 
PRN Sosa ES or e de SO ARS AS SA 80088740 0003 
Sempre ter todos os itens ......... 8008872C 0008 
Infinito oxigênio embaixo d'água..................... 
RR PR RSA EEE DES SR 801DE002 0708 
Sempre ter todas as armas................................. 
Ee Ae MNE OD tar MEL bio a cumae nano load 8008872C 0005 
Modificador de fase.................... DO1FFF90 0001 
ESSAS DO RA O Ms soa a 801FFF90 007? 


E*7+ 


Dígitos para os códigos modificadores 
de Fase 

02 - City of Vicabama 

03 - Lost Valley 

04 - Tomb of Qualopec 

05 - St. Francis' Folly 

06 - Colosseum 

07 - Palace Midas 

08 - The Cistern 

09 - Tomb ofTihocan 

OA - City of Khamoon 

OB - Obelisk of Khamoon 
OC - Sanctuary ofThe Scion 
OD - Natla Mines 

OE - Atlantis 

OF - The Great Pyramid 


Códigos para Rudy 


HBIinTinio: ses. soe eco Es ss 80133DF0 270F 
EIR/MAXIMO "aces. counvro dei doenca nero rsrs no 80133DF2 270F 
MENINOS sc RR a 80133DF4 270F 
MEIMAXIMO/==.0..52:5.-=00 000 mnm atas oroce ado 80133DF6 270F 
Modificador de experiência .............. 80133E0C 292979 
Level 99 instantâneo ........................ 80133E0E OFFF 
ARO STRI& ATE: 22s=2 ssa sonetos aeee ntnanao 80133DF8 O3E7 
ARO VIR S DER ese ovas dedo runner 80133DFA O3E7 
Alo SOR GIMGRS= oe marasmo rt aratae tos 80133DFC O3E7 
AMORES GU c==50r soro = ndotdao ava ct bndado 80133DFE O3E7 
Modificador de Level.......................... 80133DEE 007? 
Modificador de Sorte.......................... 80133E08 007? 
Modificador de RHand....................... 80133E10 002? 
Modificador de LHand ...................... 80133E12 007? 
Modificador de corpo ........................ 80133E14 002? 
Modificador de cabeça ..................... 80133E16 002? 
Rune!Modifior==....=...csesacacresss rasto cadses 80133E18 007? 
Tool Equipada S.s=-sressss antes otes se ceanos 80133E20 007? 
Modific. de arma-1º Posição .............. 3013414C 009? 
Max ATF-Gun-1º Posição .................. 3013414D 0007 
Max HIT-Gun-1? Posição ................... 3013414E 0007 
Max Amount-Gun-1º* Posição ............ 3013414F 0007 
Infinitas Bullets-Gun-1? Posição ........ 80134150 0063 
Modific. de arma- 2º Posição ............. 30134152 002? 
Max ATF-Gun-22 Posição .................. 30134153 0007 
Max HIT-Gun-2º Posição ................... 30134154 0007 
Max Amount-Gun-2º Posição................ 30134155 0007 
Infinitas Bullets-Gun-2º Posição........... 80134156 0063 
Modific. de arma- 3º Posição ............. 30134158 002? 
Max ATF-Gun-3º Posição .................. 30134159 0007 
Max HIT-Gun-3º Posição ................... 3013415A 0007 


Max Amount-Gun-3º Posição................ 3013415B 0007 


Infinitas Bullets-Gun-3º Posição........... 8013415C 0063 
Modific. de arma- 4º Posição ............. 3013415E 002? 
Max ATF-Gun-4º Posição .................. 3013415F 0007 
Max HIT-Gun-4º Posição ................... 30134160 0007 
Max Amount-Gun-4º Posição................ 30134161 0007 
Infinitas Bullets-Gun-4º Posição........... 80134162 0063 
Modific. de arma- 5º Posição ............. 30134164 002? 
Max ATF-Gun-5º Posição .................. 30134165 0007 
Max HIT-Gun-5º Posição ................... 30134166 0007 
Max Amount-Gun-5º Posição................ 30134167 0007 
Infinitas Bullets-Gun-5º Posição........... 80134168 0063 
Modific. de arma- 6º Posição ............. 3013416A 002? 
Max ATF-Gun-6º Posição .................. 3013416B 0007 
Max HIT-Gun-6º Posição ................... 3013416C 0007 
Max Amount-Gun-6º Posição ............ 3013416D 0007 
Infinitas Bullets-Gun-6º Posição........... 8013416E 0063 
Modific. de arma- 7º Posição ............. 30134170 002? 
Max ATF-Gun-72 Posição .................. 30134171 0007 
Max HIT-Gun-7? Posição ................... 30134172 0007 
Max Amount-Gun-72 Posição................ 30134173 0007 
Infinitas Bullets-Gun-7º? Posição ........ 80134174 0063 
Modific. de arma- 8º Posição ............. 30134176 007? 
Max ATF-Gun-8º Posição .............. 30134177 0007 
Max HIT-Gun-8º Posição ................... 30134178 0007 
Max Amount-Gun-8º Posição................ 30134179 0007 
Infinitas Bullets-Gun-8º Posição........... 8013417A 0063 
Tool Modifier 1º Posição. .................... 30133E1A 007? 
Tool Modifier 2º Posição .................... 30133E1B 007? 
Tool Modifier 3º Posição .................... 30133E1C 007? 
Tool Modifier 4º Posição .................... 30133E1D 007? 
Códigos para Jack 

EIRIAfiniO 50.20 .5. sousa rom sensei ana Dana 80133E24 270F 
HIRIMáÁXIMO 62. =.=5..-pcaeececcneesesosrestemeneca 80133E26 270F 
ME:Infinito zo 02. ses==t mese sreabisaneess 80133E28 270F 
MERimáximos:: x. cssi asa cesbrascicaseosaa 80133E2A 270F 
Modificador de experiência .............. 80133E40 2979? 
Level 99 instantâneo ........................ 80133E42 OFFF 
AMO STR QUA] fattecsspresbiaenho caco ns sore na atas 80133E2C O3E7 
ANOVINGDERI SS ER sans equaraiceros 80133E2E 03E7 
ARO SORIGMER eos os cosoesracstareeno 80133E30 03E7 
ARO RES SERA aan nana 80133E32 O3E7 
Modificador de Level ........................ 80133E22 009? 
Modificador de Luck ......................... 80133E3C 007? 
Modificador de RHand....................... 80133E44 007? 
Modificador de LHand ...................... 80133E46 007? 
Modificador de corpo ........................ 80133E48 007? 
Modificador de cabeça ..................... 80133E4A 007? 
Rune:;Modifieriz:=..-=. us .sceceserveseamanoõos 80133E4C 007? 
TooliEquipada cem. sasssorask cavar reaaamssa 80133E54 0092? 


Modificador de técnica p/ 1º Posição...3013417C 007? 
Modificador de MP Usada p/ 1º Posição......................... 
CESN E ADE Spa SS ARS aan sas» chicas ada bi ais fee ease sa 3013417D 0092? 


Mod. de téc. p/ 2º Posição ................ 3013417E 007? 


Mod. de MP p/ 2º Posição ................ 3013417F 002? 
Mod. de téc. p/ 3º Posição ................ 30134180 002? 
Mod. de MP p/ 3º Posição ................ 30134181 00929? 
Mod. de téc. p/ 4º Posição ................ 30134182 00929? 
Mod. de MP p/ 4º Posição ................ 30134183 002? 
Mod. de téc. p/ 5º Posição ................ 30134184 002? 
| Mod.de MP p/ 5º Posição ................ 30134185 007? 
Mod. de téc. p/ 6º Posição ................ 30134186 007? 
Mod. de MP p/ 6º Posição ................ 30134187 009? 
Mod. de téc. p/ 7º Posição ................ 30134188 007? 
Mod. de MP p/ 7º Posição ................ 30134189 007? 
Mod. de téc. p/ 8º Posição ................ 3013418A 002? 
Mod. de MP p/ 8º Posição ................ 3013418B 009? 
Mod. de téc. p/ 9º Posição ................ 3013418C 007? 
Mod. de MP p/ 9º Posição ................ 3013418D 009? 
Mod. de téc. p/ 10º Posição................. 3013418E 0092? 
Mod. de MP p/10º Posição ................ 3013418F 002? 
Mod. de téc. p/ 11º Posição ............... 30134190 007? 
Mod. de MP p/11º Posição................ 30134191 007? 
Mod. de téc. p/ 12º Posição................. 30134192 002? 
Mod. de MP p/ 122 Posição................. 30134193 007? 
Mod. de téc. p/ 13º Posição................. 30134194 007? 
Mod. de MP p/13º Posição................. 30134195 007? 
Mod. de téc. p/ 14º Posição................. 30134196 002? 
Mod. de MP p/14º Posição................ 30134197 009? 
Mod. de téc. p/ 15º Posição................. 30134198 007? 
Mod. de MP p/ 15º Posição................. 30134199 009? 
Mod. de téc. p/ 16º Posição................. 3013419A 007? 
Mod. de MP p/ 16º Posição................. 3013419B 0097? 
Mod. de Tool p/1º Posição ............. 30133E4F 007? 
Mod. de Tool p/2º Posição ............. 30133E50 002? 
Mod. de Tool p/3º Posição................ 30133E51 007? 
Mod. de Tool p/4º Posição ................ 30133E52 009? 
Códigos para Cecilia 
HE:nfinito 5. seass ane semccenmecoemestores aros 80133E58 270F 
HP Máximor-s. <= -seseasses amam deseascansenos 80133E5A 270F 
MPE:Infinito 3 .25.=.mevec serasa forces 80133E5C 270F 
MPIMáxXimo:=....=.2.ccercasamonaoneedossosacrani 80133E5E 270F 
Modificador de exp. ........................ 80133E74 29299 
Level 99 Instantâneo ........................ 80133E76 OFFF 
ANO STR SAMI se onos = cecio era naedaodpsnn arena 80133E60 03E7 
AMON IRECÇDER SE: as coqussacino sas seorranare 80133E62 03E7 
ANO:SOR GIMGIRE == ==2 neon one aa nene tanao 80133E64 03E7 
ANORES/ GUEIROS sen ecanos cu cae aceda soban rama 80133E66 03E7 
Modificador de Level ........................ 80133E56 007? 
Modificador de Sorte.......................... 80133E70 0079? 
Modificador de RHand...................... 80133E78 0099? 
Modificador de LHand ...................... 80133E7A 0029? 
Modificador de Corpo ....................... 80133E7C 007? 
Modificador de Cabeça .................... 80133E7E 0097? 
Rune Modifier: 5". .=..s:s230suscesses ane saeanaro 80133E80 007? 


Tool Equipada... sore voces 80133E88 007? 
Modific. de magia - 1º Posição........... 3013419C 007? 
Modific. de magia - 2º Posição........... 3013419D 007? 
Modific. de magia- 3º Posição.......... 3013419E 007? 
Modific. de magia- 4º Posição........... 3013419F 00979? 

Modific. de magia- 5º Posição........... 301341A0 002? 

Modific. de magia- 6º Posição........... 30134141 007? 

Modific. de magia- 7º Posição........... 301341A2 002? 

Modific. de magia- 8º Posição........... 301341A3 002? 

Modific. de magia- 9º Posição........... 30134144 002? 

Modific. de magia- 10º Posição ......... 301341A5 007? 
Modific. de magia- 11º Posição ......... 30134146 0092? 
Modific. de magia- 12º Posição ......... 301341A7 009? 
Modific. de magia- 13º Posição ......... 30134148 0097? 

Modific. de magia- 14º Posição ......... 30134149 002? 

Modific. de magia- 15º Posição ......... 301341AA 0092? 
Modific. de magia- 16º Posição ......... 301341AB 0092? 
Modific. de magia- 17º Posição ......... 301341AC 002? 
Modific. de magia- 18º Posição ......... 301341AD 002? 
Modific. de magia- 19º Posição ......... 301341AE 002? 
Modific. de magia- 20º Posição ......... 301341AF 007? 
Modific. de magia- 21º Posição ......... 301341B0 007? 
Modific. de magia- 22º Posição ......... 301341B1 0029? 
Modific. de magia- 23º Posição ......... 301341B2 0079? 
Modific. de magia- 24º Posição ......... 301341B3 007? 
Modific. de magia- 25º Posição ......... 301341B4 009? 
Modific. de magia- 26º Posição ......... 301341B5 007? 

Modific. de magia- 27º Posição ......... 301341B6 007? 
Modific. de magia- 28º Posição ......... 301341B7 007? 
Modific. de magia- 29º Posição ......... 301341B8 002? 
Modific. de magia- 30º Posição ......... 301341B9 009? 
Modific. de magia- 31º Posição ......... 301341BA 007? 

Modific. de magia- 32º Posição ......... 301341BB 0092? 
Modific. de magia- 33º Posição ......... 301341BC 0072? 

Modific. de magia- 34º Posição ......... 301341BD 007? 
Modific. de magia- 35º Posição ......... 301341BE 002? 
Modific. de magia- 36º Posição ......... 301341BF 007? 
Modific. de magia- 37º Posição ......... 301341C0 0097? 

Modific. de magia- 38º Posição ......... 301341C1 002? 
Modific. de magia- 39º Posição ......... 301341C2 00979? 

Modific. de magia- 40º Posição ......... 301341C3 009? 
Modific. de magia- 41º Posição ......... 301341C4 007? 
Modific. de magia- 42º Posição ......... 301341C5 002? 
Modific. de magia- 43º Posição ......... 301341C6 002? 
Modific. de magia- 44º Posição ......... 301341C7 007? 
Modific. de magia- 45º Posição ......... 301341C8 007? 

Modific. de magia- 46º Posição ......... 301341C9 009? 
Modific. de magia- 47º Posição ......... 301341CA 007? 
Modific. de magia- 48º Posição ......... 301341CB 007? 
Modific. de magia- 49º Posição ......... 301341CC 007? 
Modific. de magia- 50º Posição ......... 301341CD 002? 


Modific. de magia- 51º Posição ......... 301341CE 0092? 


Modific. de magia- 52º Posição ......... 301341CF 007? 
Modific. de magia- 53º Posição ......... 301341D0 002? 
Modific. de magia- 54º Posição ......... 301341D1 007? 
Modific. de magia- 55º Posição ......... 301341D2 007? 
Modific. de magia- 56º Posição ......... 301341D3 007? 
Modific. de magia- 57º Posição ......... 301341D4 0099? 
Modific. de magia- 58º Posição ......... 301341D5 007? 
Modific. de magia- 59º Posição ......... 301341D6 007? 
Modific. de magia- 60º Posição ......... 301341D7 007? 
Modific. de magia- 61º Posição ......... 301341D8 007? 
Modific. de magia- 62º Posição ......... 301341D9 009? 
Modific. de magia- 63º Posição ......... 301341DA 009? 
Modific. de magia- 64º Posição ......... 301341DB 007? 
Tool Modifier 1º Posição .................... 30133E82 007? 
Tool Modifier 2ºPosition .................... 30133E83 007? 
Tool Modifier 3º Posição .................... 30133E84 007? 
Tool Modifier 4º Posição..................... 30133E85 002? 
Códigos para as batalhas 
HP'infinito/(Rudy) 80165E8C 270F 
HP infinitoi(Jack)'-. essere mamas nrqnsenoa tado 80166064 270F 
HBiinfinito (Cecilia) meras 8016623C 270F 
Force Meter cheio (Rudy) ................. 80165F7C 0064 
Force Meter cheio (Jack) .................. 80166154 0064 
Force Meter cheio (Cecilia) ............... 8016632C 0064 
Códigos variados 
Dinheiro/infinito: «.2-essesseassnsrrass ams sranaais 801341DC 967F 
casbco cr adaaa Ei rosONf asa asas ci Nan nara pa A 801341DE 0098 
Itens infinitos (All Positions-Break Point Code) 
SEE A ER ERAS ES DR ORA ERA DD 800470F4 0000 
ce doaNSDSOAR SA nal ER son nn é Sua O OR ANE a Emap O Las 800470F6 0000 
Item infinito na 1º Posição ................. 8013404C 0163 
Sem batalhas aleatórias ................... 800E1100 0000 
PERNA RP RR E RERARESNREN IDE ES rr eia 22 800E 1104 0000 
Level up instantâneo............ .............. 800D2A74 FFFF 
Bs PR SOS ER DE AR, SERA DRE IR SE SRS A 2 800D2A76 00FF 


Munição infinita (todas as armas - Rudy) 
PMEacrania ds REtendos PENN doa sacia pe va dana asa aves r ane 8009D938 0000 


das Udo caca a qd nhodu sai goi a nao MES ar RE Se 8009D93A 0000 
Dígitos para acompanhar os códigos paraTool 
equipada 
00 - istTool 01 - 2nd Tool 
02 - 3rd Tool 083 - 4th Tool 


Dígitos para os códigos modificadores de armas 


00 - Hand Cannon 01 - Prism Ray 02 - Rocket L. 
03 - Twin Orbs 04 - Bazooka 05 - Phaser 
06 - Wild Bunch 07 - Arch Smash  FF-Nada 


Dígitos para os códigosTool Modifier 
00 - Bombs 01 - Radar 02 - Skates 


03 - P Glove 
06 - Grapple 
09 - Watch 


04 - Hanpan 
07 - Guitar 
OA - Wnad 


05 - Lighter 
08 - Tear 
0B - Vase 


Dígitos para os códigos modificadores de técnica 
12-22?? (Meteor Dive) 
13-292929 (Trickster) 


00 - Psycho Crack 
01 - Sonic Buster 
02 - Meteor Dive 


03 - Trickster 
04 - Heal Blade 


05 - Divide Shot 
06 - Blast Charge 
07 - Slash Rave 
08 - Soul Breaker 
09 - Guilty Blade 
OA - Magnum Fang 
OB - Shadow Bind 
OC - Phazer Zapp 
OD - Cosmic Nova 


OE -Void 


OF - Trump Card 
10- 2299 (Psycho Crack) 


14-2222 


(Heal Blade) 
( 


15 - 2299 (Divide Shot) 
16- 2279 (Blast Charge) 
17 -2999 (Slash Rave) 
18 - 727? (Soul Breaker) 
19 - 227? (Guilty Blade) 
1A - 2229 (Magnum Fang) 
1B - 2229? (Shadow Bind) 
1C - 229? (Phazer Zapp) 
1D - 222? (Cosmic Nova) 
1E - 2299 (void) 

1F - 222? (Trump Card) 
20 - Dark Sweep 

31 - 2299 (Dark Sweep) 


11 - 22979 (Sonic Buster) 


Dígitos para os 
códigos 
modificadores 
de magia 

00 - Shield 

01 - Protect 

02 - Suction 

083 - Hide 

04 - Revive 

05 - Heal 

06 - Awaken 
07 - Field 

08 - Curse 

09 - Dark Blow 
OA - Light Blow 
OB - Rage 

OC - Reflect 
OD - Air Screel 
OE - Escape 
OF - Quick 

10 - Break 

11 - Arm. Down 
12- Slow Down 
13- Sleep 

14- Analyze 


15 - Freeze 

16 - Dispell 

17 - Prison 

18- Flash 

19 - Blast 

1A- Flame 

1B - Confusion 
1C -Valkyrie 
1D - Spark 

1E - Silence 

1F - Vortex 

20 - Hi-Shield 
21 - Life Guard 
22 - Huper 

23-- Invisible 
24 - Hi-Revive 
25 - Hi-Heal 

26 - Remedy 
27 - Restore 
28 - Counter Up 
29 - Anti Magic 
2A - Bomb 

2B - Soul Guard 
2C - Hi-Reflect 
2D - Lock State 


FF - Nada 


2E - Dummy Doll 
2F -Teleport 

30 - Hi-Break 
31 - Saint 

32 - Eraser 

33 - Life Drain 
34 - Banish 

35 - Hi-Freeze 
36 - Randomizer 
37 - Hi-Prison 
38 - Rainbow 
39 - Hi-Blast 

3A - Hi-Flame 
3B - Darkness 
3C - MP Drain 
3D - Hi-Spark 
3E - Lucky Shot 
3F - Hi-Vortex 
40 - Gaia Crush 
41 - Inferno 

42 - Keen Silf 
43 - Ice Needle 
44 - Plasma 

45 - Glow Blast 
46 - Dark Ray 


[5 47- Regenerate 


48 - Grand Bomb 


| 49- Grand Sol 


4A - Blade Gale 
4B - Genecide 
4C - Bolt Break 
4D - The End 
4E - Cold Task 
4F - Super Hero 
50 - Blank 

51 - Anger 

52 - Hi-Screen 
583 - Hi-Dispel 
54 - Chaos 

55 - Mute 


| 56- Hyper Plus 


57 - Hi-Remedy 
58 - Hi-Restore 
59 - Hi-Cntr Up 
5A - Soul Shield 


| 5B-Hi-Saint 


5C - Hi-Park 

5D - Hi-Rainbow 
5E - Hi-Vanish 
5F - Best Shot 
60 - Mega Break 
61 - Blizard 

62 - Mega Flame 
63 - Twister 

64 - Poison 

65 - Nullify 

66 - Sleep 

67 - Confusion 
68 - Amnesia 


| 69- Disease 
| 6A-Silence 
| 6B-Bad Omen 


6C - Heavy 
6E - Senseless 
FF - Nada 


Dígitos para os 
códigos de 
equipamentos 
00 - Heal Berry 
01 - Potion Berry 
02 - Mega Berry 
03 - Magic Carrot 
04 - Revive Fruit 


05 - Full Revive 

06 - Antidote 

07 - Medicine 

08 - Violet Rose 

09 - Heat Salva 

OA - Pin Wheel 

0B - Toy Hammer 

OC - Holy Symbol 

OD - Light Shroom 

OE - Blank 

OF - Nectar 

10 - Ambrosia 

11 - Diary 

12- Sheriff Womp 

13 - Black Pass 

14 - Magic Map 

15-1 Gella Coin 

16 - Blank 

17 - Blank 

18 - Bone 

19 - Bullent Clip 

1A - Secret Sign 

1B- Crest Graph 

1C - Power Apple 

1D - Hardy Apple 

1E - Mystic Apple 

1F - Agile Apple 

20 - Duplicator 

21 - Lucky Card 

22 - Blank 

23 - Blank 

24 - Long Knife 

25 - Long Sword 

26 - Bastard 
Sword 

27 - Claymore 

28 - Bronze 
Sword 

29 - Cross Saber 

2A - Night Fencer 

2B - Hybrid 
Sword 

2C - Energy 
Saber 

2D - Sword 
Radius 

2E - Silver Blade 

2F - Divine Blade 

30 - Arctic Blade 


31 - Chrome 
Blade 
32 - Might Blade 
33 - Vopal Razor 
34 - Crystal Edge 
35 - Spirit Blade 
36 - Extinction 
37 - Eradicator 
38 - Black Feral 
39 - Doom 
Bringer 
3A -Violator 
3B - Juggernaut 
3C - Mage Staff 
3D - Magical Rod 
3E - Dream Hand 
3F - Prism Stick 
40 - Rune Staff 
41 - Sorcery 
Wand 
42 - Rainbow 
Wand 
43 - Crest Wand 
44 - Lunar Wand 
45 - Lunatic Wand 
46 - Princess 
Wand 
47 - Dist Dims 
48 - Moon Stone 
49 - Olive Branch 
4A - Silver Harp 
4B - Blue Circlet 
4C - Clear Chime 
4D - Memoirs Pen 
4E - Angel Quill 
4F - Sunglasses 
50 - Full Libra 
51 - Geo Ring 
52 - Aqua Ring 
58 - Flame Ring 
54 - Wind Ring 
55 - Thunder Ring 
56 - Spirit Ring 
57 - Holy Ring 
58 - Demon Ring 
59 - Goat Doll 
5A - Talisman 
5B - Mind Gem 
5C - Force Unit 


5D - Holy Grail 

5E - Pouch 

5F -WindVase 

60 - Orb Of 
Power 

61 - Orb Of Life 

62 - Wise Slate 

63 - Mystic Slate 

64 - Missanga 

65 - Amulet 

66 - Sheriff Star 

67 - Blank 

68 - Blank 

69 - Blank 

6A - Buckler 

6B - Round Shield 

6C - Reflex 

6D - Metal Shield 

6E - Power Boost 

6F - Blank 

70 - Hide Glove 

71 - Hand Guar 

72 - Gauntlet 

73 - Boom Getter 

74 - Side Blade 

75 - Chris Knife 

76 - Blade Crash 

77 - Reverse 
Edge 

78 - Blank 

79 - Mystic Word 

7A - Secret Book 

7B- Elder Scroll 

7C - Necronomi- 
con 

7D - Holy Parasol 

7E - Blank 

7F - Travel Vest 

80 - Hand Cloak 

81 - ArmorVest 

82 - Guard 
Jacket 

83 - Chain Cloak 

84 - Metal Jacket 

85 - Cross Cloak 

86 - Red Jacket 

87 - Warrior Vest 

88 - Battle Cloak 

89 - Assault Coat 


8A - Braver Vest 
8B - Old Cape 
8C - War Coat 
8D - Sun Poncho 
8E - Journey 
Coat 
8F - Survive 
Cape 
90 - Dusk Poncho 
91 - Blue Wind 
92 - Sioux Poncho 
93 - Prairie Coat 
94 - Dawn 
Poncho 
95 - Jolla Poncho 
96 - Jade Wilder 
97 - Breeze Cape 
98 - White Robe 
99 - Mist Blazer 
9A - Magus Robe 
9B - Protect Cape 
9C - Chic Bolero 
9D - Ruby Bische 
9E - Shining Cape 
9F - Mirage Coat 
AO - Garnet Coat 
A1 - Filgaia Robe 
A2 - Pret-a-Porie 
A3 - Bnadanna 
A4 - Metal Band 
A5 - Head Gear 
A6 - Brass Band 
A7 - Hyper Gear 
A8 - Dead Heat 
A9 - Cowboy Hat 
AA - 10 Gal Hat 
AB - My Grand 
Hat 
AC - Lone Wolf 
AD - Sunbird Hat 
AE - Texas 
Number 
AF - Capuche 
BO - Cute Ribbon 
B1 - Serenade 
B2 - Silver Band 
B3 - Blue Ribbon 
B4 - Ruby Tiara 
B5 - Earth Rune 


B6 - Water Rune 
B7 - Fire Rune 
B8 - Wind Rune 
B9 - Thunder 
Rune 
BA - Summit 
Rune 
BB - Flash Rune 
BC - Death Rune 
BD -Triton Rune 
BE - Saint Rune 
BF - Heavens 
Rune 
CO -lIce Rune 
C1 - Chrono 
Rune 
C2 - Star Rune 
C3 - Sword Rune 
C4 - Castle Rune 
C5 - Life Rune 
C6 - Hades Rune 
C7 - Love Rune 
C8 - Courage 
Rune 
C9 - Hope Rune 
CA-DD - Blank 
DE - Holy Berry 
DF - Kizim Fire 
EO - Crystal Blade 
E1 - Bracelet 
E2 - BlueVirtue 
E3 - Red Malice 
E4 - Herb Arnica 
E5 - Rune Drive 
E6 - Dragon Idol 
E7 - Lion Idol 
E8 - Goddess Idol 
E9 - Metal Bird 
EA - Frog Badge 
EB - Fish Badge 
EC - Key Plate 
ED - Holy Medal 
EE - Gemini Circ. 
(1) 
EF - Geminie 
Circ. (2) 
Fo - Small 
FLower 
F1 - Jewel 


Master:Gode::.........aseesseereseo F6000914 C305 


aaa nove dC só NA B0002800 0000 

Energia Infinita p/jog. 1 ........ 160723A2 0200 

Energia Infinita p/jog. 2 ........ 1607476E 0200 

Mastor Codos: cu. -enasspmenaaraso F6017598 C305 
Sugar Crystals, Doggie Bone, Disco Balls 
MMIAMOS eds asees sas ranaoos 1605C5E2 0063 
Energia infinita ..................... 16055366 0006 
Invencível (flashes) ............. 160553FC 004B 
Vidas infinitas.0-......2.;....0.0.- 1605C5D2 0003 
Continues infinitos ............... 1605C5D6 0003 
Ter sempre ? Spit ................ 1605C5C2 000? 


Use um destes códigos na ? 
1=Blue Spit 3=Green Spit 6=Red & Green 


GIO IKOY e srasaioscustoanensniuatã 16089380 0001 


BIUBUKAY Eirsctesams navio peruanadoa 1608937C 0001 
Mastor COdO ss. sssasssosoausee F6000914 C305 
DO TM MPE siga suo ix ua ido B6002800 0000 
Bullets Infinitas .................... 160893CA 03E7 
Shotgun Shells Infinitas ....... 160893CE 03E7 
DINOIQU ss eras recraassscescasto 160893AE 0001 
Double Barrel Shotgun ........ 160893B2 0001 
MOURO. sem rreseasateera no 1608937A 0001 
Hapio Riro ss emssseogessesmacensrim 16089426 0001 
MASTER CODE ss: saae sans F6000914 C305 
VMA GRE A ORAR AP RR B6002800 0000 
Energia infinita ........................ 160778D8 0032 
Tempo infinito.......................... 1607A19A 0482 
Tropa inimiga com zero .......... 16076986 0000 
E ER CERA e RE RR RRRS PES 2 1607A142 0000 


Master Code......................... F6000914 C305 
ER E 8 BSS 5 q UN a B6002800 0000 
Créditos Infintos ................... 3609FC54 0009 


Energia Infinita P1 & P2........ 160A092C 3800 


E cano RE ue A SR o SPA sa 160A092E 3800 
TAPE ASAE RR So ARA 16040938 3800 
Master Code ....................... F6000914 C305 
CEDER os PR RES SE Tava pro PNR ad B6002800 0000 
Save INTAIO ca srecesensssoncinacess 16097246 0063 
ATENA disso efa gos gesalip an aut 16088786 O0OFF 
Ge SEA SRD (7 E EU CD RT 16088782 006D 
God mode (nunca morre !!) 

É oo ERR DOES O o as 160270EE AO17 
EAR E O E Dan A E SPRMRDEE o 1602BF10 0009 
DERA + (os er JOR NPR 1602C7A6 AO57 
EM RAPAARIO pf rat Do PEÇAS PR 16024874 0009 
Todas as funções para armas de fogo 
SAS CER O AND 16026636 E900 
Scape CER. qo DA al DE Ss CR o 160265E8 0009 
ACRE UA RS ia e do Ra a 16026D6E A002 
ua GUEa E TUE PAS a SA Rb 16026608 2921 
SRP RM RAE NE ERR e CARD ir PR E 1602660A A152 

FIGHTERS MEGAMIX (JAP) 

Mastor Codes iszsra! suis ounriccues F60073C6 C305 
a É da Ara RD e B6002800 0000 
Energia Infinita p/jog. 1 ........ 1606556C O0FA 
Energia Infinita p/jog. 2 ........ 1606736C O0OFA 
MASTER CODE... jaz. sae cen F6000924 FFFF 
De PARE RR AAA B6002800 0000 
Tempo:infinÃo .....20:...a,-.ezss.=. 1601C5FA 003B 
MAS TER:CODE* isca meses» F6000924 FFFF 
Dinheiro infinito ..................... 1021F7ZFE FFFF 
EGVOltDas o essi seersicesaaa Da 160F86FA FFFF 


“Este Master code sempre deixa o game lento 
e às vezes os gráficos ficam embaralhados . 
Depois de pegar o dinheiro e levels, salve seu 
progresso, desative os códigos e o game fun- 
cionará normalmente. 


MASTER GODE..szaaso ae canino os F6000914 C305 
DS ue ne 7 PRE SNS RRES PES RR B6002800 0000 
HP Infinito (Hikaru) ................. 360B7EEF 0014 
EQ RPA o PER RE SD 360B7EFO 0014 
MP Infinito (Hikaru) ................ 360B7EF1 0014 
Ee RR CERCO A RIR Ti 360B7EF2 0014 
Learn Magic (Hikaru) ............. 360B7EF4 0003 
HP Infinito (Umi) ...................s 360B7EF9 0014 
DEP A RREO vc ola 360B7EFA 0014 
Mepantinito (Um)... .a.ons.eesss 360B7EFB 0014 
DE er PRE qe LEAR VER 360B7EFC 0014 
Learn Magic (Umi) ................ 360B7EFE 0003 
HR intino: (UU): .-..cssooqcssss ns 360B7F03 0014 
AREAS ORM UFPE RR NES SE 360B7F04 0014 
MP Infinito (Fuu) .................... 360B7F05 0014 
ces PP NRERRRREM CRIS Ei alude eba no ae niis 360B7F06 0014 
Learn Magic (Fuu) ................. 360B7F08 0003 
Jewels Infinitos ....................... 160B7FOC O3E7 
MASTERCODES..-. sacos F6000924 C305 
ES SENAS NNE EN SER RS areia enfoi Eane B6002800 0000 
EnergianAnia So. esaaaeasaones 160EOB9C 0090 
Bug'Hole infinito .............cassas,=- 160E0260 005C 
Acid Rush infinito .................... 160E0256 005C 
Parasitic Bomb infinita ............. 160E0258 005C 
Ray Splasher infinito ............... 160E025E 005C 
Spinning Blade infinita............ 160E025C 005C 
Triad Thunder infinito .............. 160E025A 005C 
Frost Shield infinito .................. 160E0262 005C 
Tornado Fang infinito .............. 160E0264 005C 
Master Code ........................ F6000914 C305 
| ENGRR PR nado STR RR LR B6002800 0000 
Modifica pontuação do time da casa................ 
Pita E Re PE ANE 1609D076 2299? 
Modifica pontuação do time visitante.............. 
SR RUIC Ane Rep ERA ra e ANE PEER 1609D176 2797? 
[E Parar Relógio =..-..acasss vetos eos 1609E656 2A30 
| “Paranshobciock ....2....iasseeasas 1609E712 05AO0 
Códigos para criação de jogadores 
Fadiga Máxima .................... 160835C6 00FF 
Máximo Field Goals ............. 160835E6 00FF 


Máximos 3-Pontos ............... 16083606 00FF 


Máximos Lances livres......... 16083626 00FF 
Máxima Enterrada ............... 16083646 00FF 
Máxima Roubada ................. 16083666 00FF 
Máximo Bloqueio ................. 16083686 00FF 
Máximos Rebotes ofensivos.................. 

ses ONER Ses di SR ic saca e neo 160836A6 00FF 
Máximos Rebotes defensivos 

DR RR EBRBRE RD 160836C6 00FF 
Máximo Passe ....................... 160836E6 00FF 
Máxima força ofensiva ............ 16083706 00FF 
Máxima força defensiva.......... 16083726 00FF 
Máxima Velocidade ................. 16083746 00FF 
Máxima Prontidão ................... 16083766 00FF 
Máximo IR Ulo ms ssa rsrs 16083786 00FF 
Master Code ................... F6000914 C305 
Ear RAR UG sono eso AE B6002800 0000 
Dinheiro infinito .................... 160E4F44 000F 
ssa RE DE RE SE A 160E4F46 423F 
Power infinito ........................ 160E5AGE 0020 
Ai a O 160E5B12 0020 
SEMPRE O ON RI E Mantena E 160E5BB6 0020 
Level up instantâneo............. 160E5ASE FFFF 
Ed dir sa Aa EM 160E5AE2 FFFF 
a DER ER io 160E5B86 FFFF 
Folga INNILAS3.sccesescnsonazeros 160E5A42 03E7 
DURA crepe DA a E E ES SA SU 160E5AE6 03E7 
op UU e ai o e SEA 160E5B8A O3E7 
Energia infinita ..................... 160E5A46 03E7 
PERES DENTES Dre on  i CRRRRR o pl a 160E5AEA 03E7 
EEE E SE CE 160E5B8E 03E7 
Sem batalhas aleatórias ........ 160DD6EC 0000 
Sempre habilitado para Attack......................... 
Ro CR ie DUDA Sagem 160E4F9C 0000 
EE E RA o 160E4FFC 0000 
Soa d et ES E RBS en CERA Ra DR 160E505C 0000 
Master Code .................. F6000914 C305 
DERA RAMAIS RR B6002800 0000 
Créditos infinitos .................. 160ED9AC 0009 
Energia infinita (P1) ............. 1603AADC 0000 


Modificador de arma (P1).... 160452EA 007? 


a 


E = 
Ea : 


v 


ET 


| - a SD es o 
Ricci CR Ata 


Energia infinita (P2) ............. 1603AAF2 0000 
Modificador de arma P2....... 16045472 007? 
Dígitos para as armas 

dana ear antis adia 00 - Normal 

ERES A eso 01 - Machine Gun/Spiked Ball 
peraR e e R 02 - Laser/Plasma Stream 

SER nda É APL a 03 - Spread/Worms 


Sempre ter 99 de DNA, e receber vida extra 
toda hora que você pica, e sobe 1 


ERA De O e RR ES 30016429 0063 
Vidasinfinitasps 30016428 0005 
ENSTOIA INDIANA: .xcasacescesasasisacanios 3001642A 0002 
Mísseis infinitos ........................ 30016428 0004 
A parte superior da mão esquerda fica com a 
(ANNE: DER PER CEE PRE 3001642C 0077? 
A parte superior da mão direita fica com a arma 

PRENSA APERTE PAR ERRAR ES e 3001642D 007? 
Diminuir a arma da mão direita 3001642F 007? 
Flame intinitoZ==>.5.2- seres eraenaraa 30016431 O00FF 
Electrolintinitos==.2====="= een 30016433 00FF 
PoiSoniniimita ss recesessseassarcensanees 30016435 00FF 
Colocar no lugar de ?? para ficar com: 

CE RROA a Ane PSU AR PRN qc ado auannlns SER sao 00 - Missiles 
ERR SEE AGA RS NR 01 - Flame 
ERES SE POR Ena 02 - Slash 
AP ARMA RE eis RAR RR 03 - Boomerang 
e ans nao dnlao dao dis ii ve da 04 - Mine 
Master Code. .......ssesersssassos F6000914 C305 
ONA PR a pi a AD OR a B6002800 0000 
ifoba | AS | pj QREN oc 16098008 0999 
PORTO RNRS GR IDD EN a MARS 1609800C 03E7 
Maximun Rings (Bonus Stage) 

ERR MERDA qse RED es DR 160F7C94 03E7 
Começar na fase 1-2............. D6097C24 0001 
MNE RAR SBRDE DEBATES ASP pt 36097C25 0002 
Começar na fase 1-3............. D6097C24 0001 
Rn Os CARS Ra E en 36097C25 0003 
Começar na fase 2-1 ............ D6097C24 0001 
A NES IDO ON O RR 36097C25 0007 
Começar na fase 2-2............. D6097C24 0001 
AE DIOR Mi MA 36097C25 0006 


Começar na fase 2-3............ D6097C24 0001 
Eds tsaiaEco aaa bata uau aneis 36097C25 0008 
Começar na fase 3-1............. D6097C24 0001 
AA an ans Ria nao ja Sa Dna al Ea 36097C25 000F 
Começar na fase 3-2............ D6097C24 0001 
DAP RAS RR dem ESA = PSP RR 36097C25 0010 
Começar na fase 3-3............. D6097C24 0001 
APRE sea RO DT 36097C25 0011 
Começar na fase 4-1 ............ D6097C24 0001 
inda ssaaiuça Ness siulana anca n = nes anca tia 36097C25 0009 
Começar na fase 4-2 ............ D6097C24 0001 
EUp Gap nona Ena asa ea ondos irao nina su aas 36097C25 000A 
Começar na fase 4-3 ............ D6097C24 0001 
ARNS RNEN So Nos Es e Dec SRS RD A 36097C25 000B 
Começar na fase 5-1............. D6097C24 0001 
SE ae Re REED e ERR 36097C25 000D 
Começar na fase 5-2............ D6097C24 0001 
onto Sa Ten Era des Dor an de densa can anca nanaa as 36097C25 000C 
Começar na fase 5-3............. D6097C24 0001 
RR ap DSO a DAR SR 36097C25 000E 
Começar na fase 6-1 ............ D6097C24 0001 
DR TOR dra DR DR RR Ro a 36097C25 0004 
Começar na fase 6-2............. D6097C24 0001 
RARO E aR To queda Nan a de nona 36097C25 0005 
Começar na fase 6-3............. D6097C24 0001 
RING TRE 36097C25 0012 
Começar na fase 7-1 ............ D6097C24 0001 
canas soadusapia cancao saca assssemeasaçesqeasass 36097C25 0014 
Começar na fase 7-2............. D6097C24 0001 
PRO RS RO NNE bra 36097C25 0013 
Começar na fase 7-3............. D6097C24 0001 
E PE ea SR 36097C25 0015 
Master'Coda sr camaiiesapánias F6000924 FFFF 


Energia infinita para jog. 1 .... 1604CB14 0090 
Super Meter cheio para jog. 1 


Pe eRRD Pee TED IDR qo rei e 1604CB76 0090 
Jog. 1 sem Super Meter ....... 1604CB76 0000 
Infinito C. Combo para jog. 1 1604CD52 0000 
Jog. 1 sem C. Combos ......... 1604CB38 0000 
Energia Infinita par jog. 2....... 1604CF14 0090 
Super Meter cheio para jog. 2 

Are Ad RR ONR O 1604CF76 0090 


Jog. 2 sem Super Meter ....... 1604CF76 0000 


MASTER CODE ...,p.ces esses: F6000914 C305 


SAC A eae JR da DONDE SEMA EO B6002800 0000 
Dinheiro infinito ..................... 1020402C OFFF 


MAREA PES DENAS Cent U nei 1020402E FFFF 


Master Code..............an F60073C6 C305 


ERRADA a a B6002800 0000 
Energia infinita F1.................. 10245F7A 03E8 
Energia infinita F2........ccsa 1023A5FE 03E8 
Oxigênio infinito .................... 1609447E 0708 
Energia infinita F3................. 1022DFA2 03E8 
Energia infinita F4.................. 1025DE42 03E8 
Energia infinita F5................. 1023C91A 03E8 
Shotgun Shells infinita .......... 1609452A 0030 
Energia infinita F6................. 1024426A 03E8 
Energia infinita F7................. 1022210E 03E8 
Energia infinita F8................. 1021BBC2 03E8 
Infinita Lg. Medi Packs.......... 160622D0 0004 
Energia infinita FO................. 10215462 03E8 
Energia infinita F1O............... 1022D2A6 03E8 
Energia infinita F11............... 102262F2 03E8 
Energia infinita F12............... 102356DA 03E8 
Energia infinita F13............... 10225942 03E8 
Energia infinita F14............... 1022D54A 03E8 
Energia infinita F15............... 1022AB1E 03E8 
Uzi Clips infinitos .................. 1609451E 0128 
Magnum Clips infinitos ......... 16094512 001B 

ULTI 
Master Code ...ssa-pus-ssçssa F6017718 C305 


o a do E B6002800 0000 
Jogador 2 sem energia........ 160D20D8 0000 
Tempo Infinito ......sesessscecsesae 160DB57A 0009 
RASA ED e AS RR 160FF978 0009 
Energia infinita p/jog. 1........ 160D19FC 0046 


50% Energia p/jog 1 ........... D60D20D8 0046 
NARRADOR OND q 160D19FC 0053 
75% Energia p/jog. 1 .......... D60D20D8 00A6 
DESIRE RRERAÃE AP ON 160D19FC 007C 
25% Energia p/jog. 1 .......... D60D20D8 0046 


PRN AS Ao ba po RO E A 160D19FC 0029 
Energia infinita p/jog. 2........ 160D20D8 0046 


50% Energia p/jog. 2 .......... D60D19FC 0046 
DRE Pas pr ur Ra 160D20D8 0053 


75% Energia p/jog. 2 .......... D60D19FC 00A6 
doq OND SENSE curada dna 160D20D8 007C 
25% Energia p/jog. 2 .......... D60D19FC 0046 


PRE REAR TAS GDE RR RS SS ap 160D20D8 0029 
Run infinita p/jog. 1 ............. 160FE3B8 0030 


Jog. 1 sem Run ...... same 160FE3B8 0000 
Run infinita p/jog. 2 ............. 160D1A58 0030 
Jog. 2 sem RUM ....-ssseceeseenao 160D1A58 0000 


Classic Sub-Zero Kombat Kode acessível..... 


RARE RIDER ORNE NR LO 160D3364 0001 
Mileena Kombat Kode acessível.................... 
ERRa SR RR E ENE A ato RA 160D3304 0001 


**Jog. 1 sempre com............ 160DA8F8 00XX 
**Jog. 2 sempre com ............ 160DAF1C 00XX 
“Ativar OPÇÃO 2" Socssasenesicacss 160D35EC 0002 
Eros Play ON csusieaneresisass 160FE38C 0001 
Fatality Time OFF ................ 160D33AC 0001 
1 Round Match ON ............. 160DOFC8 0001 


*Aperte * na luta. 
“Use um destes códigos no lugar de XX: 


00: Kano 11: Mileena 

01: Sonya 12: Scorpion 

02: Jax 13: Reptile 

03: Nightwolf 14: Ermac 

04: Sub-Zero 15: Classic Sub-Zero 
05 : Stryker OA: Kabal 

06 : Sindel OB: Sheeva 

07 : Sektor OC : Shang Tsung 
08 : Cyrax OD : Liu Kang 

09: Kung Lao 0E : Smoke 

10: Jade OF : Kitana 

Master Code ....ccssassseseeses 86000924 C305 
ESA DE RA B6002800 0000 


Vidas infinitas p/jog. 1 ........ 1604DDA2 0909 
Vidas infinitas p/jog. 2 ........ 1604DDE6 0909 
Munição infinita p/jog. 1 ...... 36052C39 0006 
Munição infinita p/jog. 2....... 36052C89 0006 


Sapte ESURADÉGA 
ENS 


DRM 
e saumypaniE 
exosu Eu 


PRIGUES Citadas 


Cód.: GE 12 - Cada R$3,80 Cód.: GE 25- Cada R$2,90 


MAIS DE 900 
IMACENS 


EsueeR ed =" 
ASSOJA SaPACINAS 
NioD lis 05! RA). o. E) 


DICAS Y 


MAPAS 
DEJALHADOS 
Dicas TRUQUES k 


V, 


oos 


. ga PERL o aaa , 
Cód.: GE 28- Cada R$3,40 Cód.: GE 29- Cada R$3,40 Cód.: GE 30- Cada R$3,50 


Complats sua Coleção 


Nome: 


Endereço: 
b ; Cidade: Estado: Cep: 


Assinale abaixo as referências e quantidades 
que deseja receber. 


6d.: GE 12-Cada R$3,80 Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
«: GE 25 - Cada R$ 2,90 POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 


.: GE 26- Cada R$2,90 É GG E $ 4 E je . 
: GE27-CadaR$290 Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: (011) 


.: GE28-Cada R$3,40 266-3 166- Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
.: GE29-Cada R$3,40 Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 
.: GE 30-Cada R$3,50 deste cupom. 


PROCURE À LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA, 
LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VAI! ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANCAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 


“Lojas Franquiadas 


LAPA -R.Pio XI, 230 -Tel.:(011)3641-0444/831-0444 SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372-(BROTAS) 

— SANTANA-R.Cons. Moreira de Barros,314- Baixos Tel: (011) 299-6454 E or TE-SCLN 319-BL-E Loja 64 

— IPIRANGA-R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.:(011)273-6784 CEARÁ É ê = 
MOÓCA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA -R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.:(085) 267-3684-(ALDEOTA) 
MOLIMPIA - R.M.Jesuíno Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142 MINAS GERAIS 
V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio Meyer, 160 -L.130 -Tel.:(035)421-7693 
POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel.:(035) 331-1683 
ÁGUA RASA - Av Álvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011)6693-7813 Odo PESE AM 
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011) 5283-9657 PARA En e | 
BERBRASIL - Av. Julio Buono Lo CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132-Tel.:(041)224-1235-(BATEL) 
PENHA - Rua Capitão Avelino Carneiro, 457-Tel.:(011) 6942-0816 CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008- (JUVEVÊ) 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE) 
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.J. dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785 

RIODEJANEIBO 


DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 


FiesiE MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021) 596-2111 
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 


ILHA DO GOVERNADOR R. Eng. Coelho Cintra, 10 “Tel,:(021 )462-0657 


OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011) 7085-2701-(B.VISTA) BOTAFOGO- R Voluntários da Pátria, 459 -Tel.:(021) 2667079 
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011)7203-3185-(MUNHOZJR) TIJUCA - Rua Pinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.: (021) 569-9043 
RIBEIRÃO PRETO-R. Floriano Peixoto, 905-TeL.:(016) 625-8094 BONSUCESSO -R. Adail,24-Tel.:(021) 564-3608 

MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 555-Tel.: Hosa senao NILOPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 “Tel.: (021) 691-0417 


CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.:(021) 413-9194 
LARGO DO MACHADO -R. do Catête,311-L.117 -Tel.:(021)557-1141 

“COPACABANA- Av.N.Sra Copacabana,680-2ºSS-L.b-Tel.:(021)547-2644 

NITERÓI-R.Marize Barros, 351 -Tel.: (021)610-3786 (ICARAÍ) 

PIRACICABA -R. Gov. Pedro de PETRÓPOLIS - Bauhaus Expansão L. 06 -Tel.: (024) 231-4071 

SALTO - R.ltapirú,158-Tel.:(011)7 eo BARRA-Av.das Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) 

SOROCABA -R.SantaClara,266-Tel:(015) 23159740 HOC 

S.J.do RIO PRETO - R.Del.Pinto deToledo,3118-S/L Tel.:(017)232-5920 PORTO ALEGRE - R.J.Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V.IPIRANGA) 

LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 -Tel.:(019) 442-4475 * FLORIANÓPOLIS-R. Lauro Linhares,898 S/L-Tel.:(048)233-2188 (TRINDADE) 

CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,1317el.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.:(019)241-6567- (V.TEIXEIRA) ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 


informaçoes Gobre Franchising 
Rua Pio XI8220 Alojda Lapa SPA Cer 05060/000 ras" 011 3641104447831:0444 


S.J.dos CAMPOS- Av. Dr Adhemar de 
OURINHOS - AV. Rodrigues Alve: 
INDAIATUBA - R.13 de Maio,805: 


